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, , POOL OF RADIAJYCE 1 l 
AMIGA DATA CARD 

SYSTEl'I REQUIREl'IEl'ITS: 
This game will run on any Amlga compulerwilh a minimum or 1 meg or RAM, a single 
noppy drive, and a monitor. The game Is compatible with Klckstart t .2 or greater. 
You can use either the keyboard or the mouse. 

The game requires approximately 2 megabytes on a hard disk. Because the game 
can use up to SOOK of RAM at any lime we do not recommend playing off the hard 
drive: unless you have more than 1 megabyte of RAM. Because the game Is 100% 
memory resident after loading there is little difference between playing off the disks 
and playing off the hard drive. 

Before you begin. make backup copies of your disks following the Instructions that 
came with your system and put the originals away for safekeeping. 8e sure the 
ldenllHer for Disk t Is ·roolgame· and Disk 2 Is ·rooldata". Write protect the 
copies before you play. You will need lo make a save disk as detailed later. 

HARD DRIVE ll'ISTALLATIOl't: 
The game requires 2 megabytes of memory on the hard drive. Boot your system to 
the Workbench. Insert Disk 1 or Pool or Radiance and double dick on the disk icon. 
Double click on the Icon labelled "'Pool·to·HD". A screen will come up that allows 
you lo modify the Identifier for the Hard drive. 

The ddaul t Is OHO:. lryou wish to change the Identifier click on the box and enter 
the new ldentJfler. When you are ready to Install, click on the "GO" selector. The 
game will be Installed on the bard drive in a dlreclorycalledl Pool.of _Radiance. When 
you have completed the installation, close the installation window, remove the 
dlsk(s) from the disk drive(s) and reboot your system. The game will be ready to play. 

TO START THE GAl'IE: 
Tum on your monitor and follow the instructions appropriate for your system. 

- floppy Disk: 
Insert Disk One into the Internal drive and then tum on the computer. (AIOOO users, 
remember to boot using your KJck Start Disk fiBl, then insert Disk One when 
prompted for lhe Workbench Disk). The game "ill begin automatically. 
- ar -nnv.,, 
Boot the game to Workbench and open a CLUSHELL window. Change the directory 
lo the game directory by typing CD Pool.oLRadlance'. from the Pool . of.Radiance_ 
directory type Execute Program lo begin the game. As soon as you have completed 
the copy protection question and the first menu comes you must set the Save path. 
To do this choose lheL-OadSareGameoplion from the menu. Enter.,SAVE/" when 
the requester appears and press 1RETURN1. 
- Workbench/CL!: 
The game Is not designed to nm rrom the Workbench or from CLI. 

rmTE:ThegamewUJ run f'rom CLI lrlt has been Installed on the Hard Drive as noted 
above. 

COl'Y fROTECTIOl'I: 
ThecopyprotecUonscreen will appear after the game has finished loading. Two 
symbols and a path will be displayed. find the Orsi symbol on the outside of lhe 
translation wheel (provided with the game). find the second symbol on the Inside 
ring or the wheel and match up the symbols. Read the word listed under the path 
Indicated on the screen. A correct answer will allow access to the game. Three 
Incorrect answers will return the player to Workbench. 

GETTll'IG STARTED QUICKLY: 
Use the pregenerated party Or characters saved as saved game A on Disk One. These 
characters start at the very beginning of the game, but they have been equipped 
and the spellcasters have memorized their spells. 

LO.\Dll'IG THE fREGEl'IERl\TED fAflTY: 
Al the first game screen after the copy protection question, choose the Wad 5ared 
Game option.A requester will appear asking forlhe path lo the save disk (In order 
to load the pregenerated party you must tell the game where the party ls located). 
The derau.lt save path Is to the POOi.SAVi: disk. After the save path requester 
appears, Insert Disk One Into DfO: and type in the pa lb •DfO:SAVE/". Save game 
"'A .. will appear. Load the saved game by typing "A" or clicking on the "A". The 
game will automatically load and place you at the entrance to the Slums In the city 
or YhJan. 

Bec.ause the pregenerated party comes with spells and equipment. you may enter 
the slums Immediately. 

S.\Vll'IG GAl'lf.S TO fLOPl'Y DISK: 
Initialize a disk and name It .. POOL.SAVE" using the .. Rename .. command on the 
Workbench screen. 
When you choose the Sare Game option in the game a requesterwill appear asking 
for the path lo the save games, the default ls "POOLSAYI::" so just place the 
"POOLSAYI:" disk In DfO: and press <RETURN>. If there ls an error on saving, enter 
the save path as "POOLSAYI::". 

You may have up to ten saves on a single disk. You also may save over previously 
saved games which you do not want to keep. lryou run out or saves, you may begin 

using another blank, ronnatted .. POOi.SAVE" disk. However, you may onJy use one 
save game disk for each lime you boot the system. IJ you use two or more 
··rooLSAYJ:" disks during a single game play, you risk possible system crashes. 

S.\Vll'IG GAl'lf.S TO HARD DRIVE: 
1ryou are playing off or a hard drive, and wish to save games on the hard disk you 
must make a save direictory In the PooLof _Radiance directory. 

To do this open a SHELUC'.LI window and change directories to the PooLor _Radiance 
directory. Type Makedir Save. 

When you choose theSareQameopllon In thegamea requester will appear asking 
for the path to the save games. IJ you set the save path as noted in lo Start the 
Game-Hard Drive" just press <RETURN>. The games will be saved in lhe directory 
called SAVE Inside the game directory, so keep in mind that you are limited to just 
ten saves. 

l'IOUSE: 
You may use the mouse at any time except when prompted to answer a question 
which requires keyboard input. To give commands with the mouse, mo\.'e the pointer 
over the option you wish to choose and click the Left.Mouse Button. In some menus, 
you may have to click once on the Item to highlight it and then click on the SELECT 
command at the bottom or the screen. 

llEYBOMID: 
To select a command using the keyboard, press the highlighted letter or the desired 
command. 

USl l'IG l'IEl'IUS: 
Most options In the game are selected using horizontaJ or vertical menus. Horizontal 
menusgenerallyselecla1 tlo05such as casting spells and readying Items. Vertical 
menus general ly select the Item to be acted upon, such as the spell to be cast or 
Item to be readied. 

To access menus with the keyboard, use the up and down cursor controls for vertical 
menus and the "Hot Key'" letters ror horizontal menus. Press tRET URN, to make 
selections. 

l'IOVll'IG: 
The party will move in three modes: 30/area, Overland and Combat. Targeting spells 
and ranged weaponsduri11g combat Is similar to moving characters. To move, select 
the More option from the bottom or the screen and then give the directional 
commands using the ke. board or mouse, as listed below. 

- Keyboard l'lovemenl : 
The following keyboard •ontrols are used for movement and targeting: 

- l'louse l'lovement: 
To move In the 30/area mode with a mouse, dick the mouse at the edges or the 
display window In the direction you want to face. Click when the mouse is a forward 
arrow to move forward . 

To use the mouse in Overland movement, simply click when the mouse pointer 
indicates the direction you wish to move. 

To use the mouse in Combat, follow the Instructions for overland movement. 

RULES ERRl\T.\: 
Charmed monsters will not join your party but they will fight on your side for one 
battle. fvil clerics tum undead, they do not charm them to join your party. If you 
find "The Manual orBodllyttealth" you can use it to raiseyourconstitution. To use 
this go lo an Inn, RfADY and USE the manual. Immediately resl for 31 
Ul'lll'fTERRUPTED days. Your COl'I will increase by t . 

.\MIG.\ SfECIFIC: 
The following items are. Amiga only and are not in the Rule Book or Adventurer's 
Journal. 

RIGHT l'IOUSE llUTTOl'I: 
Acts the same as the EX.IT command rrom menus. 

In combat, pressing thi key will take back a move, but will not erase any damage 
taken during the move.. 

ESC: Performs the same runction as the right mouse button. 

F6: Will set the entire party to AUTO, or computer control for combat. 

FS: Toggles magic on/otr for characters under the AUTO control . 

SPACE: Will return the party lo your control from AUTO. 

l'REl'Aflll'IG CHARl\CTERS FOR Tlli\l'ISFER TO HILLSfAfl: 
Your Pool charac.terscan be used in tlillsrar·Amiga but they must be prepared using 
the " PloH" transfer utility on the POOLGAltE disk. 



first you should Initialize a disk and rename it " HillsaveH. Ned you must remove 
thecharacter(s) you wish lo transfer from lhe party. The removed characters must 
be on the "PoolsaveH disk (Hard drive users must copy their Pool_of _Radiance/SAVE 
directory to lhe Poolsave disk). Once you have lhe disks ready, boot your system 
and open a CWSHELL window. Insert the POOLGAME disk In DFO: and change 
directories to DFO: by typing CD DFO:. Prepare the character by typing: 

"PtoH Poolsave: Hillsave:• 

The utility will ask for the Poolsave disk and will scan for characters (note that it 
will display all characters, even those in the party, so make a noteoftheonesyou 
wish to lransrer before starting the utility). The utility "ill list all characters and 
ask you toenle.ra character to transrer. Type in thenameorthecharacter (extender 
not required) and press tRETURN>. Thegamewill prepare the character and save it 
out to the Hillsave disk. This can be repeated for as many characters as you wish 
to transfer. When completed, the characters on the tfillsavedisk can be transferred 
Into the tfillsfar·Amiga game using the Transfer Character option from the HUlsfar 
camp Menu. 
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COMt'UTrK t'KODUCT 

menu arrive, vous devez etabllr le chemin de sauveganle. Pour cela, cholsissez 
l'option Load Sare Game du menu. lntroduise.z "SAVE/"' quand le demandeur 
apparait et appuyet sur <RETURN>•. 
Workbench/CLI: 

Cejeu ne fonclionne pas sur Workbench ou CU. 

~OTt:: l.ejeu sederoulera a partlrdeCLls'll a ete Jnstanesur le Disque Ourcomme 
II a ete indique auparavanl. 

PROTECTIOl'I DES COPIES: 
L'ttran de protection des copies apparaitra a la Hn du cbargement du jeu. Oeux 
symboles et un chemin seront afflches. Tt'ouvez le premier symbole sur l'exterieur 
de la roue de traducllon {qui vlent avec lejeu). Trouvez le second symbole sur 
l'anneau interieur de la roue d accouplez les symboles. LJsez le mot affiche sous 
lechemin indlquf:sur I' Wan. SI vous trouvez la repon.se correcte, vousacUdezau 
jeu. SI vous donnez trols riponses inconectes, vous retoumez au Workbench. 

COMMEl'IT DEMARRER RAPIDEMEl'IT: 
Utillsez le groupe de personnages cr«s a l 'avance et sauvegardf;s sous le nom de 
jeu sauvegarde A sur la Disquelte t . Ces personnages commencent tout a fail au 
debut du jeu mais Us ont ete equtpes a l'avance et les Janceurs de sorti1£ges ont 
deja appris leurs sortileges par ccr:ur. 

COMMEl'IT CHARGER LE GROUPE CREE A L'AVAl'ICE: 
Au premier kran dejeu et apres la question sur la protection des copies, choislssez 
l'oplion Load Saved Game (Chargez un Jeu SauvegardeJ. Un demandeur apparaitra 
et exigera de vous le chem in de la dlsquette de sauvegarde (pour charger le groupe 
crtt a l'avance, vous devez communlquer au jeu l'endroil oil se: trouve le groupe). 
Le chemin de sauvegarde par defaut est sur la disquette POOLSAVE. Apres 
!'apparition du demandeur de sauvegarde du chemin, inlroduisez la Dlsquette I 
dans le DFO: et tapez le chemin "DFO:SAVE"'. Lejeu sauvegarde A apparaitra. 
Chargez lejeu sauvegardt en tapant "A"' ou en cliquant sur le •A•. Lejeu se 
chargera automatlquement et vous vous relrouverei a l'entree des bidonvilles de 
la ville de Phlan. 

Vo us pouvez entrerdans les bldonvilles lmmedlatement car le groupe cree a l 'avance 
~e dOji les sortlleges et l'equlpement. 

COMMEl'IT SAUVEGARDER LES JEUX SUR DISQUETIE: 
lnitlaJisei une dlsquelte et donnez·lui le nom de "YOOLSAVEH a l'alde de la 

I I 
commande .. Rename" se lrouvanl sur l'tcran Workbench. 

I POOL OF RADlAJYCE I Quand vous cholslssez !'option Save Game (sauvegarder lejeu) dans lejeu, un 
_ . demandeur apparailra vous demandant le chemin des les jew: sauvegardi:s. Le 

df:faut est "POOL.SAVE:'" Vous n'ave.z done qu'i metlre la disquette dans le DfO: et 

I 
----------.,>t>'J~UUll~.a..uN'!UT~cola...uuvegar.de...lnlroduise.t..le..chemln 

de sauvegarde, "POOi.SAVE". 

CARTE DES DON NEES Vous pouvez avoir jusqu·a dlx sauvegardes sur une seule disquelte. Vous pouvez 
aussl sauvegarder sur des jew: qui ont ete sau1regardes auparaYo11nt et dont vous 

EXIGENCES DU SYSTEME: 
Cejeu fonctionnera surtoutordlnateur Amlga ayant au mini;num 1 mega·octect de 
RAM. une unite de dlsquetteset un moniteur. Cejeu est compatlbleavec Klc.kstart 
1.2 ou plus recent. Vous pouvez ullll.ser soil le clavier soit la souris. 

Lejeu ~igeenviron 2 mega·octetssurdisque dur. Vu que lejeu peut utlllserjusqu·a 
SOOK de RAM a tout moment, nous vous coft5e.illons de ne pas jouer a part.ir du 
disque dur si vous ne dlsposez pas de plus d ' 1 mega·oclet de RAM. l.ejeu est 
rbldant en memoire a 100% apres le chargement; vous pouvez doncjouer soil a 
partlr des dlsquettes soil a partir du disque dur. 

Avant de commencer. faites descopiesdesecoursdevosdisquettesen suivant les 
instructions qui accompagnent votre systeme et mettez lcs originaux en lieu sUr. 
Assurez·vous que l'identific.ateur de la Oisquette l soil bien " PoolgameH et celui 
de Ja Oisquette 2, "'Pooldata". Protegez les copies de l 'ecritue avant de les ullliser. 
Plus lard, on vous ~pliquera comment faire une disquette: de sauvegarde. 

ll'ISTALLATIOl'i SUR DISQUE DUK: 
l.ejeu necessite 2 mega-octets de memolre sur le disque dur. Amorcez votre systeme 
avec Workbench. lntroduise.z la Oisquette 1 de Pool of Ra1iauce et diquez deux 
fols sur l'lcOne de la disquette. Cliquez deux fois sur l ' lc()rle portant la marque 
""Pool·to·HDH. Un ecran apparaitra alors qui vous permetlta de modifier 
l'ldentificateur du disque dur. 

Le defaut est OHO:. SI vous voulez changer l'ldentincateur, diquez sur le cadre et 
introduisu. le nouvel ideulificateur. Quand vous etes prtt pour l'lnstallallon. 
cliquez sur le selecteur "'GO ... Le jeu sera lnstalle sur le disqLe dur dans un ripertoire 
appele PooLof _Radiance. Quandvousavez termlne l'lnstallation, rermez la renetre 
d'lnstallallon, retirez le/lesdisquette(s) de l'unlte dedlsqudtes (ou des unitCsde 
disquettes) et reamorcez votre systeme. Le jeu est malntcnant pret. 

LE DEMARRAGE DU JEU: 
AJlumez votre moniteur et sulvez les instructions qui se rapportent a \'Olre systCme. 

- Disquette: 
lntroduisez la Dlsquette I dans l'unlte de disquettes lnte1ne et allumez ensuite 
l'ordlnateur. (Utlllsateurs de Al OOO: souvenez·VOUS d'amorcer a l'aide du disque 
Kkkstart d'abord et d'lntroduire la Disquelte I quand on vousdemande ledisque 
Workbench). Le jeu demarrera automaliquement. 

- Disque Dur: 
Amorcez lejeu au Workbench et ouvrez une fenetre CLl/Stlt;L-L. Changez le 
repertoire en repertoire dujeu en tapant CD Pool_of _Radia'lce. A partlrdu repertoire 
de Pool _of _Radiance , tape.z Execute Program pourcommencerlejeu. Desquevous 
avez flnl de repondrea la question surla protection descopiesetdesque le premier 

n'avei: plus besoin. SI vous i:tes a court de sauvegardes, vous pouvez uUlise.r une 
autredisquette vterge et formatee "POOi.SAVE". Cependant, vous ne pouvez utillser 
qu'une seule dlsquette de sauvegarde chaque fols que vous amorcez le systi:me. Si 
VOUS utilisez deux disqueltes "P()()LSAVf.H OU plus pendant le meme jeu, VOUS 
risquez des arrets du systeme sur Incident. 

COMMEl'IT SAUVEGARDER LES JEUX SUR DISQUE DUK: 
SI vousjouez a partlr d'un disque dur et que vous voulez sauvegarder desjew: sur 
le disque dur, vous denz creer un repertoire de sauvegarde dans le repertoire de 

Pool _of _Radiance \ 

Pourcela, ouwez une fenetre Stf ELUCLI et changez les repertoires a celul de Pool 
_or _Radiance. Tapez Makedir Save. 

Quand vous choislsse:z I' option Save Game dans le jeu, un demandeur vous 
demandera le chem In des jeux sauvegardes. SI vous avez etabll le chemin de 
sauvegarde comme ii a ete lndlque dans le paragraphe " Le Demarrage du Jeu 
(Disque Dur)" , llvoussulfitd'appuyersur cRETURN> . LesjeW< seront sauvegardes 
dans le repertoire appeleSAVE , a l'lnterieurdu repertoire desjeux. N'oubllez done 
pas que vous n'avez droit qu•a di.l sauvegardes. 

SOURIS: 
Vous pouvez utillser la souris a tout moment. sauf quand on vous demande de 
repondre a une question qui necessite une introduction par clavier. Pour donner 
desordresavecla sourls, placez le pointeursur I' option quevous voulez choisiret 
cllquez avec le bouton gauche de la souris. Surtertains menus, vous devrez cliquer 
une fois sur !'article pour le me.Ure en evidence puis cllquersur la commande SfLfCT 
sltuU: au bas de l 'ecran. 

CLAVIER: 
Pou1selectionner unecommandedu clavier, appuyezsurla lettre mise:en evidence 
de la commande voulue. 

COMMEl'IT UTILISER LES l'IEl'IUS: 
La plupart des options du jeu .se .selectionnent par des menus horizon law: ou 
vertlcaux. Les menus horizontaux .selecllonnent generalement des actions telles 
que les lancers de sortilCges ou la preparation des a.rtkles. Les menus vertlcaux 
seiectionnent en general !'article qul subit l'aclion tel que lesorti1£gea lancerou 
l 'artlcle a pre.parer. Pouracceder aux menus a travers ledavier, utill.sez les touches 
de curseur HauUBas pour les menus verticaux et les lellres des touches " chaudesH 
pour les menus horizontaux. Appuyez sur <RETURN> pour faire \.'OS selections. 



Lt: Dt:PLACt:l'lt:l'IT: 
Le groupe se dCplace en trols modes: zone 3/D, vole de terre et combat. La direction 
des sortileges et des armes de portU est simllaire au dCplacement des personnages 
duranl le combat. PourvousdCplacer. Klectlonnezl'optlon More du bas de l'kran 
et donnez les ordres de direction a I' aide du clavier ou de la souris, comme indiquC 
d-dessous: 

- l'louvement Avec Clavier: 
Les commandes de davler sulvants sont ulilist!es pour le mouvement et pour la 
direction. 

- l'louvement Avec la Souris: 
Pour vous dCplacer dans la zone 3/D avec la souris, cllquez avec la souris sur les 
cOtes de Ja fenetre d'affic.hage dans la direction a Jaquelle vous voulez faire face. 
Cliquez quand la souris prend la fonne d'une fttthe dirig«. vers l 'avant pour vous 
diplacer dans cette direction. 
Pour utlllser la souris en mode Vole de Terre, II sufflt de diquerquand le pointeur 
de la souris lndlque la direction dans laquelle vous voulez aller. 

Pour utlllser la sourls en mode Combat, sulvez les Instructions se rapportant au 
mouvement par vole de terre. 

t:RRf:URS DAl'IS Lt: IIBGLt:l'IEl'IT: 
Les monstres ensorceli:s ne se joindront pas ii votre groupe mais combattront a 
vos cOtes dans une batallle. Les mkhants ecclesiastiques deviennent des 
morts·vivants et ne peuvent pas it re ensorceles a fin de sejoindre ;i votre groupe. 
SI vous trouvez le " l'tanuel de la Santi: CorporelleH, vous pouvez l 'uUJlser pour 
amellorer votre constitution. Pour cela, enlrez dans une auberge et Rf.ADY 
IAppretetl et USE (Ullllset) le Manuel. Reposez-vous lmmedlatement pendant 31 
jours. SAl'IS INTERRUPTION. Votre CON (Constllullon1) augmentera de I. 

SPt:ClflQUt:l'lt:l'IT POUR AMIGA: 
Les artides qui suivent sont unlquement pour Amlga et ne se trouvent pas dans le 
Reglement ou le Journal des Avenluriers. 

80UTOl'I DROIT DE LA SOURIS: 
II agil de la mCme manlt:re que la commande EXIT des menus. 

SI vous appuyez sur cette touche en mode Combat, vous reculez d'un mouvemenl 
mals vous ne supprimerez pas les degats subls durant le mouvement. 

ESC: A la me.me fonction que le bouton droll de la sourls. 

F6: RegJera tout le groupe sur AUTO ou contrOle par ordlnaleur pour le combat. 

F8: Active ou de:Sactlve la magie pour les personnages sous contrOle AUTO. 

BARRE 0'£5PAC£M£NT: Remellra le groupe sous votre contri>le. 

PIIBPARATIOl'I POUR Lt: TRAl'ISft:RT DES Pt:RSOl'IMGES A HILLSfAR: 
Vos personnagesde Pool of Radiance peuvent etre utlllsis dans Hlllsfar·Amiga ma is 
Us dolvent etre priparis a l'alde de l'utilitf: de transfert " PtoH" de la disquette 
POOLGAl'IE. 

Vous deve.1 d 'abord Initialiser une disquette et la renommer " HiUsaveH. Ensuite, 
vou.s deve~ re.tirer les personnages que vous voulez transrerer du groupe. Ces 
personnages doivent se trouver sur la disquetle " Poolsave .. (Jes utllisateurs de 
disque dur doivent copier leur repertoire1Pool_ or_ Radiance /SAVE sur la disquette 
Poolsave). Une fols les disquettes pretes, amorcez votre systi:me et ouvre.z une 
fenetre CLl/SHELL. lnlrodulsez la disquelle POOLGAME dans DfO: et changez les 
repertoires a DfO: en lapant CD DFO:. Preparet les personnages en lapant: 

"PtoH Poolsave: Hillsave:• 
L'uUllte vous demandera la disquette Poolsave et examlnera Jes personnages 
(remarquez qu'elle aJflcbera tous les personnages, meme cew: du groupe; notez 
donccewt que vous voulez transferer avant d 'actlver l'uUJlteJ. l 'utllltf: arfichera la 
lisle de tous les personnages et vous demandera d 'inlroduire un personnage a 

. transrtrer. Tapez le nom du personnage (I' extension n'est pas nkessaire) et appuez 
sur <RETU RN, . Lejeu priparera le personnage et lesauvegardera surla dlsquette 
Hlllsrar. Vous pouvez rf:peter cette procedure pour le transfert d'autant de 
personnagesquevou.svoulez.Apres cela, les personnages de la disquette Hlllsave 
peuve:nt etre transftres dans le jeu Hillsfar·Amlga a l 'aide de I' option Transfer 
Character du menu HUlsfar Camp. 
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11 POOL OF RADIAlYCE 11 

AMIGA DATENKARTE 
Bt:l'IOTIGTES Sl'Slt:l'I: 
DiesesSpiel kann mltjedem Amiga·Computermiteinem l'tinimum von I !"leg. RAM, 
einem elnrachen Laufil:erk und einem Monitor gespielt werden. Oas Spiel ist mlt 
Kickstart 1.2 oder hi>her kompatlbel . Sle konnen entweder die Taslatur oder die 
l'taus benutzen. 

Das Spiel beni>Ugl ungefahr 2 Megabytes aur elner feslplalle. Da das Spiel jeder 
Zeit biszu SOOK RAM benutzen kann, empfehlen wir, es nicht von derfestplatte zu 
spielen, es sel denn, Sie haben mehr als eln l'tegabyte RAM. Oa das Spiel I 00% im 
Hauptspeicherlst. besleht nach dem Laden kaum ein Unterschied darin, ob von der 
Diskette oder von der festplatte gespiell wird. 

Bevor Sle mlt dem eigenllic.hen Spiel beglnnen, machen Sie bltte gema,6 den 
lnstruktlonen fflr lhrSystem Sicherheltskopien von lhren Oisketten und bewahren 
Sie die Origlnale an einem slcheren Ort auf. Das Erkennungszelchen von Diskette 
I mu.& "Poolgame .. se.in und von Diskette 2 "PooldataH. SchreibschUtzen Sie die 
Kopien vor Splelbeginn. Sie werden eine Sicherheilsdiskette wie spat er ausfefiihrt 
machen mllssen. 

ll'ISTALLATIOl'I 11'1 DIE fESTPLAITt:: 
Das Spiel beni>llgt 2 Megabyte Spelcherraum aur der feslplaUe. Laden Sie lhr 
System mit Workbench aur. f11hren Sie Diskette I von Pool or Radiance ein und 
kllcken Sic das Dlsketten·lcon zweimal an. KJlcken Sie das m1t .. Pool-to·ltDH 
markierte Icon zweimal an. Ein Bildschirrn erscheintdann, deres Ihnen errnOglicht, 
das f.rkennung.n.e.lc • d r festplatle zu anderu. 

Der Default lst OHO:. Wenn Sie das Erkennung.szekhen andem wollen, klicken 
Sie das Kistchen an und geben das neue. Erkennungsze.k.hen dn. Wenn Sle mit dem 
1Ubertrage:n beglnnen • ·oJlen, kJicken Sledie .. CiO"'·Wahl an. Oas Spiel wird dann In 
einem Verzelchnls namens Pool _or i Radiance aur die festplatte ilbertragen 
Wenn Sle mll dem Ubertragen rertig sind, scbll(6en Sie das Ubertragungsrenster. 
enUemen Sledle Olskelte/n aus dem/n Laufwerk/en und laden Sie lhrSystem wieder 
aur. Das Spiel kann jelzt gespielt werden. 

SPlt:LBt:Gll'll'I: 
Schallen Sle den Bildsc.hirm an, und folgen Sie den lnstruktionen fflr lhr System. 

- Diskette: 
filhren Sle die Diskette ins inteme Laufwerk ein und schalten Sle den Computer 
ein. (A I OOO·Benutzer sollten beim Aunaden zuerst die Kick Start ·Diskette benutzen 
und dann, wenn nach derWorkbench·Diskette gefragt wird, Diskette I einfiihren). 
Oas Spiel beginnt automallsch. 

- festplatte: 
Oas Spiel mit Work.bench aunaden und eln CLVSHELL·fenster offnen. Das 
Verzeichnls ins Spielverzeichnis umandem. indem Sie CD Pool _of_ Radiance 
eingeben. Voml Pool_ol _Radiance ·Verzeichnisaus geben Sie: Execute Program ein, 
um mil dem Spiel zu beglnnen.Sobald Siedle Kopierschutzrrage beantwortet haben 
und das ersteMenu erscheint, miissen Sieden Speicherpfad restlegen. Oazu miissen 
Sie vom Menu die Load Sat'e Game-Option wahlen. Bei entsprechendem llinweis 
geben sie "SAVr ein und dnkken i< RETURN1. 

- Workbench/CU: 
Das Spiel kann nicht von Workbench oder CLI aus geladen werden . 

Bt:ACHTt:: Das Spiel kann von CLI aus geladen werden. wenn es wie vorher 
beschrieben auf die festplatte installieri wurde. 

KOPlt:RSCHUTZ: 
Der Kopierschutzschinn erscheint nach beendelem Aunadevorgang. Es werden zwei 
Symbole und ein Pfad gezelgt. Das erste Symbol finden Sie am a~ren Rand des 
Obersetzungsrads (es wird mit dem Spiel geliefert) . Oas zweite Symbol finden Sie 
am inneren Rand des Rades; stlmmen Sle beide Symbole aurelnanderab. Lesen Sic 
die WOrter. die unter dem Pfad stehen, der aur dem Bildschirm angedeutet wird. 
Mit einer richtlgen Antwort kOnnen Sie ins Spiel gelangen. Ore.I raise.he A.ntworten 
bringen Sle zu Workbench zurilck. 

SCHl'IELLt:R START: 
Benutzen Sle die regenerierte Ciruppe von Charakteren, die als Spiel A auf Diskette 
1 gespeichert slnd. DieseCharakterestehen schon bei Splelanrangzu Verfiigung. 
habe:n jedoch eine A.usriistung. und die. Zauberer kennen lhre Zaubersprilche. 



LADEl'I DER REQEJ'IERIERTEl'I GRUPPE: 
Nach der Kopierscbutzfrage wiihlen Sle auf dem ersten Spidblldschirm die Load 
Sat'edGame-Option. Daraufhln wird eine frage nach dem Pfad z.urSpeicherdiskette 
erscheioen (um die regene.rierteGruppe zu laden, mussen Sie dem Spiel sagen, wo 
sich dlese Gruppe befindel) . Der Oefaull·Speicherpfad f11hrt zur POOISAVE· 
Diskette. Wenn der Anfordercrnachdem Spelcherpfad erscbelnl, legen Sie Diskette 
Elns In DfO:, und geben Sle In den ffad •DfO:SAVE" t in. Save Game "A" wird 
erscheinen. ~aden Sic das gespeicherte Spiel, lndem Sit •A• elngeben oder • A• 
anklicken. Das Spiel ladl dann automalisch und bringl ! ie zum Elngang des 
Elendsviertels ("SlumsH) in der Stadt Phlan. 

Da die regenerierte Gruppe.uber Ausrustung und Zauber verfiigt, kann sie dire.kl 
In die Slums von Phlan gehen. 

SPIELSPt::ICHt::RUJ'IQ AUf DISKETTE: 
lnilialisieren Sie eine Diskette und nennen Sie sie " POOL.SAVI!", lndem die den 
" Rename"·6efehl des Workbenchbildschinns benulzen. 

Wenn Sie in elnem Spiel die Sare Game-OpUon wahlen, crscheint eln Anforderer 
nach dem Pfad 1urSplelspelcherung;deroerault ist "POOi.SAVE ... Stecken Slealso 
die " POOLSAVE" Oiskelle In OfO: und drucken Sle 1<RETURN> . falls es belm 
Spelchem elnen f ehlergeben sollle, geben Sle den Spelcherpf ad als "POOISAVE" 
ein. 

Aur eine Diskette konnen Sle bis zu 10 Spelcherungen eingeben. Sle kimnen auch 
schon gespelcherte Spiele uberschreiben, diesle nichtbehallen wollen. Wenn Ihnen 
der Speichemum ausgeht, mussen Sie eine leere, mit "POOi.SAVE'" formallerte 
Diskette benutzen. Sie konnen jedoch nur eine Spielspekherdiskette pro 
Spielaufladung benutzen. Wenn Sie zwel oder mehr " POOLSAVE .. ·Disketteo pro 
Spiel benulzen, riskieren Sle einen Syslemzusammenbruch. 

SPlt::LSPt::ICHERUJ'IQ AUf fESTPLATTt:: 
Wenn Sie von derfestplallespielen und eln Spiel auffeslplattespeichem wollen, 
mussen Sie elo Spe.lcherverzeichnls Im;" Pool_of _Radiance .. ·Verzelchnis machen. 

Dazu mtis.sen Sle ein SllELL.Cll·fenster offnen und aur das1 Pool_ or _ Radiance 
Verzelchnls umschallen. Tippen Sle Makedir Save. 

Wenn Sie wahrend des Spiels die Save Game-Option wi hlen. wird ein Anforderer 
nach dem f(ad zurSpielspeichemng erscheinen. Wenn SledenSpelcherpfad gelegt 
haben (so wie In " Spielbeglnn·festplalle'" beschrieben), dmcken / Sle einrach nur 
1<RETURN>. Die Spiele werden dann In einem Verzeichnis names SAVE innerhalb 
des Spidverzeic.hnisses gespeichert ) vergessen Sie nicht. da6 Ihnen nur zehn 
Spelcberungen zur Verfugung slehen. 

MAUS: 
Sie konnen jederzeit die Maus benutzen, es sei denn, eiue frage mldi mlt 
Tastalurein9abe beanlwortel " 'erden. Um mit der Maus & fehJe. zu erteilen_fuhren 
Sle den Zeiger uber die gewilnschte Option und klicken den llnken Mausknopr. In 
elnigen Menus mussen Sieden gewunschten Gegenstand elnmal ankJkken, um lhn 
hervorzuheben und dann auch den SfLfCT·Be(ehl Im unleren Tell des Bildschlnns. 

TASTATUR: 
Um einen Befehl mit der Tastatur zu erteilen, drilcken Sie den hervorgehobenen 
Buchstaben des gewunschten 6efohls. 

Qf:RRAUCH VOl'I l'lt::l'IUS: 
Die meisten Opllonen des Spiels werden mit der llllre von horizontalen und 
vertikalen MenUsgewahlt. Horizontale Menuswahlen Im allgemeinen Handlungen, 
wit das Verhoi ngen von Zaubem oder das Bereilstellen von besllmmten 
Gegenstanden. Vertikale Menus wahlen Im allgemelnen Objekte, mit denen 
gehandell wird, sowieden Zauber, dergeworfen werdensoll oderden Gegenstand, 
der bereilzustellen ist . 

Um ein Menu mit derTastalurzu woihlen, benutzen Sieden HochlRunler-Cursor fur 
die vertikalen Menus und die " 11ol Key'"· Buchstaben for die horizontaJen Men Us. 
Drue.ken Sie «RETURN> , um zu wilhlen. 

Rt::WEGUJ'IQ: 
DleGruppe kann sich innerhalbvon drel Modi bewegen:JDtGebiel·, Landweg· und 
Kampfmodus. Das Werfen \ron Zaubem und da.s 6enulzen von Sch~waffen wahrend 
Kampfhandlungen ist iihnlich wie das Bewegen der Charaktere. Wahlen Sie dafur 
die Move-Option vom unleren Teil des Bildsc.birms und geben sie mit Hilfe von 
TastaturfMaus, wie unten beschrieben, die Rkhtungsbefehle an. 

- Tastaturbewegung: 
Die folgenden Taslatursteuerung werden for8ewegung und Zielanpeilung benutzl : 

- l'lausbewegung: 
Um slch im 3DfGebiet-Modus mit Hllre der Maus zu bewegen, mUssen Sie die Maus 
an den Randem des gezeigten fensters entsprechend der gewiln.scbten R.ichtung 
anklicken. Wenn die l"lau.s ein nach vome zeigender Pfeil ist. erfolgt eine 
Vorwartsbewegung. 

Im Landweg·l"lodus die Maus elnfach dann klicken, wenn der Zeiger In die 
gewiinschte Rlchlung zelgl. 

Im Kampfmodus folgen Sle den lnstrukllonen der Landweg·Bewegung. 

ARWEICHUJ'IQEJ'I VOl'I Dt::l'I REGt::Ll'I: 
Veruu.berte Ungeheuer werden slch lhrer Gmppe nlcht anschJie&en. aber In nur 
elner SchlaCht aur lbrer Selle kimpfen. 80se Gelslllche werdeo zu Untoten, 
versuchen Slealso nicht, sie zu verzaubem, damltslebei Ihnen blelben. Wenn Sle 
das "Manual of BodUy Health" (Handbuch (urGesundhelt) finden, kOnnen Sledamlt 
lhren Gesundhe.Jtszustand verbessem. Um das zu tun, gehen Sle zu elnem 
Whtshaus, Halten Sledas Handbuch BtREITund 8[NuntN Siees. Machen Siedann 
sofort eine fa use von 31 UNUNURl!ROCHENEN Tagen. lhrZuslandwirdslch um l 
verbessem. 

Al'tlGA·SPEZlflSCH: 
Die rolgendeo Merk.male gel ten nurrtirAmlga undstehen nlcht Im Regelbuch oder 
lm Abenteurer·Joumal. 

RECHTt::R MAUSKJ'IOPf: 
Reaglert wie der fXJT·Befehl vom Menu. 

Im Kampr wlrd man durch das Driicke.n dleses Knopres um eine Bewegung 
zuruckgenommen; sc.bon entstandener ~aden wird allerdlngs nlcht beselligt. 

ESC: llal dleselben fllnkllonen wie der rechle l'lausknopf. 

F6: Sellt die ganze Gruppe: fUr den Kamp( unter AUTO oder Computersteuerung. 

FB: Schaltet den Zauber der Charaktere unter AUTO eln und aus. 

lEERTASTE: Schallel die Gruppe von AUTO zuriick unler lhre Sleuerung. 

VORBEREITEl'l DER CHARAllTERE FOR DEl'I TRAJ'ISfER AUf HILLSfAll.: 
lhre Pool·Charaktere kOnnen auch fiar lllllsfar·Amiga benutzt werden, abe:r sie 
mUssen daraurvorbue.ilet werden, indemSleden " PloH" ·TransferderPOOLGAMe
Diskelte benutzen. 

Zuerst miissen Sie eine Diskette initialisiere.n und sie In " Hillsa\le .. umbenennen. 
Dann mlisscn Sie den/die Charakter/e entfemen. den sle aus derGruppe: ube.rtragen 
wollen. Der entfemte Charakte.r ml.lfi aur der "Poolsave .. ·Diskette sein (Be:nutzer 
der feslplalte miissen ihr PooLor~ Radlance/SAVf>Venekhnl<ei auf flir Pnnluw· 
Diskelle kopleren) . Wenn Sic die Dlskellen fertlg haben, laden Sle lhr System auf 
und offnen eln CLllSHELL·fenster. Sleek en Sle die POOWAl'IE-Dlskelle In DfO: und 
andem Sie dleVerzeichnlsse zu DfO:, lndem Sic CD DFO: Uppen. llerellen Sleden 
Charakter vor. indem Sie folge.ndes tlppe:n: 

• PfoH Poalsave : Hill save: • 

Das Hilrsprogramm wird nach derPoolsave·Dlskette fragen und nach Charaktere.n 
suchen (bedenken Sie, d"6 es alle Cbaraktere zeigen wlrd, auch die In derGruppe:; 
merk.en Sie slc.h also diejenigen, die ubertra-gen werden sollen, bevor Sie die 
Ubertragung slarten). Das Hllfsprogramm wird alle Charaktere auOlslen und Sle 
aurrordem, den zu Ube.rtragenden Charakter einzullppen. Tippen Sle den Namen 
eln llusilze slnd unnollgl und dnlcken Sle <RETURN> • Das Spiel wird den 
Charakter vorbe:re.iten und lhn aur die NIUsave·Dlskette spe:ichem. Dies kann mlt 
belie.big vielen Charakteren gemacht ~erden. Wenn der Vorgang abgeschJossen lst, 
konnen die Charaktere aur der Hillsave·Oiskelte in das Hills(ar·Amlga·Spiel 
Ubertragen werden, indem die Transrer·Charakter-Opllon des Hlllsfar·Camp·Menlis 
gewiihll wird. 
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