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Amiga Quick Reference Card 
Contents 
Your Legend. of Valour should conrmn riie following-
• (4} Game disks • A leir.r from cousin Sven 
• Playm Guule • A map of riie aty 

& Moru<TUm Horrrndwn • The MIL"/dorf Post 
• Thu refl!T<net card • A ccxlewheel 

Getting Started 
Playing from floppy disk 
You Will need to f1reparea blank.forrnoi"dduk wluch mus< bt called "WVSAVE". 
111.!tTL Disk One m Dri'~ DF0: 
(If JOU have a second dm.• rnstr< Disk Two m Drive DFI :) 
Double click on riie Djsk rcon far "WV I". 
Double click on riie "Legend. of Valour" iwn to sum rliegome. 
QR 
Double click on riie "CharoctLT" icon to ere°" a new chara<"' 
Follow riie on-screen f1romPIS to'""" dilks in any dnve. 

Installing on a Hard Drive 
I. 111.!tTL D1Sk One m cJn.,. DF0: 
l. Double click on riie dilk rcon far "WVI" 
3. Orog riie rcon far riie draWl!T llll!ntd "LOV" onto 1our hard drive 

(tlus will bt labtlltd errlier "DH0:' OR "WORK:") 
4. Now open riie "CL/" ar riie "SHELL' on your "SYSTEM 1.3" QR 

"SYSTEM l.0" Drivt lry double c/1clangan "· 
5. Type "CD DH0: WV" QR "CD WORK: LOV". 
6. Now type "Copy DF0: #!WORK: WV" 
7. When riie dilk dnve /igh< has gone ou< in.!tTl dilk rwo and reptat from s"p 

6 far all four disks . (If an o1t:n bornU.. ,au rlrar a file alread1 ensrs click 
on riie "Cancel" burton .) 

Playing from Hard Disk 
Toloodriiegamefromyourhard dilk, optnrlie "WV" draWl!Ton )Our hard disk and 
double click on riie "Legend. of Valour" icon. 

Special Notes for the Amiga Version 
These 1nsLTUCaons suptrctde rlrose m riie manual. 

Save/Load a Character/Game 
Ar riie bo!Ulm of riiest two screl!TIS are rhree( 3) dice. The lefr dice rs rhe 
"Okay" button. 
The mrddle drct IS rhe "Use floppy dilk" buuon. 
The nghr dice IS riie "Cancel" burton. 
If you Wish to save to floppy dilk, msen )OUT f1revrously fonMl..d disk, llll!ntd 
WVSAVE , ma;ry dnti: 

Trading 
To sell an objecr w a shop, click on riie relevanr ir£m m your packer ar hand 

Your Room 
When transfl!Tnng mOTI<'.) to ar from your basker, cLclang m riie kfr side of riie cash 
display will transfl!T money qwdd), cLclang m riie ngh1 side of rhe displa) will transfer 
mone1 slowl1. 

Playing the Game 

I Magic I tern Boxes 7 Rank 13. Backpack 
2 Exam me 8. Ac<ions 14. Commodities 
3 Floor 9 Compass 15. Money 
4 System JO Drop 16. ViewrngArea 
5 Swiu; 11 . Right Hand 17. Message Wmdow 
6 MOl!l!fnent 12 . Throw 

Thu IS rhe mamgarne smm All rhe 3Dac11onapf><ars m rhe vrewmgarea. The resr 
of rhe opllOns are:-

Magic Item Boxes 
There are rhree specral magic'"'"' m LOV When youfiru1 rheseand prtk rhem 1<p. 
!hey "'ll appear m riiese boxes. 

Floor 
Whtn you u.afk up to an ob1ecr , 11 Ml/ appear m 1/us box. Cl"k on rhe ob1ecr w pick 
I! up, or click on Examme w bnng ttp a descnpwm of ic m che Mt'ilage Windnw 

System 
CLclang on here will bnng 1<P rhe sysrern screen, uluch crmuuns op1<ons 1uch as Lood/ 
Sa« Game , Sound On/Off e1<: . 

Status 
These bars each represenr a drffceru aspecr of your clraracrer's physical swre. From 
kfr to nghr, rhey are. General Healrh, Energy. Combo1 ln1urres. Appeal. Hunger . 
Tlum, and Sleep. The lughl!T rhe bar, rhe btuer you are 

Movement 
Clickmg on these icons mm.'f' )'OU around. From left to nght, cup w botwm, chey are: 
Row" kfr, walk, rorare nghr, shuffle kfr. run, sh1<ffle ngh1, rum 180" and walk 
backwards. 

Rank 
CLdang on !his icon bn11g1 up a screen shou.ng your ranks m rhe vanous gu1Uls and 
1£mples. 

Actions 
Fram kfr to nghr, top to bo11om, rhey are: kfr punch, '""'handed punch, nghr punch 
for slash, rhrusr and slice if )OU are cairymg a U<apon), auwmap, magic speU.., 
reUgrous speU.., skep, use. and hml. 
Compass 
Not onl1 does !his .<Mw whrch direcrton JOU are facrng, bur 11 can be used 10 rum )OU 
around lry cLcking on rhe pomr.r and dragging 11 around to rhe desrred direcrion. 

Money 
This shows how many grOOlS JOU hat< in ,our packer. 

Commodities 
Clicking on one of rhe srx bom shows (on rhe Money drsplay) hnw much of rhar 
commodity you are carrying. The commodiries are (L-R, T-8) gems, spices, 
pigments, are, hides and tar. 

Backpack 
To transfer an obj<cr from )OUT Rrghr hand ro )OUT backpack, jusr cLck on 11, and vice 
""'° '° trarrsfer from your backpack to your hand. If yournght hand u{uJJ when JOU 
prck an object up off riie Floor, rhe obJect will auwma11eaU1 go mto )our backpack. 

Throw 
To rhrow on objecr held m ,our righr hand. click on rho rcon. 

Right Hand 
You need ro hold an objecr in your hand to use ir, such as reading o scroll ar 
eatrng some food. 

Drop 
Will drop who,,..,. " in )OUT hand. 

Moving Around 
Clicking rlierighrmouse bur ton rogg/es btrween pomrermode (when riie mouse poinr.r 
appears on riie screen) and husrle mode (when ir disappears). In poinrer mode, click 
on rhe ~' icoru. In husd• mode, movmg riie mouse kft and nghr rormes ,aur 
"""1Joinr, andholdmgdown rhe kftburton makes JOU walk. Hold down rhe spa<ebm 
to nm. 
In addirion, riie cursor keys wrll move around- lefr and nght to TOlllle, andfarward 
to walk. 

Keyboard 
Ea<h of rhe Acaoru icons also hat< a keyboard equivalent. They are:-

fl purrch f5 sleep 
fl auwmap f6 use 
f3 maj!ic speU.. f7 hml 
~ i'ellglOusspe 

rn addi110n, use /8 ro rhrow an ob1ecr. 
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Carte de reference rapide Amiga 
Contenu 
Vorre bor" Legends of Valour de'"°'' cm11enrr 

' 4 disquet"5 de JeU 

• Le guide du JOI""' et 
MonsLTUm Horrendum 

• Cetie cane de riftrence 

Commencer 

• Une kure de cousin S1<n 
• Une car" de la ville 
• Le M11reldorf Posr 
• Une roue codie 

Jouer a partir d'une disquette: 
Vow detTez preparer une disquttct' vierge fqrmmee, appel& Mlot1satie" 
lnsir" la Drsque11e Un daru le lec.,ur DFO, 
(Si t'OU$ c1spose~ d'un second lectcur, m.~c::: lo D1squene Dcux dans le lec[eur DF l:) 
Cltque~ deuxfms s1n· l'icOnt! dJsqwme pourohremr "l0t.Jl" 
Chque~ deux f01.s .mr I' 1cfme "Legends of Valour" pour commencer le 1e11., 
Q!.! 
Cliquez deux fms sm /'1cc1ne "Character" fxmr crc!'er 1m nomieau tiersonnage 
Sumez les prompu 0. l'tmin a1.'anc d'msirer une dt.squeue di:ms w1 lecteur 

Installation sur Disque Dur 
I lnsiret la Drsquem! Un daru k ke1er<r DFO: 
l. CLquezde1u:fol.s mr l'icl1ne disqueW! pour obremr "lov/" 
3. Place~ l'icVne du urmr ill'f>elec "loir" mr trcirre duque dHr (clle s'appefL...,..,1 soil 

"DHO'°'. "'" "u""k"J 
4 Otn .. Tet l.'fls1me le fichier "CU"ou le fich11 .. 'T "SHELL" mr wtr.? lccreur "system 

1.3" Ull "system l .0~ en cliquant deux foo dessu.s . 
5. Taf><' ··co DHOc LOI'" OU ··co WORK: LOV" 
6 Tape, <11.>Ull< ··copy DFO: #.' \VORK· LOV" 
7 Lnr~11e le LYl')'dfU du Iecteur de disqueues s'bemr, •n.st.~i!~ la Duqueite Deux, 

er recomm1.'T1ce~ d parnr dt, numho 6 pour les q1ume dlsquencs (Si une case 
d'at•erussemL'Tlt t'OU.S mdzque qH'un fichier ex1ste cliJlt, du.,uei sur le houwn 
"caned" fonnuh)) 

Jouer a partir du disque dur 
Pm1.r charger \'()[Te 1eu a partrr du dtsque dw, ouvre~ le urorr "fou" SUT ll()[Tc.' disque 
dur er cl1quez de1a fou sur l'ic6ne "Legends uf Valoirr .. 

Remarques concernant la version Amiga 
Ce,; mSmlCUons rempl.acem cellts du mam,el. 

Sauvegarder/Charger un Personnagefleu 
Vous rrouverel crou (3) dis a14 00s de ce.s deux tCTans 
Le di de ga11che esr le bouron "okay" 

Le di du milieu es1 le bouwn "use fWf>Pl disk" ( utiliser disquer") 
Le di de dro11e esr le bou1on "cancel" (annuler) 
Si m1LS toulez .sa1wegmder sur disq1U!ne, ins&ez mrre disquene fonnacie, appelee 
"LOV SAVE", dans n'impar.,quel lec1£UT. 

Commerce 
Poirrt1endre un objer tl un maga.sin, cliqtu?t.s1tr I' ob1er corre.spondam, daruoorre poehe 
ou uorre main. 

Votre Salle 
Pour les transferrs d'argenr a parrir de OU""' ootre corbeille, clique, a gauche de 
l'affrchoge d'argenr pour faire un transfm rapik, ou clique, a droitt de l'affichoge 
pour faire u.n transftrt lem. 

Lejeu 

/. Cadres d' objers 6. Mouvement 12. Lancer 
llllJ&l<lU'S 7. Rang 13. Sac a dos 

l. Examiner B. Acrions 14 . Marchandises 
3. Sol 9. Bousso1e 15 . Awnr 
4. S1srbne 10. L!cher 16. Zone de visualisation 
5. Swtu< 11. Mam droitt 17. Fmltre message 

C'esr l'icran de jeu principal. Toutt l'acrion en JD apparaft dons la '°"' de 
visualisation. Les autre..s options sonr: 

Cadres d'objets magiques 
II ens" !TOO objeu magiques spkiawcdons Legend of Valour. Umque vous les "°"""' 
et que vous les rOTNW«, ils apparaweru dons ces cadres. 

Sol 
Umque vous marche<1usqu'a un obje1, u apparai1 dons ce cadre. Clique, sur l'obj<t 
pour le ramasser ou clique, sur Exmnin<r pour faire apparaitre une description dons la 
fmlrre mes...,.. 
Systeme 
En cliQuanc 1ci, tJOUS ferel. apparatcre l'icran SJ.Sibne, contenaru des options comme 
Loaa/Save Game (clrarger/sau.,.gorder jeu), Sound On/Off (son acrivi/disacrivi), 
tlC. 

Statut 
Ces barres ref1rtsellttn1 chaame un aspec1 difftrem de la rondillOn l>h1sique de wrre 
pmonnoge. Degoucheadro.tt, ellesreprtsen1.tn1: Sunrig<n&ale, Energie, Blessures 
au combat, Clrarrsmt. Frum, Soifer Sommeu. Plus la barre esr haw, meillevre esr 
vorre condition. 

Clique<Sur ces iclln<s pour vous di placer. De gauche a droi.,, et de hour en bas, vous 
0llft: lOUmeT a gauche, marcher o (()UmeT a droire I awncer lem:eJntn{ a gauche I 
counr, avancer len1ernen1 a droi ... faire demi wur, et marcher a reculons. 

Rang 
Chquet sur eerie icOnt pour farre apparatrre un icran affichanr VOS rangJ dans les 
difftrents temples er guildes. 

Actions 
De gauche a droire' et de hau1 en bas' """'ave,, coup de poing a gauche, double coup 
de pomg, coup de porng a dro.1.t ( ou enraille, bor" er COUP< ~ oous av« une arme), 
auwcane, sorr.s magique.s, sorts religie:ux, sommeil, uriliser, er Miler 

Boussole 
lndique non seulemem la direcnon a laquelle oous fai"5 face, mars "'"' ptrmttaussi 
de changer de drrec11on en cliquanl sur le pointtur et tn le dip/a\am dons la direcrion 
L.ooulue. 

Argent 
Afliche le nombre de pieces de monnaie que vous ave< dans """" poehe. 

Marchandises 
En cliquaru SUT I' un des .. """"'' """ ,.,,., ajlf>lrailre ( SUT r oJ}icJoage Aii,<nl) la quanlili 

'"'"'I""•"· Us mardrandises """· d. gaum, a droit£ et d. Mui en Im: gemme>' """'· 
pigments, IMlL'IOI, CUIT <I goWmn. 

Sac a dos 
Pour transf<rer un obie1 de ootre mam drm" au sac a dos, rl suffir de cliquer dessus, 
l!t l'ICt: \.'t'l'Sa pour trarufirer l' obje1 du sac d dos a la main . Si vous terltl deja quelque 
chose dam t'Orre main droite lor~ vou.s ramassei un ob}e.t sur le sol, I' o/¥t ira 
auromatiquemem dans le sac a do.s. 

Lancer 
Pour lanrer rm cqe. rerm dons la morn droit<, clique, sur Cl!W! tiine. 

Main droite 
Vousdetrezterur un ob,t!t dans mrre: mam pourpouiuirl'uriluer, parexem/k: lire un 
porchemin oa man!!" quelque chose 

Lacher 
Ptmter de lacher tout ce qu.i .se trouue dan.s vocre mmn. 

Se deplacer 
En diq1uzm atrec le bouwn drou de la scum, wus passel. du mode "pomreur" (le. 
pom1eur apparair sur l'kran) au mode "husde" (le /JOI"""' disparai1). En mode 
"pointeur", diqwel. sur le5 ic6nes de mouvement .. En mode "hustle~, diplacel.la souns 
'"'" la gauche er la drortt pour farre pi"°"' VOLT< painr de vue, a/>f>UY'< sur le bouton 
gauche pour marcher, et appu)et sur la barred' e.spacement pour counr. Vous pouuel. 
<'galemenr rm~ser les wuches fl<ches pour "'"' di!placer - gauche et droi1e pour 
wumer, haul pour marcher. 

Clavier 
Chacune des rcllnes d'acoon ont un iqwtoa/eru cla\llel'. II s'ogit de: 

fl coup de pomg f5 sommeU 

f2 aurocane f6 1.uiliser 

f3 50l'UrnGIM"'S (7 sa/"" 
f4 sons rehgieur 

De plus, ullUst</8 pour lance un obie1. 
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Amiga Referenzkarte 
lnhalt 
lhre "Legeruls of Valour' • Pockung scllr. folgende Arukel 
enrhalren. 
• 4 Oisketren. • Das "Morurrum Horrendum". 
• Die Spcelanltitung • Emen Stadtplan. 
• Dies< Referenz/<arte. • Die "Mitr./dorf Prut". 
• EmeCodtscheibe. • Einen Bnef wn lhrem 

CousrnS<oen. 

Spiel von einer diskette 
Enr.llen Sie oorem erne leere, formonene Diskeue ml! dem Nam.n "LOVSAVE" 

Leg.m Sie Dilkeue I in l.Au{wttk DFO: ein. 
(V~Sieubernn """'"' 1.Aufwerk, dann legenS1t Diskette Zml.AufwerkDF J: 
em) 

KLcken Sie das Disketren·lcon ftir "LOV J" _.ma1 an 

Klicken Sie das "Legeruls of Valour"-lcon iwe1mal an, um das Spiel'" starien, 

Oder 
ldicken Sie das "Figuren"-/con tu"lmal an, um tine neue F1gur'" erstell<n. 

Folg.mSiedenBildschmnanweisungen, wulleg.mSiedieOiskertenrndasenuprechende 
l.Au{wttk em. 

Installation auf einer festplatte 
I Legen Sie Dilkeu< J m Lau{wttk DFO: 
Z. Klicken Sie das Jconftir "LOVJ" tu"rmal an 
3. ZiehenSiedas Jconftirdie Schublad. "LOV" auflhre Fesrplaue, dieenrwederals 

"DHO:" l!da "WORK:" gekenn<eichner m. 
4. Ofjn.n Sie nun "CL!" !Ida "SHELL" au{ Jhrem "SYSTEM J J". oder 

"SYSTEM Z.0"-Laufwerk, rndem S1t ts tu"•mal anldicken 
5. Geb.n Siefo/gerulesein: "CD DHO: LOV' l!daCD WORK: LOV" 
6 Geb.n Sie nun "COPY DFO: #! WORK: LOV" ein 
7. Legen S1t, sobald das Oiske1tenlaufwerldich1erloschen151, Disker" Z em und 

wiederholen Sie den lnsraUanonsablauf wn Punk1 6 an filr alle vier Oiske1ten 
(Weis< Sie em Wamkl!srchen darauf hm, dafJ eme Darei schon oorhanden 151, 
Jd1cken Sieden "ABBRUCH"-Knopf(CANCEL) an) 

Spiel von der festplatte 
Um das Spee/ wn lhrer Fesrplatr.'" loden, a[fnen Sie die "LOV" -Schublad. au{ lhrer 
Fesrplat" und klicken das "Legeruls o[Valour"-Jcon an 

Besondre hinweise fur die Amiga- version 
JJi.,. Anwruungen heb.n die mi Handbuch gegebenen lnsrruknonen au{. 

Figur/Spiel sichern/laden 
Au{ dies<n beiden Bildschmntn befinden soch unien drei Wurfel. Der ~nke Wurfel 
sr<Ut den "OKAY" 
-Knopf dar, der miulere den Knopf "DISKETTE BENUTZEN" !USE FLOPPY 
DISK) undderrechttden Knop("ABBRECHEN" !CANCEL). 

Mochten Sie au[ eme Oiskerre sichem, dann leg.m Sie Ihre '"""' famwierte Duker re 
"LOVSAVE" rn em behebigts Laufwtrk 

Handeln 
Um m <Jnem I.Aden einen Gegensrand '"Mkaufen, ldicken Sie den enuprechenden 
Gegensrand in Ihrer Tasche /nw. Hand an . 

Ihr zimmer 
Mach«n Sie Geld rn oder al<S lhrem Korb rransfeneren, dann kannen Sie ts durck 
Anklicken der linken Seiie der Geldan~eige schneU und durch Anklicken der rechten 
Sei« der Geldan<eige langsam ilberrragen. 

Das Spiel 

I .Kilsu:henfurdie 5.Charakrer-Zusrand 
11 Einvgarugen 6.Bewegung 
Magrschen 7 Rang 

Geg<l15riinde" 8.Aknonsfeld 
2. Unrenurhen 9 Kompap 
3.Bod.m 10.Wii:/el?ffl 
4 Sys«meuurell1mgen I l .Rechte Hand 

IlWerfen 
13 Rucksack 
J 4. Hande~waron 
15.Geld 
16.Haupcfemrer 
li.Nach!'((ht<m 

Dresrsr der Haup1btldschrrm lnnerhalbdelwu/J<m f<l15«!rHJ>relr srchdi' l·D·Acuun 
ab. Die anderen Opnonm smd 

Einzigartige Magische Gegenstande 
Drei dat!on gibl es m LO\' \Venn S1e i.>men dat'<m finden, t.~hemt t.>r h1t.'T 

Boden 
Wenn Sie sichemem Obiekr nlihern, erschernr es rn diesem Krurchen Klrcken Sie'5 

an. wenn Sie es atl/heben u.'Ollen. MH emem Klick auf "UnrersuchenH erhaltcn Sfe 
eme kur.:e Beschreibung 1m NachnchtmfensU..'T 

Systemeinstellungen 
Wenn Sie hier anldicken, erschernr der Sysoem-B11dschrrm mrr den l"'1'SCh1<denen 
ErnsreUmvgurhke1r<n fur So11nd und Sprelgeschumdtgkerr usu Hier werden auch die 
Spre~riinde gesicherr oder geladen 

Charakter-Zustand 
Die Charakrmusrandsanzeige ueral15Chaul1cht, wre es lhrer Spcelfigur dmerr ~eht. 
Dr< Steb.n ernzelnen Balken "m unks =h rechu ,.,1i,.,, fur Gesundhe11, Energie, 
!<ampf<<rle<<Ungen, Charme, Hunger, Durst und Schktf In iedern Fall gilr' J< h/Jher 
der Balk.."11, delro besser gehr IS lhrer Spielfigur. 

Bewegung 
Durch Anl<licken dieser /coru bewegen Sie srch durch Mure/dorf. Die emtelnen 
Bewegungsmaglich/o,iten sond: Drehung links. vorwiins, Drehung rechu; Schrin 
nG£h links, Rennen, Schmr =h rechu; Drehung um 180°. Sthnrr <Urilrk. 

Rang 
Hier erfahren Sie, une weir lhre Karriere in den einielnen Tempeln und Gilden 

gediehen "" ' 
Aktionsfeld 
lnder ersten Rerhe sehenSie diedrer Kampfoptionen ·den Schlag «m oben, den Srich 
nG£h oorne undden Schlagwnder Sei", Beim Kampf mi< den nG£k«n Fausren '"hen 
die drei lcoru fur eine linke Gerade, eine Rechu-Unks-Kombtnarion und eine rechre 
Gerade. Hinierdendrer Icons m der <WtJ«n Reihe <<rsrecken si<:h die Landkane und 
die Zauberspruche der Magier und Pritsrer. Die lcoru m der unteren Reihe schlieftlich 
sr<hen furdie Befehle "Rast", "Benutie" und "Grufl<". 

KompaB 
Der Kompafl <eigt Ihnen nichr nur, in welche Richtung Sie gerade loufen. Sie kannen 
sich mit seiner Hilfe auch bewtgen, indem Sie einfoch au{ ernen der Kompappunk" 
am Rand ldicken oder die Kompajlnadel herumV<:hen. 

Geld 
Hier sr<ht, u.ieviel Bargeld Sie gerade be.iirzen. 

Handelswaren 
Sobald Sr< au[ eine der Handel5waren IWcken und den Mausknopf ftsrhalren, 
erscheint mi Geldferu«rdie Angabe, wiallel wn dieser Handel5ware Sie be51tien. Die 
Handelswaren s1nd Edeor<rne, Gewilr<e, Farbswffe, Ert, Pelz< und Teer. 

Rucksack 
Um einen Gegensrand tunschen Rucksack und Hand hin und her <U rauschen, 
brauchen Sie emfoch nur darauf~cken. lsr lhre rechU! Hand nrclir frer, lMln Sie 
em Ob1ekt aufheb.n, dann landet es auwmatisch 1m Rucksack. 

Werfen 
Was immer Siem der rechren Hand halren: Wenn Sie hier anklicken, werfen Sie 
damit. 

Rechte Hand 
Um emen Gegenstand :ru bemm::en, enva um etwas :ru es.sm oder :ru ltsm, mU.Ssen 
Sie ihn rn der rechten Hand hal«n. 

Weglegen 
Mitemem Klickauf dieses Icon /assen Sieden Gegensrand m derrechtm Handfall<n. 

Bewegung 
Drei Arttn gibr ts, oorn Fleck~ kommen: Mrr den Cursonasten geht es """"1lru 
SOWie =h rechu und links. Im nonnalen Zeiger-Modus kannen Sie si<:h, une 
eruillhnt, durch Anldicken der Beu.<gungs-lcons fonbewegen. Ein Drtu:k auf den 
rechren Mausknopf wllhlr schlieftlich den Lauj1rwduJ an. Der Bildschirmierger 
<<rsehunnder; ~n Sie nun die Maus nG£h rechu oder links bewegen, drehtsich lhre 
Sp1<lfigur in diese Richiung. Drtu:ken und halten Sie den bnken Mausknopf, und Sie 
bewegen sich voruo/frts. Halim Sie glei<:hieirig die LeerrasU? gednlckt, beginnr lhre 
sp .. lfigur'" rennen. 

Tastaturbefehle 
Jed.> fcon 1m Aknorufelil enupricht elner funkrionstasre: 
FI ·Schlag F5 • Rasten 
FZ • 1.Andkane F6 • Benutien 
F3. Mogimauber F7. Grufl<n 
F4 • Pnest£roJuber F8 • Werfen 
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Opuscolo per una Rapicla Consultazione del Amiga 
Contenuto 
Lo confevane. d1 Legends of Valour dot.,.,.1bbe concenere 1 seguenn arncoli: 

• 141 Duclu di G1oco. • Una lerrera dal cugrno s ... n. 
• IA guuJa tle1 giocJJ(on • Una mappa tleUa cirul 

e 11 Monsrrum Horrendum • The. Mmetdorf Post 
• Qu.esro opuscolo d! • Una mow codi{icma 

coruulrnvone 

Avvio 
G1ocare dnl Wscheiw ~ Dot'Tm preparare un duco t•uoco f<mnauaco che dovrii essere 
chunnaw "LOVSAVE" fn.~'11SC1 1l 01.scu Unn nell'u:mta d1scn DFO:. 
Se htu una seconda 1m'1muil msensc11/ Disco Due nell'unu.ii: duco DFJ 
Clicca per due <"11esuU'Jcona Duro per orren<re "LOVI" 
Clicca per due u.1lu suU'Jcana "Legend of Valour" per 1m~iare 11 gioco. 

0 
Ciicca Pt" dut' tvlrc ~ull' kont.t "Cho.raClt.'T" ( Pt.'TMffld~o) /)t!1" creare 1m m10t.'O 

penonaggw 

Pruna di msmre 1 drn:h1 nc1 dnt·e segw k 1rubcaz1cm1 che appanramto sullo schermo 

lnstallazione sul Disco rigido 
I lruer1sc111 DISCu Uno 11cU'1mua t.1.sco DFO. 
2. Clicca per due ml.re u1/I' kuna Disc() per- 1lUl!TI.?Te "LOV 1 ' 
3. Porra l' lcOJlLI de! ca.s.scuo chumuuo "LO\/" sul DLSCo R1gulo (cite sard mdica10 

chwmaw "DHO:" o 'WORK" I 
4 Adesso. a/m 11 file "CLJ" u 11 file "SHELL" ,,.JJ'umul "SYSTEM I 3" o 

"SYSTEM l .O" d1cranduc1 supra per due ml1e 
5 D1g11a "CD DHO:LOV" o "CD WORK. WV" 
6. Aikw. drJ?lw " OPY DFOc #'WORK LOV" 
7 Quiuulo la sf>Ul dcll'1m1tit disco scamparmi, 1ruensci 1l Disco Due e nccnnmcia dnl 

numero 6pt.."'T1 q1"1trmdisch1. (Se unacaseUad'allmme u mfonna che esiste ~ un 
file, ck:ca ml p1ilsanre "CANCEL"· CANCELL~REJ 

Giocare dal Disco Rigido 
Percancare rlgiocodaJ Duco Rigulo, apn 1lcasserw "LOV" sul Disco R1guloeClicro 
per due volw suU'Jcona "Ltgend of Valour" 

Note speciali per la Versione Amiga 
Qucste tStniz1oni so.mruucono quelle cUI man wale. 

Salvare/Caricare un Personaggio/Gioco 
In fondo a quesre due 1.1uleace c1 sono rre (3) dndz. II dado dz smi.srra l ii puhanre 

"OKAY". 
11 dada cenrrale e ii pulsanre "USE FLOPPY DISK" (USA JL DISCHETTO) 
11 dada di delrra e ii pulsanre "CANCEL" ICANCELLAREJ 
Se woi salt.JaTe suJ discheuo, iruerud il disco precedenr.emence fonnatt.aw , duamaw 
"LOV SAVE" rn un'umulqua/sll!S1. 

COMMERCIO 
Per \leJ"ldere un oggeuo ad un negovo, clicca suU'oggeuo relacwo, neUa rua ra.sca o 
neUa tua mano. 

LA TUA CAMERA 
Quanda rrruferisci tie/ denarodal o nel "'°""'" clicro a sorusrra tie/ wualinarore tie/ 
denaro per fare un rrruferimemo 11eloct, oppure clicro a d.>rra tlel wualiwuore per 
fare un rrruferimenw lento.Come giocare 

J. Caselle tlegli 6. Mollilnenti I Z. l.anaare 
oggeui magia 7. Grada 13. Zaino 

Z. Esamina B. A,ioni 14. Mar<rie Prim< 
3. Pa1>1mento 9. Bussola 15. Dtnaro 
4 S~«ma 10. Abbondonare 16. Area di visualittavant 
5. Sraw JI. ManoDesrra 17. FinesrraMessaggio 
Que.sra I lo wleata di gioco principale . T uue. le a<ioni rn tre dimensroni appaior1o 
neU'area di wualitta<ion<. Le alrre op,.mti sono: 

Caselle degli oggetti magici 
Ci sono rre specrali ogge1ti magici in LOV. Quanda Ji trOtli e Ji raccogli, essi 
appanranno rn quesU! caseJle . 

Pavimento 
Quanda cammrni sapra ad un'oggeuo, essa apparir/J rn que.sr< caseUe. Fai clic su un 
oggerw da raccoglieu a fai clic"' Esam1na per richiamare una sua d=rioone neUa 
Finesrra Messaggio. 

Sistema 
Focendo die "' quesrn, nchiamerar la <.do:ira del stS<ema, la quale a>nriene qn;oru oow 
Oiricn/Salw a gioco, Scroro ~. ea:. 

Stato 
Ognuna di queso< barre rappresenrano un rupeuo differente dtUa candQume fisica tie/ 
1ua personaggio. Es.si sona, da sinilrraaoorra: Sali." Generale, E~. FeriU?da 
Comlurrimento, Fascino. Fame, Sete e Sonna. Pirl aJre sona k barre nugliore sar/J 
la 1uo condioone. 

Movimenti 
~~~ c~ su ~~ icone ~ muooerti au?"'° . Essi sono , ~ sinistra.a de.srra, 
i.--~-· a,..t-.. C '6 _,.to:. l h a , .. w ...... , .... . , o ..... "lU°l !I;""""" .. ~a1u , • f~iow;&#C""V 

srnisrra, currert, trtudn.are o desrra, grro dJ 180° e cammmare aH'intberro. 

Grado 
Focenda c~ su quesra i<:ona ri appanr/J lo"'"'""' che a rndica 11 "'° grada gerarchico 
ne.Ue i'm'ie corporo.Voni e tempi, . 

Azioni 
Eui sorw, da smisrraade.srra: (pugno) smurro, pugnoa due morn, (pugno) destr0, 
( oppure frusuua, pugnalata e raglio se suu porranda un' arma), mappa auwmaaca, 
mconresim1 ~· · mcanr.esnm religwsi, dormire, usare, t. duamare 

Bus so la 
QuLsra u mo.srra la dzrerione in cw li trot11 e inolrre puO es.sere usaLa f:teT cambiare la 
direoone di mama, facenda clic sul punrarore e rrascmandolo mso la direvone 
deliderara. 

Denaro 
Que.sra n mosrra quann soldi hai m ra.sca 

Materie prime 
Facenda die su una dz ques1e caselle u mostra ( su.Ua Wf.eaca denaro) quanc.e mat.me 
pnme suu porwnda. Le mar.ne pnme sona IL·R. T·B) gernme, spe~. colon, 
mnierab .. rraibtu, pellame e carrame. 

Zaino 
Per 1ra.sfmre un oggetto da1la tua Mano SintSO'a a1Jo zaino, /OJ sempltcemenc.e clic su 
di esso e vicetiersa per rro.sfmrlo dallo z.amo alla tua mono. St quando raccogli un 
ogg_etto da1 Pai·11nento la U"1 mano dtma l p1ena, l'oggeno ondra auwmancamenr.e 
nel um zamo 

Lancia re 
Per lanaare un oggeuo che hal m mano. fai clic su quesca tCOna. 

Mano Destra 
Per usare un oggeno, come kggere un.a pergamena o mangwre un po' di abo, det.11 

tentrlo m mano. 

Abbandonare 
Fara cadere qualswi co.sa che hai m mano. 

Come muoversi intorno 
Focendo clrc sul pulsanr. di ootra tlel mouse puor passare tr• la modaltul 
punrawre ( quando ii pun111wre tie/ mouse appare sullo schermo) e lo modaltw 
hu.srk (q1111ndo esso spansce). Nella modalrul pun111tore , fm cue sulle 1cone 
moumenw. Nella modalua husde, muo\.iendo ii mouse a s1rusrra e a desrra ruoa 
il tuo punro di vura e tenendo premuco 11 pulsante di sintsrra puo1 camminare 
Tien1 premma la barra spatlllmce per cmTere. 
lnolcre, 1 taSCI cursore t1 penneuerannocU mUOt.'tTll mgm> #a smmra ea ddcra 
per root.are e m ovanu per cammmare. 

Tastiera 
Ciascuna dell.e icone Ation1 hanno andie: un equmalence suUa r.astiera. Ess1 sono: 

fl pugno f5 sanna 
fZ • mappa aurama11ca f6 uso 
f3 # mcanc.es1m1 magici f7 - cluamart 
/4 - mcanc.esrnu reLgwsr 

rnolrre, usa f8 per lanclll1't un agge1w. 
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