





























CURSORSYMBOLE UND BESCHRANKTES WISSEN
Ganz allgemein weist der denkende Cursor in Heart of
China auf wichtige Bereiche hin, indem er die

Zeigerichtung und die Form verandert. Es gibt jedoch eine

Grenze flr die Cursor-Intelligenz. Er kann nur anzeigen,
was die steuernde Figur weiB3. Wenn Sie beispielsweise

versuchen, einen versteckten Gegenstand in einem Raum

zu finden, und Lucky weif nicht, wo dieses Objekt ist,

andert sich der Cursor nicht, um es anzuzeigen. Manchmal
ist es zur Lokalisierung versteckter Objekte erforderlich, sie

durch Probieren zu finden, und zwar mit den Befehlen
OPERATE (Handeln) und LOOK(Schauen) -Befehlen, mit
denen die Bereiche erkundet werden kénnen, in denen
das Wissen der Figur nicht sehr ausgepragt ist.

GEDANKENFELDER UND BESCHREIBUNGSFELDER
Wenn Sie einen LOOK (Schauen)-Befehl ausgeben,
bekommen Sie eine von zwei Arten von
Beschreibungsfeldern:

1. Gedankenfeld: Erscheint, wenn eine Figur einen

personlichen Kommentar zu den Dingen abgibt, die Sie

eben anschauen. Gedankenfelder geben einen
Einblick in den Charakter der Hauptfiguren sowie
wichtige Hinweise zur Spielfiihrung.

2. Beschreibungsfeld: Bietet Textbeschreibungen aller
Gegenstande, die Sie anschauen.

Nebenhandlungs- und Handlungssequenzen

Heart of China findet in einer lebenden Umgebung statt, in
der laufend Dinge geschehen, egal, ob Sie dabei sind oder

nicht. Wenn ein wichtiges Ereignis geschieht und Sie

merken es nicht, erscheint ein Nebenhandlungs-Bildschirm
und zeigt eine Sequenz an, die lhnen zeigt, was geschieht.

Nebenhandlungs-Segenzen geben Informationen, die den

Kinoeffekt der Geschichte erhéhen. Dabei ist es wichtig,
daB diese Sequenzen nicht interaktiv sind, sie kbnnen
nicht verandert werden, und die Informationen sind auch
lhren Alter egos im Spiel nicht bekannt, auBer, wenn die
Figur in der Sequenz dargestellt wird. Sie sollten nicht
vergessen, daB die Figuren die Ereignisse von
Nebenhandlungs-Sequenzen nicht kennen. lhre Fragen
und Antworten gegentber anderen Figuren behandeln
also nur Themen, die ihnen bekannt sind.

Steuerung

Spielmentis
VCR-Menii

Mit der ESC -Taste oder durch Linksklicken am oberen Teil

eines Spielbildschirms erscheint das VCR-Menu. Das ist
das Hauptmenti, von dem aus alle anderen Menis
zuganglich sind. Unten folgt ein AbriB der 5 Menls und

ihrer Untermentis, die tber das VCR-Menli erreichbar sind.

» CONTROLS Steuerungs-Menii
= DiFFicULTY (Schwierigkeitsgrad): Steuert den
Schwierigkeitsgrad in Arkade-Sequenzen.
== TexT SPEED (Textgeschwindigkeit): Steuert die
Anzeigedauer der Dialogfelder.

+= DETAL LEVEL (Detailebene): Steuert die Detaildichte der

angezeigten Animationen.
= VCR: Bringt Sie ins VCR-Men(i zurlick.
*= PLAY (Spielen): Bringt Sie ins Spiel zurtick.
OPTIONS (Optionen)-Menii
«» JOYSTICK ON/OFF (Joystick ein/aus)
+» MOUSE ON/OFF (Maus ein/aus)
+» SOUNDS ON/OFF (Klang ein/aus)
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*» MUSIC ON/OFF (Musik ein/aus)

+» VCR: Bringt Sie ins VCR-Menii zurlick.

= PLAY (Spielen): Bringt Sie ins Spiel zuriick.

CALIBRATE (Kalibrierung)

*» BUTTON THRESHOLD (TASTEN-SCHWELLENWERT):
Ermdglicht eine Feinabstimmung des Tastenklicks.

+= Jovsrick: Ruft einen Joystick-Kalibrierungsbildschirm

auf, der Anleitungen zur Zentrierung des Joysticks zum

Spiel gibt.
*» Moust (Maus): Siehe unten.
«= VCR: Bringt Sie ins VCR-Menli zuriick.
= PLAY (SPIELEN): Bringt Sie ins Spiel zurlick.
MOUSE (Maus)-Untermenti
= Mousk SpeeD (Mausgeschwindigkeit): Steuert die

Geschwindigkeit des Cursors beim Bewegen der Maus.

= CALIBRATE (Kalibrierung): Bringt Sie wieder ins
CALIBRATE-Menll.
= PLAY (SPIELEN): Bringt Sie ins Spiel zurtick.

FILES (Dateien)

= SAVE (Speichern)-Untermenii: Siehe unten.

+ ResTtore (Wiederherstellen)-Untermenti: Siehe unten.

= ResTART (Neustart): Beendet das aktuelle Abenteuer
und startet das Spiel neu von Anfang an.

« VCR: Bringt Sie ins VCR-Meni zurtick.

= PLAY (Starten): Bringt Sie ins Spiel zuriick.

= SAvE (Speichern)-Untermend. Ruft das Speichern-
Ment auf. In einem Verzeichnis kénnen bis zu 20

Spiele gespeichert werden. Die Speicherfunktion ist bei

Nebenhandlungs-Sequenzen, Handlungssequenzen,
Dialogsequenzen und Arkaden nicht verfligbar.

= Restore (Wiederherstellen)-Untermenii
Ruft das Wiederherstellen-Menti auf. Durch
Wiederherstellen eines friiher gespeicherten Spiels
velassen Sie das aktuelle Spiel. ;

*» Quit (Beenden): Ruft das QUIT-Men(i auf.

*» YES (JA): Beendet das Spiel und kehrt zu DOS zuriick.

+*» No (Nein): Bricht den Befehl “QUIT game” ab und
bringt Sie zum Spiel zuriick. .

Hindurchgehen

Achtung: Die nun folgende Dokumentation ist nur fir
Neulinge. Sie finden Antworten auf Réatsel und Hinweise,
die erfahrene Spieler vielleicht nicht sehen wollen. Lesen
Sie also bitte nur dann weiter, wenn Sie beim Starten von
Heart of China Schwierigkeiten haben.

1. Nach der Einleitung von Heart of China befinden Sie
sich auf dem Dock des Hafens von Hong Kong. Im
Wasser schwimmen Triimmer, die Ihnen bekannt
vorkommen. Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der
Cursortasten oder der Maus Uber die Triimmer. Durch
Rechtsklicken mit der Maus (oder durch Driicken der
Eingabetaste auf der Tastatur) kénnen Sie eine
Beschreibung der Trimmer aufrufen.

2. Jetzt sollten Sie Lucky startbereit machen. Bewegen
Sie den Cursorpfeil iber das Inventarsymbol (den
kleinen Mann im Feld) und rechtsklicken Sie (driicken
Sie die Leertaste). Dadurch gelangen Sie zum
Inventarbildschirm. Wahlen Sie das Gewehr
(linksklicken), und ziehen Sie es zu Lucky.

3. Lassen Sie die Maustaste los (driicken Sie die

Leertaste), und schon ist Lucky bewaffnet und startklar.

4. Bewegen Sie jetzt den Cursor Uber die Méwe, und
linksklicken und halten Sie die Maustaste gedriickt
(drlicken sie die Eingabetaste). Jetzt sehen Sie ein
Fadenkreuz tiber der Méwe.

10.

1
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13.
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Klicken Sie jetzt rechts und halten Sie dabei die linke
Maustaste gedriickt (Leertaste drlicken), um das
Gewehr abzufeuern. TschiiB, Vogelchen!

Jetzt kdnnen Sie sich gréBeren und bedeutenderen
Dingen zuwenden. Bewegen Sie den Cursorpfeil unten
zum Bildschirm, bis er sich in ein Exit-Symbol
verwandelt. Klicken Sie mit der linken Maustaste
darauf (driicken Sie die Leertaste auf der Tastatur). Ein
niitzlicher Hinweis: Wenn Sie nicht wissen, wohin ein
Exit fihrt, kénnen Sie durch Rechtsklicken eine
Beschreibung aufrufen.

Als nachstes sehen Sie einen Rikscha-Kuli und ein
Reise-Mentii. Bewegen Sie den Cursorpfeil mit der
Maus oder den Cursortasten, bis “Town” (Stadt)
markiert ist. Linksklicken Sie auf “Town”, oder driicken
Sie die Leertaste auf der Tastatur.

Wilkommen in Hong Kong. Rechts sehen Sie zwei
Durchgange. Einer fiihrt zu Ho's Bar und der andere zu
Madame Wu. Bewegen Sie den Cursor lber die
nachste Tir und linksklicken Sie darauf (driicken Sie
die Leertaste).

Sie sind jetzt in der zwielichtigen Spelunke, Ho’s Bar.
Achten Sie jetzt nicht auf die Schlagertypen in den
Nischen: Sie suchen den Besitzer. Bewegen Sie den
Cursorpfeil auf dem Bildschirm nach links, und
linksklicken Sie auf das Exit-Symbol (driicken Sie die
Leertaste).

Nach einem groBartigen Scrollingeffekt befinden Sie
sich Ho und der Dame des Abends gegentiber. Sie
miuissen mit Ho reden, um herauszufinden, ob er Zhao
Chi gesehen hat (Lomax hat Ihnen in der Einleitung
gesagt, daB Sie ihn suchen mussen). Bewegen Sie
den Cursor tiber Ho’s Kopf. Der Cursor wird zu einer
Sprechblase. Linksklicken Sie darauf (driicken Sie die
Leertaste), um mit ihm zu reden.

. Ho gibt ihnen keine niitzlichen Hinweise tber Chi, aber

es ist das Ziel der Unterhaltung, die Aufmerksamkeit
einiger riesiger Manner auf der anderen Seite der
Spelunke zu erregen, ohne daB sie wiitend werden
und Sie zusammenschlagen. Das ist eine diffizile
Aufgabe.

Wenn Sie die Unterhaltung mit Ho und den
Schlagertypen richtig filhren, sprechen Sie bald Zhao
Chi an. Zuerst miissen Sie ihn dazu tberreden, Sie auf
ihrer gefahrlichen Unternehmung zu begleiten. Wenn
Sie nicht auf Anhieb erfolgreich sind, versuchen Sie es
nochmals: Es ist ein biBchen schwierig, bis Sie den
Charakter der einzelnen Figuren kennen.

Da Chi nicht glaubt, daB Flugzeuge fliegen kénnen,
miissen Sie ihn vom Gegenteil tiberzeugen. Gehen Sie
auf die StraBe zuriick, nehmen Sie eines der
herumfliegenden Flugblatter, und machen Sie daraus
einen Papierflieger. Wenn Chi an Bord gegangen ist,
gehen Sie durch Linksklicken auf dem Exit-Symbol
unten am Bildschirm in Ho’s Bar.

. Nun sind Sie wieder in den StraBen von Hong Kong.

Wenn Chi bei Ihnen ist (und das ist zu empfehlen!),
erscheint ein anderes Charaktersymbol in der linken
unteren Ecke des Bildschirms. Jetzt miissen Sie die
krauterkundige Madame Wu besuchen. Bewegen Sie
den Cursor tber die Tur zu ihrem Laden, und
linksklicken Sie darauf (drlicken Sie die Leertaste), um
hineinzugehen.

Da Madam Wu etwas fremdenfeindlich ist, spricht Sie
zuerst nicht mit Lucky. Sie missen zwischen Chi und
Lucky hin- und herschalten, um die Unterhaltung zu
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fihren. Wenn Sie die Unterhaltung erfolgreich filhren,
schickt Meisterin Wu Sie los, um Méwenkot fiir einen
Trank zu suchen. Wenn Sie Wu verlassen haben,
linksklicken Sie auf dem Kuli, um das Reisement
aufzurufen. Wahlen Sie “Dock” aus dem Men(i.
Wenn Sie zum Dock gehen, miissen Sie die Figur
wechseln, um das zu bekommen, was Sie brauchen.
Dazu linksklicken Sie auf die Sekundar-Charakter-
Symbol links auf dem Bildschirm. Das Inventarsymbol
und das Sekundér-Charakter-Symbol tauschen den
Standort.

. Voila! Jetzt sind Sie Chi. Als néchstes bewegen Sie

den Cursor {iber Chis Inventar und linksklicken, um
den Schnellen Inventarbildschirm aufzurufen.

. Linksklicken und halten Sie die Backpflaume, und

ziehen Sie sie aus dem Inventarbildschirm.

. Lassen Sie die Backpflaume auf die Méwe fallen.
. Dann laBt auch die Mowe etwas fallen.
. Bewegen Sie den Cursor liber den Mowenkot, und der

Cursor verandert seine Form. Linksklicken Sie auf dem
Méwenkot. Da Chi so etwas nicht anfaBt, missen Sie
wieder die Figur wechseln.

Nachdem Lucky einige Bemerkungen Uber die
Absurditat der Lage gemacht hat, bewegen Sie den
Cursor tiber den Méwenkot und linksklicken und
ziehen ihn zum Inventarsymbol unten rechts auf dem
Bildschirm (driicken Sie die Leertaste, und benutzen
Sie dann die Cursortasten auf der Tastatur).

Wenn Sie den Méwenkot zum Inventarsymbol
gezogen haben, lassen Sie die Maustaste los (driicken
Sie die Leertaste auf der Tastatur). Jetzt ist der
Méwenkot sicher in Threm Inventar.

Jetzt missen Sie zurlick zu Wu. Geben Sie ihr den
Mowenkot, und sie bereitet Innen davon einen Trank.
Es kann sein, daB sie lhnen auBer medizinischen
Krautern noch andere Sachen anbietet.

Wenn Sie mit Meisterin Wu fertig sind, kénnen Sie die
anderen Orte in Hong Kong anschauen. Falls Sie
Masochist sind, kénnen Sie Lomax besuchen.

Wenn Sie am Flughafen ankommen, l/inksklicken Sie
auf die Tur des Flugzeugs, um hineinzugelangen
(driicken Sie die Leertaste).

Wenn der Zollbeamte lhnen Arger macht, machen Sie
sich keine Sorgen: es ist sein Beruf. Benutzen Sie
eben keinen gefélschten PaB.

Wenn Sie im Flugzeug sind, bewegen Sie den Cursor
zum Cockpit und linksklicken (Leertaste) auf
das“FLY"(Fliegen)-Symbol. Sie missen Lucky sein, um
das Flugzeug fliegen zu kénnen.

Und los nach Ghengdu! Viel Gltick!

Schwierigkeiten mit der Diskette

TECHNISCHE HILFE (NUR MS-DOS)

Falls Sie Probleme mit einer Spieldiskette haben oder
wenn das Spiel blockiert, kann das an einem Konflikt mit
der aktuellen Konfiguration des Computers oder an
speicherresidenten Programmen liegen, die geladen sind.
Bevor Sie also annehmen, daB ein Diskettenfehler vorliegt,
starten Sie bitte das System mit einer “Dynamix-
Startdiskette”, die nur das Betriebssystem enthalt, um zu
sehen, ob das Problem danach immer noch besteht. Unten
folgen Anweisungen zum Erstellen einer Dynamix-
Startdiskette. In den Anleitungen wird vorausgesetzt, daB
Sie das Diskettenlaufwerk A und Festplatte C benutzen.
Wenn lhre Konfiguration anders ist, ersetzen Sie die
Laufwerksbezeichnung in der Anleitung mit der
Bezeichnung in Ihrer Konfiguration.



FORMATIEREN VON DER FESTPLATTE

A) Legen Sie eine Leerdiskette in das Laufwerk A ein.

B) Nach der Eingabeaufforderung von C geben Sie ein:
format a:/s. Hinweis: Wenn Laufwerk A Uber eine
hohe Dichte verfiigt und Sie Disketten mit doppelter
Dichte benutzen, missen Sie folgendes eingeben:
format a:/4/s (fir 5,25-Zoll-Disketten); oder geben Sie
ein: format a:/n:9/t:80/s (fir 3.5"-Zoll-Disketten).

FORMATIEREN VOM DISKETTENLAUFWERK AUS

A) Legen Sie lhre DOS-Diskette in das Laufwerk A.

B) Nach der Eingabeaufforderung von A geben Sie ein:
format a:/s (versichern Sie sich, daB Sie eine
Leerdiskette einlegen, sobald Sie vom FORMAT-
Programm dazu aufgefordert werden). Hinweis: Wenn
Ihr Laufwerk A ein Laufwerk mit hoher Dichte ist und
Sie Disketten mit doppelter Dichte verwenden, miissen
Sie folgendes eingeben: format a:/4/s (fiir 5,25-Zoll-
Disketten); oder geben Sie ein: format a:/n:9/t:80/s
(fur 3,5-Zoll-Disketten).

Driicken Sie die Eingabetaste.

Beantworten Sie die DOS-Abfragen. Jetzt sollten Sie
eine CONFIG.SYS-Datei auf der Dynamix-Startdiskette
erstellen und die Angabe “files=20" eintragen. Gehen
Sie hierzu folgendermaBen vor:
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A) Geben Sie a: ein, und driicken Sie die Eingabetaste.

B) Geben Sie copy con config.sys ein, und driicken Sie
die Eingabetaste.

C) Geben Sie files=20 ein, und driicken Sie die
Eingabetaste.

D) Driicken Sie F6, und betatigen Sie die Eingabetaste.

Nun erscheint die Meldung: “1 File(s) copied” (1
Datei(en) kopiert). Jetzt muB der Computer mit der neuen
Dynamix-Startdiskette im Laufwerk neu gestartet werden.
Schalten Sie den Computer aus, und driicken Sie dann
Ctrl-Alt-Del bzw. Strg-Alt-Entf.

™ Bezeichnet ein Warenzeichen von Dynamix, Inc. ® ist
ein eingetragenes Warenzeichen von Dynamix, Inc. ©
Dynamix Inc. 1991, 1994. Alle Rechte vorbehalten.
Lizenziert fiir Kixx.
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INSTALLAZIONE E CARICAMENTO SU AMIGA

Procedura d’installazione

Quelle che seguono sono le istruzioni per installare {Heart
of China} su un disco rigido e per avviare il programma.
Entrambi le operazioni possono essere esegulite sia da
Workbench che da CLI. Le istruzioni sottintendono I'uso
dell'unita per dischetti floppy DFO: e del disco rigido DHO:.
Se le unita di cui si dispone hanno altri nomi, sostituire
I'etichetta dell'unita dell’esempio con quella corretta. Se, ad
esempio, si dispone di un computer Amiga 3000, sara
probabilmente necessario sostituire DHO: con WORK:.

Copia di Heart of China sul disco rigido

1. Awviare il computer.

2. Inserire {Heart of China #1} nella prima unita floppy.

3.  Da Workbench fare un doppio clic prima sull'icona
{HEART_OF_CHINA_ #1} e poi sullicona Install. Da
CLI digitare {CD DFO0:} premere il tasto Invio. Poi
digitare {INSTALL} e premere il tasto Invio. Appare
la finestra di dialogo Dynamix Installation Utility
(Utility di installazione Dynamix).

4. . Scegliere I'unita e la directory in cui si vuole venga
installato il programma. Il percorso predefinito &
{DHO:DYNAMIX/CHINA}. Per modificarlo fare clic sul
percorso predefinito {Destination Directory} e digitare
il nuovo nome.

5.  Fare clic sul pulsante INSTALL (Installa).

6. Perinstallare i file di programma, al prompt fare clic
sul pulsante OKAY. Per annullare l'installazione fare
clic sul pulsante CANCEL (Annulla).

Nota: Per poter installare il programma usando i dischetti
di backup copiati tramite Workbench, bisogna prima
assegnare un nuovo nome alle copie dei dischetti del
programma in modo da eliminare le parole «copy of»
dall’etichetta dei dischetti. Se le parole «copy of» non
vengono eliminate il programma di installazione resta
inoperativo.

Istruzioni di caricamento per Amiga (da dischetto)
Nota: E’ possibile lanciare il programma Heart of China da
pitl di un’unita floppy.

Auto-caricamento

1.  Inserire il Disco #1 di Heart of China nell'unita DFO:.
2. Accendere il computer.

Da Workbench

1. Awviare il sistema tramite Workbench.

2. Inserire il Disco #1 di Heart of China in un’'unita
floppy.

3.  Fare un doppio clic sullicona del disco
HEART_OF_CHINA_#1.

4. Fare un doppio clic sull'icona CHINA.

Da CLI

1. Awviare il sistema tramite CLI.

2. Inserire il Disco #1 di Heart of China nell'unita floppy
DFO:

3.  Digitare CD DFO: e premere il tasto Invio.

4. Digitare CHINA e premere il tasto Invio.
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Istruzioni di caricamento per Amiga (da disco rigido)
Da Workbench

1. Caricare Workbench.

2 Fare clic sull'icona del disco rigido.

3. Fare un doppio clic sul cassetto Dynamix.

4. Fare un doppio sul cassetto CHINA.

5. Fare un doppio clic sullicona CHINA.
D

1

2

a CLI
Caricare una finestra CLI.
Digitare {CD DHO:DYNAMIX/CHINA} e premere il
tasto Invio.
3.  Digitare {CHINA} e premere il tasto Invio.

Note per utenti Amiga

1. Heart of China non supporta la funzione multitasking
con altri programmi. Per ottenere prestazioni ottimali
accertarsi che al caricamento di Heart of China non
vi siano attivi altri programmi.

2. Anche un megabyte di memoria disponibile pud
essere insufficiente all'esecuzione di Heart of China.
L'autocaricamento del programma da dischetto
dovrebbe mettere a disposizione una quantita di
memoria sufficiente all'esecuzione del programma.
Nota: La memoria assegnata a partizioni del disco
rigido o a programmi residenti riduce la quantita di
memoria disponibile all'esecuzione degli altri
programmi.

INSTALLAZIONE SU PC E COMPATIBILI

Smart Start ™

Con {Smart Start™} l'installazione del gioco diventa una
procedura semplice e agevole. Smart Start™ determina
automaticamente la configurazione di grafica, suono,
dispositivi di input e velocita del computer, ottimizzando
cosi le caratteristiche del gioco. La procedura Smart
Start™ permette l'installazione passo a passo del gioco su
disco rigido, oltre a consentire 'esecuzione di copie di
backup. Con questa procedura tutte le complicazioni sono
state eliminate.

Nell'esempio che segue si presuppone I'utilizzo dell'unita
A, in caso contrario sostituire i riferimenti all'unita A con
quella appropriata.

Copla di Heart of China su disco rigido

Dopo aver avviato il computer inserire il Disco #1 di
Heart of China nell'unita A

Digitare A: <Invio>

Digitare INSTALL <Invio>

Dal menu di Smart Start™ selezionare “Copy Heart
of China to Hard Drive” («Copia Heart of China su
disco rigido»).

5. Seguire le istruzioni che appaiono sullo schermo.

.0 N

Esecuzione di una copia di backup
Heart of China non ¢ protetto contro la copia. Smart Start™
dispone di una funzione per I'esecuzione di copie di backup.

1. Dopo aver avviato il computer inserire il Disco #1 di
Heart of China nell'unita A

2. Digitare A: <Invio>

3. Digitare INSTALL <Invio>



4.  Dal menu di Smart Start™ selezionare “Make a
Backup Copy” («Esegui copia di backup»).
5. Seguire le istruzioni che appaiono sullo schermo.

Impostazione delle preferenze

Smart Start™ legge la configurazione del vostro computer,

ma a volte pud commettere errori, oppure potreste voler

provare un’altra modalita grafica, una diversa

configurazione del suono ecc.. Per modificare le

preferenze di Smart Start™, dopo aver installato il gioco

sul disco rigido, seguire le seguenti istruzioni.

1. Dal disco rigido: portarsi nella directory HOC.

2. Digitare INSTALL <Invio>

3.  Dal menu di Smart Start™ selezionare “Change
Graphics” («Cambia grafica») o “Change
Sounds/Music” («Cambia suono/musica»).

4. Seguire le istruzioni che appaiono sullo schermo.

Per caricare il gioco digitare «HOC» dalla directory del
disco rigido contenente i file di Heart of China.

DIAGNOSTICA

Problema: Il computer dispone di almeno 640K di
memoria ma al caricamento di Heart of China d& un
messaggio di memoria insufficiente.

Possibile soluzione: Heart of China richiede un minimo di
560K di memoria libera. Puo darsi che il computer abbia
caricato un programma «pop up» (TSR), oppure che sia
collegato ad un dispositivo (LAN ad es.) che occupa una
parte della memoria. Per consentire il caricamento di Heart
of China si dovra liberare della memoria, oppure
selezionare un’altra modalita grafica tramite il programma
Smart Start™ (Install).

Problema: |l joystick non funziona correttamente.
Possibile soluzione: Per calibrare il joystick premere Alt-
C oppure selezionare “Joystick” dal menu Calibrate
(Calibrazione).
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Problema: Usando la tastiera per giocare si riscontrano
anomalie di funzionamento, ad esempio il cursore si
sposta lungo lo schermo.

Possibile soluzione: Premere Alt-J per disattivare il
joystick o Alt-D per disattivare il mouse. Oppure ancora
calibrare il joystick tramite Alt-C.

Problema: Si vuole disattivare la musica ma conservare
gli effetti sonori.

Possibile soluzione: Premere Alt-M per disattivare la
musica, oppure dal menu Options (Opzioni) selezionare
“music off” («Disattiva musica»).

Problema: Viene selezionata una modalita grafica non
desiderata.

Possibile soluzione: Usare Smart Start™ per selezionare
la modalita grafica desiderata. Controllare inoltre il
programma originale per accertarsi che la versione di
Heart of China disponga della modalita grafica desiderata.

TASTI DI SCELTA RAPIDA

ESC Menu VCR

Alt R o F9 Riavviamento

Alt QUscita

Alt S Attiva/Disattiva suono

Alt MAttiva/Disattiva musica

F2 Attiva/Disattiva sia il suono che la musica

Alt P Pausa gioco

F5 Salva gioco

F7 Ripristina gioco

Nota: Durante l'interazione dei personaggi e le sequenze
narrative non interattive premere la Barra spaziatrice o
Invio per passare alla finestra di dialogo o alla schermata
narrativa successiva.

HEART OF CHINA

panoramica

Vi presentiamo Heart of China, il secondo videogame in

rado di utilizzare il nuovo {Dynamix Game Development
System} (DGDS). Come potrete ben presto constatare
quello di {Jake Masters} & un mondo nuovo nell'universo
dei videogame. Data la sua originalita & quindi necessario
innanzitutto familiarizzare con quegli elementi che
contraddistinguono Heart of China.

| personaggi sono personalizzati...

Ogni personaggio di Heart of China ha un suo carattere e
una sua storia... non dimenticatelo mentre interagite con
loro. Inoltre, come le persone reali, si ricordano di quello
che gli viene detto e delle azioni che subiscono. Tutto
quello che dite o fate influenzera le loro azioni future.

Il tempo scorre...

Come nel nostro, anche nel mondo di Jake Master il tempo
passa. Questo significa che gli avvenimenti si succedono,
con o senza di voi. Significa inoltre che il trascorrere del
tempo & un fattore da tenere presente in ogni vostra
azione.

| personaggi principali siete voi...

Il mondo di Heart of China si svolge quasi interamente
sotto gli occhi e tramite i ragionamenti di tre personaggi
principali. Vedono quello che vedete voi. Sanno quello che
sapete voi. La loro memoria contiene un numero enorme di
informazioni. Ognuno e dotato di attitudini e conoscenze
proprie... imparate a sfruttarle.

Quello che vedi & quello che hai...

Con Heart of China non si devono digitare comandi per
eseguire azioni. Si entra nel mondo di Jake Master e si
manipolano fisicamente le cose per modellarle secondo il
proprio volere. Questo & uno dei concetti piti rivoluzionari
del gioco. Tramite un’interfaccia punta-e-clicca gli oggetti
vengono raccolti e utilizzati. Vuoi far partire un carro
armato? Basta raccogliere le chiavi, inserirle nel cruscotto
e girarle. E' un metodo semplice ma allo stesso tempo
estremamente efficace. | comandi punta-e-clicca vengono
illustrati nelle pagine che seguono. Familiarizzare con
queste tecniche e facile, dopo di che si puo iniziare ad
esplorare ed accrescere la propria capacita e abilita
interattiva.

Flusso narrativo

Diramazioni della trama

Una degli elementi piti caratteristici, e potenzialmente
trascurati, di Heart of China & la possibilita di intraprendere
nuovi «percorsi narrativi». Questi percorsi sono disponibili
grazie alla Non Linearita della struttura narrativa interattiva
di Heart of China. Quando la narrazione giunge ad un
ostacolo o ad un enigma & possibile procedere in diversi
modi. E’ importante tenere a mente che le azioni da voi
intraprese hanno effetto sul flusso e sulla direzione
dell'avventura a cui si gioca... si tratta di una reale
«interazione» con il gioco.

Ci sono a disposizione numerosi epiloghi alla storia.
L’epilogo che sperimenterete, e il percorso che
Seguirete per raggiungerlo, dipendono interamente
dalle azioni e dalle decisioni prese durante lo
Svolgimento del gioco.
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Avviso di diramazione della trama

Date le numerose diramazioni di trama possibili, &
importante essere a conoscenza delle varie opzioni e
direzioni disponibili quando si sceglie un dato percorso
narrativo. L'avviso di diramazione della trama viene
impiegato a questo fine. Viene visualizzato in tutti i punti
dell’avventura in cui viene scelto un percorso che offriva
altre alternative. L'avviso di diramazione della trama non
fornisce informazioni sulle possibili alternative, avverte solo
che si & saltato un potenziale aspetto narrativo. L'avviso di
diramazione della trama, inoltre, non dice se la scelta fatta
& la migliore, informa solo che si poteva procedere lungo
un altro percorso narrativo. E’ un particolare da tenere
presente quando ci si ritrova in situazioni narrative senza
apparenti sbocchi. Se ci si trova completamente «bloccati»
in un vicolo cieco puo significare che si & intrapreso un
percorso narrativo che non permette il compimento della
missione.

Passionometro

Le vostre azioni e le vostre scelte non influenzano soltanto
il flusso narrativo ma anche la relazione fra Kate Lomax e
«Lucky» Jake Master. Per verificare lo stato di questa
relazione sentimentale basta accedere al Passionometro
(un cuoricino situato nell’angolo in basso a sinistra dello
schermo durante le sequenze di volo) che visualizza i
sentimenti di Kate Lomax per Lucky. Il passionometro pud
dare tre responsi: Passionate (Appassionato), Neutral
(Neutro) e Cold (Freddo). Facendo clic con il pulsante
sinistro sull'icona appaiono dei fumetti in cui sono riportati
gli stati d’animo affettivi dela coppia.

IMPORTANTE!

Tenete d’occhio il Passionometro. Per giungere
all’epilogo ideale non é sufficiente risolvere
correttamente tutti gli enigmi del gioco, Kate e Lucky,
infatti, devono giungere a Parigi mano nella mano!.

IL CURSORE INTELLIGENTE

«Ehi! Il cursore cambia continuamente forma!»
Proprio cosi. Nei giochi DGDS il vostro amato cursore
cambia forma quando viene portato su certi elementi del
gioco. Cio & possibile grazie al cursore intelligente che
fornisce informazioni sull'elemento su cui si trova.

Oltre ad indicare diverse direzioni il cursore a volte cambia
la sua forma per fornire informazioni sugli oggetti, sui
luoghi e sui personaggi a cui rivolgere I'attenzione. Le
forme che il cursore pud assumere sono le seguenti:

*Quando il cursore assume la forma
di un segnale di uscita fare clic con
il pulsante sinistro su di esso per
entrare in un’altra stanza.

*Quando il cursore assume la forma
di un segnale di uscita dotato di
punta significa che ci sono a
disposizione due uscite poste una
vicino all'altra.




*Quando il cursore assume la forma
di un fumetto fare clic con il
pulsante sinistro per iniziare una
conversazione con la persona su
cui e puntato il cursore.

*Quando il cursore assume la forma
di una lente d’ingrandimento &
possibile fare clic con il pulsante

/ sinistro per ingrandire la zona su cui
¢ puntato il cursore.

«In alcune situazioni il cursore

assume la forma di una mano. Cid

per indicare che il personaggio pud
entrare in contatto fisico con i relativi
oggetti sullo schermo.

Personaggi multipli

Quando viaggiate vi accorgerete che & possibile
raccogliere compagni di viaggio. Dato che i personaggi
hanno le loro qualita e i loro difetti, avrete I'esigenza di
posizionare «in modo gerarchico» i diversi personaggi. |
personaggi del vostro gruppo sono rappresentati tramite
icone situate agli angoli della parte bassa dello schermo.
L'icona Inventario si trova nell'angolo in basso a destra
dello schermo e rappresenta sempre il personaggio che
controlla I'azione. L'icona Personaggio secondario si trova
nell'angolo in basso a sinistra dello schermo e indica un
viaggiatore secondario che non esercita alcun controllo
sull’azione.

PASSAGGIO DA UN PERSONAGGIO ATTIVO AD UN
ALTRO

La scelta del personaggio di guida di un'avventura & di
importanza fondamentale per la risoluzione degli enigmi di
Heart of China. Dato che ogni personaggio ha attitudini e
capacita proprie, per avanzare nel gioco si deve scegliere
sia l'esecutore che I'azione da eseguire. Per passare dal
Personaggio in controllo a quello secondario basta fare clic
con il pulsante sinistro sull'icona del Personaggio
secondario.

Schermate Inventario

ICONA INVENTARIO

Si trova nell'angolo in basso a destra delle finestre del
gioco, essa rappresenta il Personaggio in controllo.
L'utilizzo di questa icona e semplice e diretto.

. Per assegnare un oggetto a uno dei caratteri basta
portare 'oggetto in questione sull'icona del carattere
a cui lo si vuole assegnare e rilasciare il pulsante.

. Per accedere alla Finestra inventario principale fare
clic con il pulsante destro sull'icona Inventario.

. Per accedere alla Finestra inventario rapida fare clic
con il pulsante sinistro sull'icona Inventario.

. Perché un oggetto possa venire utilizzato il suo
proprietario deve essere il personaggio in controllo
dell’azione.

FINESTRA INVENTARIO PRINCIPALE

Per accedervi fare clic con il pulsante destro sullicona

Inventario. Questa finestra permette di controllare tutti gli

oggetti di cui dispone un personaggio. E’ possibile
eliminare oggetti dallinventario, assegnarli a un
personaggio o trasferirli all'inventario del Carattere
secondario.

FINESTRA INVENTARIO RAPIDA

Per accedervi fare clic con il pulsante sinistro sull'icona
Inventario. Questa finestra visualizza unicamente
l'inventario degli oggetti. Questa finestra non consente di
assegnare gli oggetti dell'inventario ad un carattere, ma
permette di spostare rapidamente gli oggetti fra gli inventari.

Impiego degli oggetti

In Heart of China I'utilizzo degli oggetti & semplice. Basta
spostare gli oggetti nella posizione in cui si vuole vengano
impiegati o dove si vuole che eseguano azioni su elementi
della narrazione che ne possono beneficiare.

. Se volete raccogliere un oggetto dal terreno e
inserirlo nell'inventario, basta spostare I'oggetto
sull'icona Inventario (oppure sull'icona Personaggio
secondario) e rilasciare il pulsante del mouse.

. Se si vuole usare un oggetto su qualcosa basta
prenderlo dall'inventario e rilasciarlo sulla relativa
destinazione. Per assegnare un oggetto ad un
carattere (diverso da Chi, Kate o Lucky), la
procedura resta invariata.

- A volte, per completare un compito o risolvere un
enigma, & necessario barattare oggetti fra i diversi
caratteri. Cid puo avvenire sia dalla finestra
inventario principale che rapida.

Interazione fra i personaggi

L’«interazione fra i personaggi», o la loro conversazione, &
un aspetto importante di Heart of China. |l cursore su
schermo, quando viene posizionato su un carattere con cui
potete dialogare, assume la forma di un fumetto. Per
iniziare la conversazione fare clic con il pulsante sinistro
sul personaggio dotato di fumetto.

Tecniche di gioco avanzate .

Ecco alcuni suggerimenti che, una volta familiarizzato con
gli elementi di base del gioco, vi potranno tornare utili.

TEMPO

Il trascorrere del tempo, in Heart of China, & un fattore
importante. | personaggi si avvicendano, i loro umori
cambiano, proprio come nella vita reale. Non bisogna poi
dimenticare che per Lucky ogni giorno di ritardo nel salvare
Kate gli costa $20.000 dollari. Cio significa che quando fate un
errore, il tempo che impiegate per correggerlo vi costa caro!

INVENTARIO E OGGETTI

Ricordatevi che gli oggetti possono essere trascinati

direttamente dalla Finestra inventario rapida allambiente di

gioco. Per assegnare un oggetto ad un altro personaggio,

oppure per utilizzare un oggetto presente nella stanza

corrente, basta spostare I'oggetto desiderato dalla Finestra

inventario rapida alla posizione desiderata.

INTERAZIONE FRA | PERSONAGGI

La durata di visualizzazione delle finestre di dialogo che

appaiono durante l'interazione fra personaggi pud essere

controllata in due modi.

1. llcomando esegui (clic con il pulsante sinistro) porta
immediatamente alla finestra di dialogo successiva.

2. Leimpostazioni TEXT SPEED (Velocita testo) nella
sezione Menu VCR possono essere regolate in
modo da accelerare o rallentare la durata di
visualizzazione di tutte le finestre di dialogo.

|CONE CURSORE E LIMITI COGNITIVI

Di solito il «cursore intelligente» di Heart of China vi avvisa,
quando rileva aree d'interesse, cambiando la sua direzione
di puntamento o la sua forma. Anche la sua intelligenza ha
comunque dei limiti. E’ in grado di darvi solo le informazioni
di cui il Personaggio in controllo & a conoscenza. Se, ad
esempio, cercate di localizzare un oggetto nascosto in una
stanza e Lucky non sa dove si trova, il cursore restera
inattivo. In alcuni casi la localizzazione degli oggetti
richiede un approccio empirico, i comandi OPERATE
(Esegui) e LOOK (Guarda) vanno usati per investigare le
aree di cui il personaggio ne sa poco o niente.

CASELLE PENSIERI E DESCRIZIONE
Il comando LOOK (Guarda) offre due tipi di caselle di
descrizione:

1.  Caselle Pensieri: Appaiono quando un personaggio
ha qualcosa da dire riguardo il punto che si sta
osservando. Le caselle Pensieri offrono preziosi
indizi di gioco di cui i personaggi principali sono a
conoscenza.

2. Caselle Descrizione: Offrono del testo di descrizione
riguardo alloggetto che si sta osservando.

Sequenze narrative e avvenimenti paralleli

Heart of China opera in un ambiente vivo, dove gli
avvenimenti si succedono senza sosta, indipendentemente
dalla vostra presenza. Quando altrove, in vostra assenza,
succede qualcosa di pertinente al gioco appare lo
Schermo avvenimento parallelo in cui viene descritto
I'evento.

Le sequenze degli avvenimenti paralleli forniscono
informazioni che aumentano il coinvolgimento narrativo. E’
importante notare che queste sequenze non sono
interattive, non & possibile modificarle in alcun modo, e che
le informazioni che forniscono non vengono trasmesse ai
vostri alter ego di gioco a meno che il personaggio non vi
partecipi in prima persona. I fatto che i personaggi non
vengano aggiornati degli avvenimenti paralleli & un
elemento importante del gioco. Le loro domande e risposte
hanno attinenza solo con gli elementi di cui sono a
conoscenza.

Controlli

Menu di gioco

Menu VCR

Premendo il tasto Esc o facendo clic con il pulsante
sinistro sulla parte superiore di una schermata di gioco
viene visualizzato il menu VCR. Questo & il menu
principale dal quale & poi possibile accedere a tutti gli atri
menu. Segue un elenco dei cinque menu e dei relativi
sottomenu disponibili dal menu VCR.

* Menu CONTROLS (Controlli)

*» DirricuLTy (Difficolta): Regola il livello di difficolta
nelle sequenze sala giochi.

**  Text Speep (Velocita testo): Regola la durata di
visualizzazione delle finestre di dialogo.

**  Detal LeveL (Livello dettagli): Regola la quantita di
animazione visualizzata.

** VCR: Ritorna al menu VCR.

**  PLay (Gioco): Ritorna al gioco.

* Menu OPTIONS (Opzioni)
**  JOYSTICK ON/OFF (Attiva/Disattiva Joystick)
**  MOUSE ON/OFF (Attiva/Disattiva mouse)
**  SOUNDS ON/OFF (Attiva/Disattiva suono)
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*»  MUSIC ON/OFF (Attiva/Disattiva musica)
« VCR: Ritorna al menu VCR.
* PLAY (Gioco): Ritorna al gioco.

* Menu CALIBRATE (Calibrazione)

== BuTTON THRESHOLD (Soglia pulsante): Permette la
regolazione fine di quello che il gioco considera un
«clic» del pulsante.

«« JovsTick: Richiama lo schermo di calibrazione
joystick dotato delle istruzioni per «centrare» il
joystick per il gioco.

*=  Mousk: Vedi sotto.

» VCR: Ritorna al menu VCR.

* PLaY (Gioco): Ritorna al gioco.

* Sottomenu MOUSE
*» Mouske Speeb (Velocita mouse): Controlla la velocita
di spostamento del cursore tramite il mouse.
*«  CALBRATE (Calibrazione): Ritorna al menu
Calibrazione.
* PLAY (Gioco): Ritorna al gioco.

* Menu FILES (File)

*» Sottomenu SAVE (Salva): Vedi sotto.

«  Sottomenu ResToRE (Ripristina): Vedi sotto.

*=  REesTART (Riparti): Esce dallavventura corrente e ne
comincia una nuova.

» VCR: Ritorna al menu VCR.

*» PLAY (Gioco): Ritorna al gioco.

*» Sottomenu Save (Salva)
Richiama il sottomenu Salva. In ogni directory si
possono salvare fino a venti giochi. La funzione
Salva non é attiva durante le sequenze narrative
parallele, né durante le sequenze di dialogo o della
sala giochi.

« Sottomenu ResToRE (Ripristina)
Richiama il sottomenu Ripristina. Ripristinando una
un gioco salvato in precedenza quello corrente viene
abbandonato.

*  Quit (Esci): Richiama il menu Esci.

= YEs (Si): Esce dal gioco e ritorna al DOS

*« No: Annulla il comando Esci e ritorna al gioco.

Panoramica

Attenzione: Le pagine che seguono sono intese

esclusivamente per giocatori principianti. Contengono

alcuni suggerimenti e risposte agli enigmi di gioco che i

giocatori esperti potrebbero non voler conoscere.

Proseguite nella lettura solo se non sapete come fare ad

andare avanti con Heart of China.

1. Dopo la schermata introduttiva di Heart of China vi
troverete su un molo del porto Hong Kong. Noterete
galleggiare nell'acqua dei detriti dall'aspetto familiare.
Tramite i tasti di direzione o il mouse posizionate la
freccia del cursore sui detriti. Facendo clic con il
pulsante destro (oppure premendo il tasto Invio della
tastiera) appare una descrizione dei detriti.

2. E’ilmomento buono per Lucky per entrare in azione.
Posizionate la freccia cursore sull'icona inventario
(romino nella casella) e fate clic con il pulsante
destro su di essa (oppure premete la barra
spaziatrice). Appare la Finestra inventario principale.
Selezionate la pistola (facendovi un clic con il
pulsante sinistro) e trascinatela su Lucky.

3. Rilasciate il pulsante del mouse (oppure premete la
barra spaziatrice), e voila, Lucky & armato e pronto
per l'avventura.



10.

Spostate il cursore sul gabbiano e farvi clic con il
pulsante sinistro, tenete premuto il pulsante del
mouse (oppure premere il tasto Invio). Il mirino della
pistola puntera sul gabbiano.

Fate clic con il pulsante destro sempre tenendo
premuto il pulsante sinistro del mouse (oppure
premete la barra spaziatrice) per sparare. Ciao ciao
gabbiano!

Adesso siete ormai pronti per affrontare avventure
ancora pil pericolose. Posizionate la freccia del
cursore sulla parte bassa dello schermo finché non si
trasforma in un segnale di “Exit” («Uscita»). Fare clic
con il pulsante sinistro su di esso (oppure premete la
barra spaziatrice). Suggerimento: se non sapete di
preciso dove sbocchi un’uscita, fate clic su di essa
con il pulsante destro, appare un messaggio che lo
precisa.

L'oggetto successivo che vedrete & un riscid e un
menu di viaggio. Spostate il cursore freccia finché
non viene visualizzato il segnale “Town” («Citta»).
Fate clic con il pulsante sinistro su di esso oppure
premete la barra spaziatrice della tastiera.

Benvenuti a Hong Kong. Alla vostra destra vedrete
due porte. Una conduce all’Ho’s Bar, I'altra da
Madam Wu. Posizionate il cursore sulla porta piu
vicina e fate clic con il pulsante sinistro su di essa
(oppure premete la barra spaziatrice).

Come noterete I'Ho's Bar & un locale di ordine
piuttosto infimo. Ignorate per il momento i brutti ceffi
seduti ai tavoli: dovete innanzitutto parlare con il
proprietario. Portate il cursore freccia sulla parte
sinistra dello schermo e fate clic con il pulsante
sinistro sull'icona dell'uscita (oppure premete la barra
spaziatrice).

Vedrete scorrere un effetto grafico mozzafiato, poi vi
troverete faccia a faccia con Ho e una bella di notte.
Dovete parlare con Ho per capire se ha incontrato
Zhao Chi ('uomo che Lomax, nell'introduzione, vi ha
detto di incontrare). Posizionate il cursore sulla testa
di Ho, apparira un fumetto. Fate clic con il pulsante
sinistro sul fumetto (oppure premete la barra
spaziatrice) per avviare la conversazione.

Non vi fornira alcuna informazione riguardo Chi ma
non importa, lo scopo della conversazione & di
attirare I'attenzione di quel tipo grande e grosso
seduto nell'altra parte del bar, possibilmente senza
farlo incavolare al punto di farvi menare di brutto. Pit
facile dirlo che farlo.

Supponendo che riusciate ad indirizzare la
conversazione con Ho e i tipacci sui giusti binari, vi
troverete davanti Zhao Chi. Adesso dovete
convincerlo ad accompagnarvi nella vostra
pericolosa avventura. Se non avete successo al
primo tentativo, riprovate: gli enigmi sono piuttosto
complicati se non si conoscono i caratteri dei
personaggi.

Dato che Chi ritiene impossibile che gli aereoplani
possano volare dovrete dimostrarglielo. Tornate nel
vicolo e afferrate uno dei volantini trasportati dal
vento, piegatelo fino a fargli assumere la forma di un
aereoplano di carta. Fatevi salire Chi a bordo,
ritornate sui vostri passi facendo clic con il pulsante
sinistro sullicona dell'uscita posta nella parte bassa
della schermata dell’'Ho’s Bar.
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Vi ritroverete nei vicoli di Hong Kong. Se Chi si trova
con voi (e fate di tutto perché lo sial), apparira
un‘altra icona nella parte in basso a sinistra dello
schermo. Adesso dovete visitare Madam Wu,
I'esperta erborista. Posizionate il cursore sulla porta
del suo negozio e fate clic con il pulsante sinistro su
di essa (oppure premete la barra spaziatrice) per
entrare.

Dato che Madam Wu & un po’ xenofoba dapprincipio
non vorra parlare con Lucky. Per completare questa
conversazione dovrete alternarvi tra il personaggio di
Chi e quello di Lucky. Completata la conversazione
con successo Master Wu vi mandera a raccogliere
del guano di gabbiano per preparare una pozione.
Dopo aver lasciato Wu fare clic con il pulsante
sinistro sul riscio per visualizzare il menu di viaggio.
Dal menu selezionare “Dock” («Molo»).

Per ottenere quello che vi serve, una volta giunti al
molo, dovrete cambiare personaggion pitl di una
volta. Per far cio fate clic con il pulsante sinistro
sull'icona Personaggio secondario situata nella parte
sinistra dello schermo. L'icona inventario e quella del
carattere secondario si scambieranno le posizioni.

E voila! Eccovi trasformato in Chi. Posizionate il
cursore sull'inventario di Chi e fate clic con il pulsante
sinistro per visualizzare la finestra inventario rapida.
Fate clic con il pulsante sinistro e trascinate la prugna
fuori dalla finestra inventario.

Rilasciate la prugna sul gabbiano.

1l gabbiano vi lascera un «regalino».

Posizionate il cursore sulla schitta di gabbiano, il
cursore cambiera forma. Fate clic con il pulsante
sinistro su di essa. Dato che a Chi non passa
neanche per la testa di maneggiare quella schifezza
dovrete cambiare di nuovo i personaggi.

Una volta che Lucky ha esaurito le sue rimostranze
circa l'assurdita della vostra richiesta, posizionate il
cursore sulla pupu di gabbiano, fate clic con il
pulsante sinistro e trascinatela sull'icona inventario in
basso a destra nello schermo (oppure premete la
barra spaziatrice e i tasti di direzione della tastiera).
Una volta posizionato la cacca di gabbiano sull'icona
inventario, rilasciate il pulsante del mouse (oppure
premete la barra spaziatrice). Il guano & adesso al
sicuro, nella cassaforte del vostro inventario.

Adesso vi tocca tornare da Wu. Consegnatele il
guano in modo che possa prepararvi la pozione.
Potrebbe volervi offrire altre cose a parte le erbe
medicinali.

Una volta esaurito i convenevoli con Master Wu date
un’occhiata agli altri luoghi. Se siete ghiotti di
punizioni fate una capatina da Lomax.

Arrivati all’aereoporto fate clic con il pulsante sinistro
sul portellone del velivolo per salire a bordo dello
Yankee Eagle (oppure premete la barra spaziatrice).
Se il funzionario della dogana mette giu storie non
prendetevela troppo, € il suo mestiere. Attenti a non
usare un passaporto falso.

Una volta a bordo dello Yankee Eagle posizionate il
cursore sulla plancia dei comandi e fate clic con il
pulsante sinistro (oppure premete la barra spazio)
sullicona “FLY" («Volo»). Dovete essere Lucky per
far volare I'aereoplano.

Destinazione Ghengdu! In bocca al lupo!

Problemi con i dischetti

GUIDA TECNICA (SoLo MS-DOS)

Se sperimentate problemi con un dischetto del gioco,
oppure se il gioco a un certo punto si blocca, significa che
probabilmente ci sono dei conflitti fra il software del gioco e
la configurazione corrente del computer, oppure con uno
dei programmi residenti caricati. Prima di dare la colpa ai
dischetti provate ad avviare il computer con inserito un
dischetto “Dynamix Boot Disk” («Dischetto di avviamento
Dynamix»), un dischetto che contiene soltanto il sistema
operativo, e verificate se in problema persiste. Quelle che
seguono sono le istruzioni per creare un Dynamix Boot
Disk (dischetto di avviamento Dynamix). Le istruzioni
presuppongono limpiego dell'unita A e del disco rigido C.
Se la vostra configurazione e diversa, sostituire le etichette
delle unita date nelle istruzioni con quelle corrispondenti
alla vostra configurazione.

FORMATTAZIONE DA UN DISCO RIGIDO

A) Inserire un dischetto vuoto nell'unita A.

B) Al prompt C digitare: format a:/s Nota: Se il dischetto
inserito in A & ad alta densita digitate: format a:/4/s
(per dischetti 5.25") o digitare: format a:/n:9/t:80/s
(per dischetti 3.5”).

FORMATTAZIONE DA UN’UNITA PER DISCHETTI

A) Inserire un dischetto del DOS nell'unita A.

B) Al prompt A digitare: format a:/s (inserire un
dischetto vuoto quando appare il prompt del
programma di formattazione.) Nota: Se l'unita A e il
relativo dischetto sono ad alta densita digitare:
format a:/4/s (per dischetti 5.25") oppure digitare:
format a:/n:9/t:80/s (per dischetti 3.5").
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C) Premete <Invio>.

D) Rispondete ai prompt del DOS. Poi create un file
Config.Sys sul vostro Dynamix Boot Disk (dischetto
di avviamento Dynamix), con ['istruzione files=20. Per
creare il file seguite le seguenti istruzioni:

A) Digitate: a: <Invio>

B) Digitate: copy con config.sys <Invio>
C) Digitate: files=20 <Invio>

D) Premete F6 <Invio>

Dovreste veder apparire il messaggio: “1 File copiato”.
Riavviate il computer lasciando inserito nell'unita il vostro
nuovo Dynamix Boot Disk (dischetto di avviamento
Dynamix). Spegnete il computer oppure premete
Ctrl-Alt-Canc.
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0121 326 6418
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