
Getting Started 
IBM PCs and Compatibles 
About the Wonderland Install Program 
The Wonderland install program does a great deal 
more than simply copying the Wonderland files 
onto your chosen disk(s) It performs the following 
tasks· 
1: It calculates the power/speed of your machine 
relative to the IBM PC/XT, which is defined as having 
a rating of 1. This rating 1s pnnted out for you. 
On less powerful machines, animation is disabled 
by default; otherwise they would run unsatisfactorily 
slowly. You can choose to override this, but we do 
not advise it. 
2· It works out, and tells you , how much free 
memory you have. 
The more memory available, the better. We 
recommend a minimum available figure of SOOK 
RAM Below certain l1m1ts, the install program will 
advise you that there 1s 1nsuf11c1ent memory to go 
ahead. 
Note: Memory-resident dnvers will affect the 
available memory figure. 

WARNING: Wonderland will only run under DOS 2 O 
or later versions. 

3: It then checks on the availability of graphics 
cards 
If there are a number of cards present, the install 
program will generally choose the card with the 
highest resolution. You may change this default if 
you wish. For example, you may prefer viewing in 
EGA rather than in the more powerful VGA mode. 
Furthermore, the RAM on both the EGA and VGA 
cards can be used by Wonderland as storage space. 
The EGA card has more free memory for Wonderland 
to exploit, enhancing overall performance. 
In some cases, you may need to change the default 
to take advantage of installed graphics cards. For 
example, the Tandy display adapter looks like a CGA 
to the install program Similarly, an SVGA card 
(Video 7- or Parad1se-compat1ble) appears like a 
normal VGA. You must tell the install program 1f you 
have one of these cards or Wonderland will be 
unable to use them to full advantage 
Note: Wonderland prefers the VGA mode over the 
SVGA. This 1s because of the add1t1onal memory 
available to 11 when !.!!!!!'ing_in this mode. 
4 It 1dent1f1es all d1skdnves attached to the machine 
The install program uses this information to produce 
a list of installation choices, and, in the case of 
floppy drives, the numberof disks required to install 
Wonderland. Suppose you have a single 5.25" floppy 
dnve (A ) which can format 360K or 1 2M floppies, 
and a hard disk (C :) The install program will offer 
you three options 
1 Install on A. using 9 360K floppies. 
2. Install on A using 3 1 2M floppies; or 
3. Install on C (The install program's default choice) 
Note also that you can install Wonderland on mixed 
media. for example on a combination of 35" and 
5 25" flopp1es-prov1ding the install program can 
see both types of drive on your machine 
Note:On older machines-Tandys in part1cular­
the install program may be unable to differentiate 
between 5.25" and 3.5" disk dnves. If this situation 
anses, you will be asked to confirm which type you 
have. 
s· It asks you whether or not you wish sound to be 
produced for the Roland or Ad lib sound cards 
If you have an Adlib card installed, we recommend 
that you remove the Adlib sound driver by editing 
your CONFIG.SYS file and rebooting your machine 
If you are unsure how to do this then consult your 
DOS Manual.Wonderland has its own built-in dnver 
for the Adlib card Removing the standard dnver 
will free up valuable memory within your machine 
thereby improving the performance of Wonderland 
6: It installs the Wonderland file set according to its 
defaults or your replacement cntena 
Immediately before installation begins. if you are 
using a hard disk. the install program will suggest, 
as a default, a suitable place to install Wonderland 
C:\GAMfS\WONDERLAND. 
You can alter this path and directory 1f you so wish 
This choice 1s not available for floppy installations, 
the program will simply begin the installation process 
with the usual requests for new disks 
7: It (optionally) decompresses graphics onto a 
hard disk 
Once the main installation 1s finished (providing the 
game has been installed on a hard disk and a suitable 
graphics card 1s available), the install program will 
ask 1f you want to decompress the graphics onto the 
hard disk This uses a lot of disk space but increases 
performance considerably, particularly in the time it 
takes to display a large illustration. 
Note. There are several particularly large animated 

scenes in Wonderland Prepanng these for display 
will necessitate closing down all the currently open 
windows. Once this preparatory work has been 
carried out. however, and the graphic is on display, 
you may reopen the windows which the Wonderland 
Memory Manager was forced to close. 
The installation program will check the available 
space on your hard disk and warn you if there is 
insufficient to complete the installation process. If 
your disk is particularly full , you may find either that 
you are unable to install Wonderland or that there is 
insufficient space to decompress Wonderland 's 
graphics. 

Overriding Installation Defaults 
The install program will prompt you for each defaull 
it otters, and ask 1f you want to override ii. The 
default option is always given in square brackets. In 
each case, 
• Type Y <RETURN> to override the offered default, 

or 
Type N <RETURN> or just <RETURN> to accept 
the offered default, or 
Type? <RETURN> to obtain a brief explanation 
of how and why the default was chosen. 

No1e:The symbol <RETURN> refers to the key 
labelled Enter, Return oro on your keyboard. You do 
not have to type the word "Return". In fact, if you do, 
nothing will happen 

Installing Wonderland 
You may install Wonderland on a vanety of media. 
These are as follows. 
1 A hard disk drive 
2 One or more 5.25" floppy drives 
3 One or more 3.5" floppy dnves 

A combination of 5 25" and 3.5" floppy drives 
Note: If you intend to install Wonderland on floppy 
disks, please ensure that you have an adequate 
supply of formatted disks to hand. 

A Step-by-step Guide to Installation 
Before you start. please ensure that the ODS system 
prompt is v1s1ble on your screen and waiting for your 
commands. Note that this may necessitate quitting 
from any automatically executed programs once 
your machine has booted. 
The following instructions assume that you have 
installed Wonderland on floppy drive A. If this 1s not 
the case. you should substitute your chosen dnve 
for all references to A 
1 Put your Wonderland Disk 1 into dnve A 
2 At the system prompt, type A <RETURN> 
3 At the next system prompt, type 

INSTALL<RETURN> 
Follow the 1nstruct1ons as they appear on screen 
referring as necessary to this and previous 
sections of this document for guidance 

If you have insufficient memory for Wonderland to 
be installed, the installation program will warn you 
of the problem If this happens: 
1 Check and turn off memory-resident 

software-for example, RAM disks, 
cacheing programs, non-standard 
dnvers or memory-resident 
software. 
Reboot your computer 
Try again! 

If you have insuttic1ent disk space 
for Wonderland to be installed, again 
the installation program will inform 
you If this happens 
1 Delete all unwanted files from 

your hard disk 
Restart the installation program 

The optional facility to 
decompress Wonderland 's 
graphics onto your hard disk 
requires a large amount of free 
disk spacs. If the required space 
1s not available you will be warned 
in the installation dialogue. You 
may continue with the installation 
at this point if you do not wish to 
take advantage of this 
feature. If you want to 
install the decompressed 
graphics on your disk. 
however (and we advise 
that you do so) 
1 Delete all unwanted 

files from your 
hard disk. 
Restart the 
installtion 
program. 

.. -

Starting Wonderland 
Wonderland may be run straight from the floppy 
disks supplied or from a version created using the 
install program You are strongly advised to install 
Wonderland. 
However you intend to run Wonderland, ensure that 
the DOS system prompt is visible on your screen 
and waiting for your commands. Note that this may 
require you to quit from any automatically executed 
programs once your machine has booted. 

Running Wonderland from the Master Disk 
Set 
The following instructions assume that you have 
installed Wonderland on floppy drive A. If this is not 
the case, you should substitute your chosen drive 
for all references to A:. 

Put your Wonderland Disk 1 into drive A. 
At the system prompt , type A:<RETURN> 
At the next system prompt, type 
WONDERLAND<RETURN> 
Follow the instructions as they appear on the 
screen. 

Running an Installed Version of Wonderland 
Once Wonderland has been installed onto either a 
hard disk or floppies, you may run it as follows. 

Running from a Hard Disk 
The following instructions assume that your hard 
disk is called C: and that you have installed 
Wonderland in the default directory offered by the 
install program (C:\GAMES\WONDERLAND). If this 
is not the case, you should substitute your chosen 
drive and/or path for all references to C: and 
\GAMES\WONDERLAND. 
1 At the system prompt, log to your hard drive by 

typing C:<RETURN> 
Now change to the Wonderland directory by 
typing CD \GAMES\WONDERLAND<RETURN> 
Then start the game by typing 
WONDERLAND<RETURN> 

Running from Floppies 
The fo llowing instructions assume that you have 
installed Wonderland on floppy drive A. If this is not 
the case, you should substitute your chosen drive 
for all references to A:. 
1 Insert disk 1 of your installed disk set into 

drive A - -
2 At the system prompt, log to drive A by typing 

A:<RETURN> 
Now start the game by typing 
WONDERLAND<RETURN> 

Using the Mouse , Joystick or Arrow Keys 
Ideally you will be using a mouse to control 
Wonderland. If you do not own a mouse, however, 

there are two further options available to you 
Note: If you intend to use a mouse, please ensure 
that you have a mouse driver installed This may 
require you to edit your CON FIG.SYS file. If you are 
unsure how to do this consult your DOS Manual 

Joystick 
Wonderland interprets the movements and button 
presses of a joystick to simulate a mouse Moving 
the joystick to the left will cause the on-screen 
mouse pointer to move in that direction. Similarly, 
movements to the right, forward and backward 
cause the the pointer to go right, up and down 
respectively. It is not possible here to be specific as 
to which joystick button acts as the left or nght 
mouse button since the placing of these buttons will 
vary from joystick to joystick. Try itl 

Arrow Keys 
The arrow (or cursor) keys are located on your 
numeric keypad which lies to the nght of the main 
keyboard area. There are four of them and each 1s 
marked with an arrow You may have a keyboard 
which also has a cursor keypad (between the main 
keyboard areaand the numenc keypad) where these 
keys are duplicated You may use whichever set of 
arrow keys you prefer 
In addition to the arrow keys, two further keys are 
set aside for simulating the left and nght-hand 
mouse buttons. These are the Home and Page Up 
keys You should treatthe Home key as the left-hand 
mouse button and the Page Up key as the nght. 
These too are to be found on the numeric keypad and 
may be duplicated on a cursor keypad. 

Stop Press 
On disk 1 of the supplied master disks you will find 
a file named READ ME. This file contains additional 
information regarding specific quirks and problems 
you may encounter with certain hardware 
conf1gurat1ons To read this file. 
1 At the DOS system prompt, insert your supplied 

master disk 1 into dnve A 
Log to drive A by typing A:<RETURN> 
At the next system prompt, type TYPE 
READ ME<RETURN> 
The contents of the file will be displayed. You 
may pause the scrolling of the text 1f 1t goes off 
the top of your screen by typing •S To restart the 
text scrolling. type •a 

Note:The symbol • simply means that you hold 
down the 'control' key on your keyboard This may 
be labelled "Control" or "Ctrl" You must hold this 
key down and press the Sor a key simultaneously 
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AVVIAMENTO 
Per IBM PC e Compatibili II Programma 
lnstallazione di WONOERLANO 

II program ma mstallaz1one d1 Wonderland e molto 
piiJ d1 una semplice riproduzione schedario di 
Wonderland su d1schetto(i), ma esegue anche le 
seguent1 prestaz1om 1 Calcola la potenza/veloc1ta 
della wa macchma m relaz1one al IBM PC/XT, che 
v1ene defm110 come classe 1 Questa class1flcaz1one 
v1ene anche stampata Su macchme meno potent1 , 
l'ammaz1one v1ene disatt1vata automaticamemte, 
perche altriment1 •1errebbe esegu1ta troppo 
lentamente Puo1 anche non tenerne conto, ma non 
e cons1ghab1le 
2 Calcola e comumca Quanto spaz10 libero d1 
memona t1 e r1masto P1iJ memona hai . meglio e E' 
cons1ghab1le d1sporre d1 un mimmo d1 SOOK d1 RAM. 
Sotto cert1hm1t1. 11 programma mstallaz1one awerte 
che non c'e abbastanza memona per prosegu1re. 
Nata Umta disco res1dent1 m memofla mflu1scono 
sull'ammontare di memoria d1sponibile 

ATIENZIONE: 
Wonderland glfa solo con ODS 2.0 o verswm 
supeflofl 3 
Controlla la d1spomb1lita d1 schede graflche. Se c1 
sono diverse schede presenti , ii programma 
mstallaz1one m genere sceghe la scheda con la p1iJ 
alta nsoluz1one Se lo des1deri. puo1 modificare 
questa pred1spos1Z1one (default) Per esemp10, 
potrest1 voler usare un EGA p1utt0s10 che 11 p1iJ 
potente modulo VGA 
lnoltre. 11 RAM d1 entrambe le schede EGA e VGA pu6 
essere usato da Wonderland come spaz10 d1 
depos1to La scheda EGA d1spone d1 molta p1iJ 
memona libera da sfruttare, potenz1ando cosi le 
prestaz1om general1 
In alcum cas1 , puo essert1 utile camb1are la 
pred1spos1z1one m modo daapprofittare de lie schede 
graflche mstallate Per 11 programma mstallaz1one. 
ad esemp10. I adattatore Tandy v1ene letto come una 
CGA Ugualmente, la scheda SVGA (Video 7- o 
Paradise compat1b1le) appare come un normale 
VGA Se d1spom d1 una d1 Queste schede, dev1 
1nformare 11 programma mstallaz1one, altnmenti 
Wonderland non sari! m grado d1 utilizzarle con 
profltto 
NoliJ. Wonderland preteasce dmodulo VGA a quello 
SVGA Perch!! eseguendo m questo modulo, dtspone 
d1 altra memofla 4 ldent1f1ca tutte le umtil d1 disco 
collegate alla macchma II programma mstallaz1one 
s1 serve d1 questa mformaz1one per produrre 
un'elenco d1 scelte d' mstallaz1one e, nel caso di 
umta floppy, anche 11 numero d1 d1schett1 occorrent1 
per l'mstallaz1one Suppom d1 d1sporre d1 umtil 
s1ngola da 5 25 (A) che pu6 formare d1schett1 da 
360K o 1 2M. e d1 disco rig1do (C:). II programma t1 
off re tre opz1on1 1 lnstalla su A usando 9 dischetti 
da 360K. 2 lnstalla su A usando 3 d1schetti da 
1 2M. 3 lnstalla su C (Scelta pred1sposta dal 
programma) 
Da notare anche che pum fare un'mstallaz1one m1sta 
d1 Wonderland. ad esemp10 su combmaz1one d1 
d1schett1da3 5 e da 5 25 -a patto che 11 programma 
d1 mstallaz1one possa leggere entrambe le unitil. 
Nata Su macchme p1iJ vecch1e - specie sul Tandy-
1/ programma 31 mstallazwne potrebbe non essere 
m grado d1 d1s/mguere tra umtfJ da 5 25 e quelle da 
3 5 Ouando questo s1 veflftca. t1 v1ene ch1esto d1 
contermare d1 quale t1po d1spom 5 T1 ch1ede se vuo1 
produrre o meno 11 sonoro per le schede sonore 
Rolando Ad lib Se d1spom d1 una scheda Ad lib. t1 
cons1gl1amo d1 togl1ere l'elemento sonoro (driver) 
Adllb ed1tando 11 file CONFIG SYS e rem1z1alizzando 
la macch1na Se non se1 s1curo d1 come farlo. consulta 
11 manuale DDS Wonderlandd1spone d1 un proprio 
elemento per la scheda AdUb Togliendo l'elemento 
standard . liberi la memona utile per la macchma. 
m1ghorando qumd1 la prestaz1one 
6 lnsta lla 11 Ille d1 Wonderland secondo le 
pred1spos1z1om oppure secondo 1 tum cnten d1 
sost1tuz1one Se us1 11 disco ng1do. pnma che rnlZI 
rmstallaz1one 11 programma t1 suggerisce d1 norma 
la collocaz1one adatta per mstallare Wonderland 
C .GAMES·WONDERLAND 
Se lo des1den. puo1 mod1f1care questo percorso e la 
directory 
Tale scelta . per6. none d1spomblle nell'mstallaz1one 
su umta floppy 1n questo caso . ii program ma m1z1a 
semphcemente ad mstallare con le solite rich1este d1 
d1schett1 nuov1 
7 Decomprime (opz1onale) la graf1ca su disco rig1do 
Una volta f1mta l'mstallaz1one princ1pale (a patto che 
11 g1oco s1a stato mstallato su disco rig1do e che s1a 
d1sponibile una adeguata scheda graf1ca) . 11 
programma mstallaz1one t1 ch1ede se des1den 
decomprimere la graf1ca sul disco rig1do Ouesto 

prende un sacco d1 spaz10 ma mcrementa 
considerevolmente la prestazione, specie nel tempo 
imp1egato per far apparire una grossa illustrazione. 
Nota:ln Wonderland ct sono diverse scene animate 
part1colarmente grosse. Per prepararle ad appaflre, 
occorre chwdere tutte le fmestre in corso aperte. 
Falto questo /avoro d1 preparazwne e fatta apparire 
la grat1ca, puoi comunque riaprire le finestre che la 
gest1one d1 memofla (Memory Manager) ti aveva 
obbligato a chwdere. II programma mstallaz1one 
controlla lo spaz10 d1spomb1le sul disco ng1do e ti 
avverte Quando non c'e spazio sufficiente per 
completare ii proced1mento di installazione Se 11 
disco e part1colarmente p1eno, potresti non essern 
m grado di mstallare Wonderland o trovare che non ' 
c'e spaz10 suffic1ente perdecompnmere lagraflca d1 
Wonderland 

Modifica Predisposizioni lnstallazione 
II programma mstallaz1one t1 sollec1ta ad ogm 
pred1spos1Z1one (defaull) che ottre, chiedendot1 se 
des1den mod1flcarla. Questa opz1one v1ene sempre 
presentata 1n parentes1 Quadre In ciascun caso, 

Bani Y <RETURN> per mod1ficare la 
pred1spos1Z1one offerta, o 
Batt1 N <RETURN> o solo <RETURN> per 
accettarla, o 
Batt1 ? <RETURN> per ottenere una breve 
spiegaz1one su come e perche e stata scelta la 
predisposizione 
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Nata II s1mbolo <RETURN> s1 flfef/sce al tasto 
contrassegnato Enter (lnv10). Return o sulfa 
tast1era Non dev1, qumd1 battere la para/a "Return" 
Anz1. se lo fai. non succede mente 

lnstallazione di Wonderland 
Puo1 mstallare Wonderlandsu mew d1versi, come 
1 seguent1 
1 Su un unita d1 disco ng1do 
2 Su una o p1iJ unita floppy da 5 25 
3 Su una o piiJ unitil floppy da 3.5 
4 Su una comb1naz1one d1 umtil floppy da 5 25 e da 

35 
Nata.Se mtend1 mstallare Wonderland su d1schett1 
ltoppy, ass1curat1 d1 d1sporre. a portata d1 mano. una 
adeguata quant1til di d1schett1 tormati 

Guida Progressiva all ' lnstallazione 
Prima d11mz1are, ass1curati che 11 sollec1to d1 s1stema 
DOS s1a v1s1b1le sullo schermo e m attesa del tuo 

comando. Nota che, dopo aver miz1alizzato la 
macchma, Questo potrebbe significare l'uscita da 
QualunQue programma esegu1to automat1camente 
Le 1struziom che seguono presumono che tu abb1a 
1nstallato Wonderland sull 'unita floppy A. Se non e 
cosi , dev1 sostitu1re la tua unitil scelta per tutti i 
riferimenti ad A. 
1 Mett1 ii D1schetto Wonderland 1 nell'unita A 
2 Al SOllP.CltO di Sistema, batt1 A: <RETURN> 
3 Al pross1mo sollec1to d1 s1stema, batt1 INSTALL 

<RETURN> 
· 4 Segui le 1struzioni che appaiono sullo schermo, 

facendo riferimento , Quando occorre , a Questa o 
a precedent1 sez1oni del documento 

Se dispom d1 msuff1c1ente memoria perl'installazione 
d1 Wonderland, 11 program ma mstallaz1one t1 awe rte 
del problema. Se QUesto si verifica: 
1 Controlla e spegni ii software resideote in 

memor1a - per esemp10, d1schett1 RAM, 
programm1 cache, drivers fuori standard o 
software res1dent1 1n memona 

2 Re1mz1alizza 11 computer 
3 R1prova! 
Se d1spom d1 spazio insutticiente su disco per 
mstallare Wonderland. d1 nuovo 11 programma 11 
awerte Se Questo s1 verifica· 
1 Cancella tutti 1 file mdes1derati dal disco rigido 
2 R1aw1a ii programma mstallazione la funzione 

facoltativa di decompressione della grafica di 
Wonderland su disco rigido, richiede una 
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notevole Quantita d1 spazio libero. 
Se lo spaz10 rich1esto none d1spomb1le. v1em aw1sato 
sul d1alogo dell'mstallaz1one Se a QUesto punto non 
des1den approf1ttare d1 Questa funz1one, puo1 
prosegu1re con l'mstallaz1one. Se tuttav1a. des1den 
mstallare su disco la graf1ca decompressa (e t1 
cons1gliamo d1 farlo) 
1 Cancella tutti 1 file mdes1derati dal disco ng1do 
2 R1avv1a II programma d1 mstallaz1one 

Avvio di Wonderland 
Wonderland pu6 essere esegu1to direttamente da1 
d1schettl forn1t1 o dalla vers1one creata con ii 
programma mstallaz1one S1 cons1gha v1vamente d1 
installare Se comunQue mtend1 esegu1re 
Wonderland, ass1cura11 che 11 sollec1to d1 s1stema 
DOS s1a v1s1b1le sullo schermo e m attesa del tuo 
comando Nota che . dopo aver 1mz1al1zzato la 
macchma. QUesto potrebbe s1gmf1care l'usc1ta da 
QualunQue p'rogramma esegu1to automat1camente 

Esecuzione di Wonderland dalla Serie di 
Dischetti Driginali 
Le istruz1om che seguono presumono che tu abb1a 
mstallato Wonderland sull 'umta floppy A. Se non e 
cosi, devi sostitu1re la tua unita scelta per tutti 1 
nfenment1 ad A: 
1 Mett1 11 Dischetto Wonderland 1 nell'umta A 
2 Al sollec1to d1 s1stema, batt1 A· <RETURN> 
3 Al pross1mo sollec1to d1 s1stema. batt1 

WONDERLAND <RETURN> 
Segui le istruziom che appaiono sullo schermo 

Esecuzione di Versione lnstallata di 
Wonderland 
Una volta mstallato Wonderland su disco rig1do o 
floppy, puo1 eseguire come segue 
Esecuz1one da Disco Rigido Le 1struz1oni seguenti 
presumono che 11 tuo disco rigido s1a C e che tu 
abbia installato Wonderland nella directory 
pred1sposta (default) offerta dal programma 
1nstallaz1one (C:\GAMES\WONDERLAND). Se none 
cosi, dev1sostituire11 drive scelto e/o 11 percorso per 
tutti 1 rifenmenti a C e \GAMES\WONDERLAND 
1 Al sollec1to d1 s1stema, reg1strat1 sull'umta ng1da 

battendo C· <RETURN> 
Adesso camb1a alla directory Wonderland 
d1g1tando CD\GAMESIWONDERLAND 
<RETURN> 
Poi awia ii gioco digitando WONDERLAND 
<RETURN> 

Esecuzione da Dischetti Floppy 
Le 1struz1om che seguono presumono che tu abb1a 
installato Wonderland sull'umta floppy A Se non e 
cosi . dev1 sostituire la tua unita scelta per tutti 1 
riferimen11 ad A: 
1 Mettlll D1schetto 1 della serie 1nstallata nell 'umtil 

A 
Al sollec1to d1 sistema, reg1strat1 sull'umta A 
battendo A: <RETURN> 
Adesso avvia II gioco digitando WONDERLAND 
<RETURN> Uso del Mouse, Joystick o Tast1 
Frecc1a ldealmente, dovresti usare II mouse per 
controllare Wander/and. 

ComunQue, se non dispom d1 un mouse, c1 sono 
altre due opz1oni disponibili 
Nata.Se intend1 usare un mouse, assicurat1 d1 avere 
un mouse dover mstallato. Ouesto puo och1edere d1 
ed1tare 1/ flle CONFIG.SYS. Se non se1 s1curo d1 come 
tarlo. consu/rail manuale DOS. 

Joystick 
Wonderland mterpreta i moviment1 e le sch1acc1ate 
di bottone di un 1oystickcome simulaz1one di mouse 
Muovendo ii 1oyst1ck a s1mstra. fa spostare 11 
puntatore del mouse sullo schermo m Quella 
direz1one. Ugualmente. i mov1menti a destra, 1n 
avant1 e ind1etro, fanno andare II puntatore 
rispett1vamente a destra, m su e m g1iJ. Qui non e 
possibile specificare Quale dei bottoni del joystick 
agisce da pulsante sinistro o destro del mouse. dal 
momento che la posiz1one di Quest1 bottom vana da 
1oyst1ck a joystick. Prova1 Tast1 Frecc1a I tast1 
frecc1a (o cursore) sono collocat1 sul tast1enno 
numerico situato alla destra della zona pnnc1pale 
della tastiera. Ce ne sono Quattro, e ognuno e 
contrassegnato da una freccia In alcune tast1ere 
puoancheesserc1 lazonacursore (tra I' area pnnc1pale 
della tast1era e 11 tast1erino numerico) , dove tall tast1 
sono duphcat1 Puo1 utihzzare una QUalunQue delle 
serie di frecce a p1acimento. Oltre ai tast1 frecc1a, c1 
sono altn due tasti riservati alla s1mulaz1one de1 
pulsanti di smistra e di destra del mouse. Si tratta de1 
tasti Home e PagSu. 11 tasto Home devi considerarlo 
come ii pulsante simstro del mouse. e Quello PagSu 
come 11 pulsante di destra Quest1 due ult1m1 tasti s1 
trovano sul tastierino numenco e possono essere 
anche dupl1cat1 sulla zona cursore 

Ullimissime 
Sul d1schetto 1 della sene ong1nale, trovera1 un Ille 
ch1amato READ .ME Questo file cont1ene 
informaz1om supplementan nguardo a tic e problem1 
spec1flc1 che puo1 incontrare con certe configuraz1om 
d1 attrezzature. Per leggere Questo Ille 
1 Al sollec1to d1 s1stema DOS, msensc1 ii d1schetto 

ongmale 1 nella umta A 
2 Reg1strat1 sull'umtil A battendo A. <RETURN> 
3 Al pross1mo sollec1to d1 s1stema, batt1 TYPE 

READ.ME<RETURN> 
II contenuto del file appare, e se II testo va fuon 
dalla parte alta dello schermo, puo1 fermare lo 
scorrimento battendo ' S Per riprendere lo 
scommento d1 testo, batt1 ' 0 

Nola ·11 s1mbolo ' s1gnlf1ca sempllcemente che sta1 
tenendo premuto 1/ tasto d1 ·contralto ' sulfa tast1era 
Ouesto puo essere marcato "Control" oppure "Ctr/" 
Questa tasto lo devi tenere sch1acc1ato e premere 
s1multaneamente ,, tasto s 0 a 



GETTING STARTED 
(COMMENT COMMENCER) 
IBM PC et Compatibles 

A PROPOS OU PROGRAMME 
O'INSTALLATION OE WONDERLAND 
Le programme d'installat1on de Wonderland fa1t 
beau coup plus que copier les fich1ers de Wonderland 
sur vos disques II a aussi les fonct1ons su1vantes: 
1 II calcule la pu1ssance/v1tesse de votre machine 
comparee a celle de l'IBM PC/XT qui a lite defm1e 
com me ayant une evaluation de 1. Cette evaluation 
a lite 1mpnmee pour vous 
Sur des machines moms pu1ssantes, !'animation est 
m1se hors service par defaut, smon ces machines ne 
fonct1onnera1ent pas correctement et sera1ent trop 
lentes Vous pouvez essayer d'outrepasser cet 
handicap ma1s nous vous conse1llons de ne pas le 
faire 
2. II calcule et vous d1t comb1en ii vous reste de 
memo1re. 
Plus 11 vous reste de memoire, m1eux c'est. Nous 
vous recommandons un minimum de 500k de RAM 
Au-dessous d'une certame hm1te. le programme 
d'mstallation vous md1quera que vous n'avez pas 
assez de memoire pour continuer 
Notez: Les lecteurs a memoire res1dente auront une 
1nc1dence sur la quantile de memo1re d1spomble 
ATTENTION Wonderland ne tonct1onnera que sur 
/es versions OOS 2. O au sur /es versions plus 
recentes 
3 II venf1era ensu1te la d1spombilite des cartes 
graph1ques. 
S'il ya plus1eurs caries. le programme d'installallon 
cho1s1ra generalement celle qui a la resolution la 
plus haute Vous pouvez changer ce mode par 
delaut s1 vous le des1rez. Vo us poumez, parexemple, 
cho1s1r le mode EGA plutot que le mode plus puissant 
VGA. 
En plus de cela, la RAM des cartes EGA et VGA 
peut etre ut1hsee par Wonderland comme 
memoire La carte EGA a plus de memo1re 
dispomble pour Wonderland et amehore sa 
performance 
Vous aurez peut-etre besom dans certams cas 
de changer le mode par dlifaut afin de profiter 
des cartes graph1ques de1a 1nstallees. Par exemple. 
pour le programme d'mstallat1on, l'adaptateur 
d'attichage Tandy ressemble a un CGA De meme, la 
carte SVGA (Video 7 ou compatible a Paradise) 
apparait com me un VGA normal. S1 vous utihsez une 
de ces carfes, vous devez l'ind1quer au programme 
pour t1rer le maximum de Wonderland. 
Notez -Paree qu '1l a plus de memo1re d1spomble sur 
le mode VGA, Wonderland le pretere au mode 
SVGA. 
4. II 1dentifie tousles lecteurs de d1sques attaches a 
la machine. 
Le programe d'installat1on utilise cette information 
pour produire 

par defaut ou selon vos cnteres de rem placement 
S1 vous ut111sez un d1sque dur, le programme 
d'mstallat1on vous 
suggerera, 1uste avant que 1'1nstallat1on ne 
commence, un endroit adequat pour installer 
Wonderland par detaut: 
C:\GAMES\WONOERLAND 
Vous pouvez changer cette piste et ce repertoire s1 
vous le desirez. 
Ce cho1x n'est pas possible pour Jes installations sur 
d1squettes. le 
programme commencera s1mplement par Jes 
demandes hab1tuelles de nouveaux disques. 
7 II decompresse Jes graph1Ques sur un disQue dur 
(tacu1tat1t) 
Une to1s J'mstallat1on prmc1pale terminee (si toutefois 
le 1eu a ete mstalle et si une carte de graphiQues 
convenable est d1spon1ble) , le programme 
d'mstallat1on vous demandera s1 vous voulez 
decompresser Jes graph1Ques sur un d1sQue dur 
Cela utilise beaucoup de place sur le d1sQue mais 
ameliore cons1derablement sa performance, 
particuherement Quand ii s'agit du temps qu'i l taut 
pour afficher une grande illustration. 
Note II y a plus1eurs grandes scenes d'ammat1on 
dans Wonderland Pendant leur preparation pour 
l'attichage, 11 vous sera necessa1re de termer toutes 
fenetres ouvertes a ce moment-la. Une tois la 
preparation terminee et une lo is le graphique affichli, 
vous pouvez reouvnr les tenetres Que le D1recteurde 
Memo1re de Wonderland vous a oblige a termer 
Le programme d'installat1on venfiera l'espace QUI 
reste sur votre d1sQue dur et vous avertira s'1l n'y a 
pas assez d'espace pour completer l'installallon. Si 
votre d1sque est plein, vous n'aurez pas assez de 
place pour installer Wonderland ou pour 
decompresser ses graph1ques. 

COMMENT OUTREPASSER L'INSTALLATION 
PAR OEFAUT 
Le programme d'installation VOUS gu1dera a ChaQue 

./ 

une hste d'opt1ons d'mstallat1on et, s1 vous ----tti~..,:1111n 
ut1hsez des d1squettes, 
pour vous donner le nombre de disquettes dont 
vous avez besom pour installer Wonderland 
Supposons que vous ayez un seul lecteur de 
d1squettes 5.25" (A) qui peut formater 360K ou 
une d1squette de1 2M et que vous ayez un lecteur 
de d1sques du rs (C:) Le programme d'1nstallat1on 
vous donnera tro1s opt1ons-
1 lnstallersur A. utrhsant 9d1squettes de 360K; 
2. lnstallersur A utihsant 3 d1squettes de 1.2M; 
OU 
3 Installer sur C. (le choix du programme 
d'installat1on par 
defaut) 
Notez auss1 que vous pouvez installer Wonderland 
sur des medias mixtes, par exemple, sur une 
combma1son de d1squettes de 3.5' ' et de 5.25"- s1 , 
touteto1s, le programme d'mstallation peut vo1r les 
deux types de lecteurs sur votre ordmateur 
Notez 11 est possible que, sur les machines plus 
anc1ennes - en part1cuher Jes Tandy- le programme 
d'installat1on so1t incapable de d1fferenc1er entre les 
lecteurs de d1squettes de 3.5' ' et de 5 2 · S1 cette 
s1tuat1on se presente, on vous demanderade preciser 
le type de lecteur que vous possedez 
5 II vous demande si vous voulez que le son soil 
produ1t pour Jes cartes de son Roland ou AdUb 
S1 votre machine est mume d'une carte AdUb. nous 
vous recommandons d'oter l'un1te de son AdUb en 
lid1tant votre fichier CONFIG.SYS et en reamorcant 
votre machine S1 vous n'etes pas certain de pouvoir 
le faire. consultez votre manuel DOS Wonderland a 
son propre lecteur mcorpore pour la carte Ad lib S1 
vous 5tez votre lecteur ordmaire. vous aurez plus de 
memo1re et amehorerez ams1 la performance de 
Wonderland 
6 II mstalle le flch1er Wonderland selon son mode 

fo1s qu'1I vous otfre un mode par detaut et vous 
demandera s1 vous desirez l'outrepasser L'opt1on 
par detaut est tou1ours don nee entre crochets. Dans 
chaQue Ca$. 

Tapez Y <RETURN> pour outrepasser le mode 
par dlifaut ou 
Tapez N <RETURN> ou seulement <RETURN> 
pour accepter le mode par defaut offert ou 
Tapez? <RETURN> pour obtenir une breve 
exphcat1on de la raison pour laquelle le mode 
par defaut a lite cho1s1 et sur la facon dont cela a 
ete fa1t 

Notez Le symbole <RETURN> se rapporte aux 
touches Enter. Return ou <-I de votre clavier Vous 
n'avez pas besom de taper le mot "Return" En fa1t. 
s1 vous le tapez. 11 ne se passera nen 

COMMENT INSTALLER WONDERLAND 
Vous pouvez installer Wonderland sur d1fferents 
media 

1 Un lecteur de d1sques durs 
2 Un ou plus1eurs lecteurs de d1sQuettes de 5.25 · 
3 Un ou plus1eurs lecteurs de d1sQuettes de 3.5" 
4. Une combma1son de lecteurs de disQuettes de 

5 25" et de 3.5" 
Notez: S1 vous avez l'lntenllon d'mstallerWonderland 
sur des d1sQuettes, assurez-vous Que vous ayez 
assez de d1squettes formatees. 

UN GUIDE O'INSTALLATION POINT PAR 
POINT 
Avant de commencer. assurez-vous Que le gu1dage 
du systeme DOS soil v1s1b le sur l'ecran et Qu'il 
attende vos commandes Notez Que vous devrez 
peut-etre abandonner tous programmes executes 
automat1Quement une Jo is votre ordinateur amorce. 
Les 1nstruct1ons su1vantes supposent Que vous avez 
mstalle Wonderland sur le lecteur de d1squettes A. 
Dans le cas contra1re, a chaQue fo1s qu'1l est fail 
reflirence a A . passez au lecteur Que vous avez 
ChOISI 
t lntroduisez votre d1sQue Wonderland dans le 

lecteur A 
2 Tapez A:<RETURN> au moment ind1que 
3 Tapez INSTALL<RETURN> au moment md1Que 
4 Su1vez les instructions sur ecran se rliferant a 

cette section et aux sections precedentes de ce 
guide. 

Si vous n'avez pas assez de memoire pour installer 
Wonderland sur le lecteur de d1sQuettes A. le 
programme vous en avertira. Si cela se produ1t : 
1 Venf1ez et ete1gnez votre log1c1el resident en 

memoire - par exemple, des d1sQues RAM, des 
programmes a "cache", des unites non-standard 
ou du logiciel resident en memoire. 

2 Reamorcez votre ord1nateur 
3 Essayez une nouvelle fo1s! 
S1 vous n'avez pas assez de place sur votre d1sQue 
pour installer Wonderland, le programme vous en 
avertira. Si cela se produ1t: 

1 Etlacez de votre 
disQue dur tousles 
fich1ers que vous ne 
voulez pas sauvegarder. 
2 Recommencez le 

~;-' programme d'installation. 
La fonction facultat1ve de 
decompression des 

graph1ques de Wonderland sur votre 
d1sque dur einge beaucoup de11lace S1 la 
place necessaire n'est pas d1spomble, on 
vous en averfira pendant le dialogue 
d'mstallation. Vous pouvez, neanmo1ns, 
continuer l'installation si vous ne voulez 
pas ut1hser de cette fonct1on. Cependant 
s1 vous voulez installer Jes graph1Ques 
decompresses (ce que nous vous 
conse1llons), su1vez les instructions 
suivantes: 
1 Ettacez de votre disque dur tous Jes 

tich1ers Que vous ne voulez pas 
-----.sauvegarder. 

2 Recommencez le programme 
d'mstallat1on. 

LE DEMARRAGE DE 
WONDERLAND 

Wonderland peut etre deroule SOii 
d1rectement des disquettes fourmesso1t 

COMMENT OEROULER WONDERLAND A 
PARTIR DES OISQUES MAITRES 
Les instructions su1vantes supposent que vous ayez 
mstalle Wonderland sur le lecteur de d1squettes A. 
Dans le cas contraire. a chaQue to1s Qu 'll est la1t 
reference a A., passez au lecteur QUe VOUS avez 
cho1s1 
1 lntrodu1sez votre d1sque Wonderland dans le 
lecteur A. 
2 Au moment ind1que, tapez A« RETURN> 
3 Au moment indiQue, tapez WONDERLAND 

<RETURN> 
Su1vez Jes instructions au Jur et a mesure Qu'elles 
appara1ssent sur l'ecran 

COMMENT FAIRE FONCTIONNER UNE 
VERSION INSTALLEE OE WONDERLAND 
Une fo1s Wonderland mstalle sur un d1sque dur ou 

sur des d1sQuettes. vous pouvez commencer de la 
facon su1vante 
Comment commencer a part1r d'un d1sQue dur 
Les mstruct1ons su1vantes supposent Que votre 
disQue dur s'appelle C et Que vous ayez mstalle 
w~11oerland dans le repertoire par delaut que le 
programme d'1nstallat1on vous offre 
(C:\GAMES\WONDERLAND). S1 ce n'est pas le cas. 
utlllsez le lecteur etlou la piste Que vous avez cho1s1 
a chaQue to1s Que l'on ment1onne C et 
IGAMES\WONDERLAND 
t A l'lnd1cation du systeme. entrez dans votre 

d1sQue dur en tapant C <RETURN> 
Allez mamtenant au repertoire Wonderland en 
tapant CD \GAMES\WONDERLAND<RETURN> 
Commencez ensu1te le 1eu en tapant 
WONDERLAND<RETURN> 

Comment commencer a partir de disquettes 
Les instructions su1vantes assument QUe vous ayez 
mstalle Wonderland sur le lecteur de d1sQuettes A 
S1ce n'est pas lecas, ullhsez le lecteurQue vousavez 
cho1s1 a chaQue fms que l'on menllonne A 
t lntrodursez la d1sQuette t de vos drsQuettes 

1nstallees dans le lecteur A 
2 Au moment md1Que, entrez dans le lecteur A en 

tapant A <RETURN> 
Commencez mamtenant le 1eu en tapant 
WONDERLAND<RETURN>. 

COMMENT UTILISER LA SOURIS, LE 
JOYSTICK OU LES TOUCHES DE DIRECTION 
La me1lleure facon de 1ouer a Wonderland est 
d'utrhser la souris S1 vous n'avez pas de souns. 
vous pouvez ut1hser le 1oyst1ck ou les touches de 
d1rect1on 
Notez Sr vous avez l'mtent1on d'utrhser une souns 
. assurez-vous Que J'umte de votre souns sort 
mstallee. Pour cela, vous aurez peut-etre besom 
d'edrter votre fichier CONFIG SYS Sr vous n'etes 
pas certain de la procedure a survre, consultez votre 
manuel DOS. 

LEJOYSTICK 
Wonderland mterprete les mouvements et les 
depressions du bouton d'un joystick pour s1muler 
une souris. Deplacez le 1oyst1ck vers la gauche pour 
deplacer la fleche lummeuse de la souns sur l'ecran 
dans cette direction De meme. les mouvements du 
1oyst1ck vers la dro1te, en avant et en amine deplacenl 
la fleche lumrneuse-resirect1vement vers la drorte, en 
avant et en arnere. Nous ne pouvons pas specifier 
leQuel des deux boutons du 1oysllck agrt comme 
bouton drort ou gauche de la souns car cela vane 
d'un 1oystick a l'autre. La merlleure fa con de le savoir 
est d'essayer 

LESTOUCHESDEDIRECTION 
Les touches de d1rect1on (ou curseurs) sont s1tuees 
sur le clavier numeriQue Qui se trouve a drorte du 
clavier principal II y en a Quatre et chacune est 
marquee d'une tleche. Vous possedez peut-etre un 
clavier curseur (entre le clavier pnncrpal el le clavier 
numenQue) sur leQuel vous retrouverez les memes 
touches Vous pouvez ut1hser le clavier que vous 
preflirez. 
En plus des touches de d1rect1on, 11 ya deux autres 
touches qur serventa s1muler Jes boutons gauche et 
drort de la souns, ce sont les touches Home et Page 
Up Utrhsez la touche Home com me bouton gauche 
de la souns et la touche Page Up comme bouton 
dro1t de la souns Vous Jes trouverez sur le clavier 
numenque et auss1 sur le clavier curseur 

'DERNIERE HEURE' 
Sur le disque t des drsques maitres lournrs. vous 
trouverez un f1ch1er appele READ ME II cont1ent des 
informations supplementarres concernant Jes 
bizarrenes et Jes problemes spec1f1Ques que vous 
pournez rencontrer sur Jes conf 1gurat1ons de certams 
hardwares Pour lire ce lich1ersu1vez Jes rnstructrons 
cr-dessous 

a l'rnd1cat1on du systeme DOS, rnserez votre 
drsque maitre t dans le lecteur A 

Entrez dans le lecteur A en tapant A <RETURN> 

A l'ind1cat1on su1vante du systeme. tapez 
TYPE READ.ME<RETURN> 

Le contenu du dossier s'afllchera Vous pouvez 
mettre le defilement du texte en pause en tapant 
•s 

Pour reprendre le defilement du texte. tapez •o 
Notez Le symbole • veut tout srmplement dire Que 
vous tenez la touche ·control' enfoncee Elle peut 
etre marquee "Control " ou "Ctrl" Vous devez 
marnternr cette touche entoncee el appuyer 
srmultanement sur la touche Sou 0 



EROFFNUNG DES SPIELS 
IBM PCs und Kompatible 

DAS WUNDERLAND INSTALLATIDNS­
PRDGRAMM 
Das lnstallationsprogramm von "Wunderland" le islet 
wesentlich mehr a\s led1glich das Kop1eren der 
"Wunderland " Date1 auf die von Ihnen gewiihlte(n) 
D1skette(n) . Die folgenden Dperationen kiinnen von 
dem Programm geleistet werden. 
1. Es rechnet die relative Starke und Geschwindigkeit 
lhres Computers 1m Vergleich zum IBM/PCXT aus, 
dessen Le1stung m1t der Z1ffer 1 defimert wurde. 
Diese Le1stung w1rd !Ur Sie ausgedruckt. 
Bei Computern mil niedrigerer Leistung wird die 
Animation durch Vorgabe gesperrt, denn die 
Bewegungen wiirden zu langsam ablaufen S1e 
konnen d1ese Einschrankung auBer Kraft setzen, wir 
raten Ihnen 1edoch davon ab 
2 Es errechnet und informiert Sie iiber die Ihnen zur 
Verfugung stehende Spe1cherkapazitiit. 
Je gr6Berd1e Kapaz1tat. desto besser W1rempfehlen 
eine Mmdestkapaz1tat von SOOK RAM. Falls Sie eine 
gew1Be Mindestkapazitat unterschre1ten, warnt S1e 
das lnstallationsprogramm, wenn die 
Speicherkapazitiit fiir die Fortsetzung des Spiels 
mcht ausre1cht. 
Beachten S1e. Spe1cherres1dente Treiber 
bee1ntracht1gen die zur Verfugung stehende 
Spe1cherkapaz1tat 
ACHTUNG: "Wunderland" kann nur m1t DDS 2.0 
oder neueren Vers10nen betrieben werden. 
3. Es uberpruft dann die Verfiigbarkeit von Graf1ken. 
Wenn mehrere Grafik-Karten vorhanden sind, wilh\t 
das lnstallat10ns-Programm in der Regel die Karlen 
m11 der hochsten Auflosung aus. S1e k5nnen d1ese 
Vorgabe ilndern , wenn S1e miichien; wenn Sie zum 
Be1sp1el den EGA Modus dem starkeren VGA Modus 
vorz1ehen 
Dauberhmaus kann sowohl auf der EGA· als auch 
auf der VGA-Karle RAM a\s Spe1cherraum m 
"Wunderland" benutzt werden . Die EGA Tafel b1etet 
eme groBere Speicherkapaz1tat fiir "Wunderland" 
und verbessert dam1t die 1nsgesamte Le1stung. 
In eimgen Fallen mlissen Sie unter Umstilnden die 
Vorgabe verandern, um die instalherten Grafiken 
ausnutzen zu konnen Zurn Be1sp1el erschemt dem 
lnstallat1ons-Programm der Tandy-Anze1gen­
Adapter w1e em CGA Gle1chermaBen erscheint e1ne 
SvGA-Kane (V1oeo 7 ooer Parao1se-Mmpat1ble) 
w1e eme normale VGA S1e miissen dem lnstallat1ons­
Programm m1tte1len , wenn Sie e1ne dieser Karlen 
haben, da "Wunderland" diese sons! mcht voll 
ausnutzen kann 
Beachten S1e: "Wunderland" z1eht den VGA-Modus 
wegen seiner zusatzlichen Spe1cherkapaz1tat dem 
SVGA vor 
4 Es 1dent1f1Z1ert alle an den Computer 
angeschlossenen Disketten- Laufwerke. 
Das lnstallat1ons-Programm verwertet d1ese 
Information . um eine Lisle der moghchen 
lnstallat1onen zu erstellen und um, 1m Fall von 
D1sketten Laufwerken, die Zahl der fiird1e Installation 
von "Wunderland" benot1gten D1sketten zu 
best1mmen. Angenommen S1e haben em emse1t1ges 
5,25" D1sketten-Laufwerk (A:) , das 360K oder 1 2M 
D1sketten formatieren kann, und eine Festplatte (C .), 
das lnstallat1ons-Programm w1rd Ihnen dre1 Optionen 
anb1eten 
1 lnstalheren auf A m11 9 360K D1sketten 
2 lnstalheren S1e auf A. mit 3 1,2M D1sketten 
3. lnstallleren Sie auf C: (Die default-Option des 

lnstallat1ons-Programms) 
Beachten S1e auBerdem die M5glichkeit. 
"Wunderland" auf kombm1erten Spe1chermedien zu 
mstalheren: zum Be1sp1el m der Kombmat1on 3,5" 
und 5,25" Disketten -vorausgesetzt das lnstallat1ons­
Programm kann be1de Laufwerktypen auf lhrem 
Computer sehen 
Beachten S1e Auf alteren Computern • insbesondere 
auf Tandys - 1st das lnstallat1ons-Programm unter 
Umstanden mcht in der Lage, zw1schen 5.25' und 
3,5" D1sketten-Laufwerken zu unterscheiden. Wenn 
d1eser Fall auftntt, werden Sie nach dem Typ lhres 
Laufwerks gefragt. 
5 Es fragt Sie, ob S1e den Sound fur die Roland­
oder Adlib-Soundkarten produziert haben m5chten. 
Wenn S1e eme Adlib-Karte mstall1ert haben , 
empfehlen w1r Ihnen, den Adlib Ton Treiber zu 
entfernen. mdem Sie lhre CONFIG .SYS-Datei edieren 
und lhre Masch1ne neu booten . Wenn Ihnen die 
Operation nicht ganz klar isl , konsultieren Sie das 
DOS Handbuch "Wunderland" bes1tz1 einen eigenen 
emgebauten Treiber fur Adlib-Karten Wenn S1e 
den Normal-Tre1berentfernen, schaffen Siewertvolle 
Spe1cherkapaz1tat 1n lhrem Computerund verbessern 
so die Le1stung von "Wunderland" 
6 Es installiert das Datenset von "Wunderland" 
entsprechend seiner Vorgaben oder lhrer 

Ersatzkriterien. 
Wenn Sie eme Festplatte benutzen, wird das 
lnstallat1ons-Programm unmittelbarvor Beginn der 
lnstallat1on als Default eme gee1gnete Stelle fiir die 
Installation von"Wunderland" vorschlagen: C:/ 
GAMES/WONDERLAND. 
S1e k5nnen d1esen Pfad und d1eses Register 
veriindern, wenn Sie mochten. 
Diese Option gilt 1edoch mcht fur D1sketten 
lnstallationen; das Programm wird led1glich den 
lnstallationsvorgang mil den normal en Forderungen 
nach neuen D1sketten beginnen 
7. Es kann bei Bedar! die Grafiken auf eme Festplatte 
dekompnm1eren. 
Nachdem die Hauptinstallation abgeschlossen isl 
(vorausgesetzt das Spiel wurde auf eine Festplatte 
mstall1ert und geeignete Grafik Tafeln stehen zur 
Verfiigung), w1rd das lnstallations-Programm Sie 
fragen , ob S1e die Grafiken auf die Festplatte 
dekomprim1eren mochten D1eser Vorgang 
beansprucht sehr v1el Platz auf der Diskette. 
verbessert allerdmgs die Le1stung wesenthch , 
insbesondere wird die zur Darstellung umfangre1cher 
lllustrationen benotigte Ze1t wesentlich verbessert 
Beachten S1e . Es g1bt eimge ausgesprochen 
umfangreiche animierte Szenen in "Wunderland". 
Wenn Sie diese ze1gen wollen. mussen Sie alle zu 
diesem Zeitpunkt geoffneten Fenster schl1eBen. 
Wenn S1e d1ese Vorbere1tungen getroffen haben 
und die Grafiken erschemen, kiinnen Sie 1edoch die 
Fenster. deren SchheBung der "Wonderland Memory 
Manager" erzwungen hat, w1eder offnen. 
Das lnstallations-Programm iiberpriift den auf lhrer 
Festplatte zur Verfiigung stehenden Platz und warn! 
Sie, falls der Platz fur die vollstand1ge Durch:uhrung 
des lnstallat1onsprozesses mcht ausre1cht Falls lhre 
Diskette vol\ 1st, werden Sie entweder feststellen, 
daB Sie "Wunderland" mcht mstalheren konnen, 
oder daB nicht genugend Platz vorhanden 1st, um 
die "Wunderland"·Graf1ken zu dekomprim1eren. 

AUFHEBEN DER INSTALLATIONS VDRGABEN 
Das lnstallations-Programm fragt Sie be1 jeder 
Voremstellung (Default), die es anb1etet, ob S1e s1e 
umgehen miichten. Die Default-Option wird immer 
in Klammern angegeben. In jedem Fall , 

Tippen Sie Y <RETURN>. um die angebotenen 
Defaults aufzuheben 
Tippen S1e N <RETURN> oder nur <RETURN>, 
um die angebotenen Defaults zu akzeplleren 

pen S1e? <RETURN>, um eme kurze Erklarung 
zu erhalten, w1e und warum diese Voremstellung 
gewiihlt wurde 

Beachten Sie: Das Symbol <RETURN> bezieht sich 
auf die Taste Enter. Return oder·· auf lhrerTastatur 
Sie brauchen das Wort "Return" mcht emzut1ppen. 
Im Gegente1I , wenn S1e das machen, pass1ert gar 
mchts 

INSTALLATION VON WUNDERLAND 
Sie konnen "Wunder\and " auf einer Reihe 
verschiedener Spe1chermed1en 1nstalheren. d1ese 
smd: 
1 Festplatte 
2 Em oder mehrere 5,25' D1sketten Laufwerke 
3 Em oder mehrere 3,5' D1sketten Laufwerke 
4 Eine Kombination von 5,25' und 3,5 Disketten-

Laufwerken 
Beachten Sie. Falls S1e beabs1cht1gen, "Wunderland " 
auf D1sketten zu instalheren, vers1chern S1e s1ch 
bitte, daB S1e genugend formart1erte D1sketten zur 
Hand haben. 

EINE "SCHRIIT FUR SCHRIIT" ANLEITUNG 
FUR DIE INSTALLATION 
Bevor Sie beginnen, stellen S1e s1cher, daB das DOS 
Systemze1chen auf lhrem Blldschirm s1chtbar und 
fiir lhre Befehle bere11 1st. Beachten S1e bitte, daB 
dies unter Umstanden das Verlassen jedes 
automatisch durchgefiihrten Programmserfordert. 
nachdem \hr Computer gebootet hat. 
Die folgenden lnstrukt1onen setzen voraus, daB S1e 
"Wunderland" auf das D1sketten-Laufwerk A 
mstalhert haben Falls dies mcht der Fall isl. sollten 
S1e das van Ihnen gewiihlte Laufwerkfuralle Verwe1se 
durch A: ersetzen. 
1 Legen Sie lhre "Wunderland" Diskette m das 

Laufwerk A em 
Wenn Systemze1chen erscheint .t1ppen S1e 
A:<RETURN> em 
Wenn das nachste Systemze1chen erscheint, 
t1ppen S1e INSTALL<RETURN> ein 
Beolgen Sie die Anweisungen, so wie Sie auf 
dem Bildschirm erscheinen. falls niitig, 
konsult1eren Sie d1esen und die vorhergehenden 
Abschmtte in diesem Anle1tungshef1 . 

Falls S1e mcht ausre1chend Spe1cherkapaz1tat tor 
"Wunderland " 1nsta111ert haben , wird das 
lnstallations-Programm Sie Ober dieses Problem in 
Kenntms setzen. Sollte dieser Fall emtreten 

Uberpriifen Sie und schalten S1e alle 
speicherresidente (Memory-Resident) Software 
ab - zum Beispiel RAM D1sketten, Cache­
Programme, Nicht - Standard - Treiber oder 
andere speicherresidente Software 

2 Rebooten Sie lhren Computer 
3 Versuchen S1e es noch mal! ! 
Falls S1e mcht ausre1chend Platz fiir "Wunderland" 
auf lhrer Diskette mstalllert haben, w1rd das 
lnstallations-Programm Sie wiederum informieren· 
Sollte dieser Fall eintreten 
1 L5schen Sie alle unnotigen Date1en auf lhrer 

Festplatte 
2 Starten S1e das lnstallations-Programm noch 

einmal 
Die vorhandene Option . die Grafiken von 
"Wunderland" auf I hre Festplatte zu dekomprim1eren, 
verbraucht ausgesprochen v1el Platz auf lhrer 
Diskette. Falls der beniit1gte Platz mcht vorhanden 
isl, werden Sie wilhrend des lnstallat1ons Dialogs 
gewarnt. Falls Sie keinen Gebrauch von dieserOption 
mac hen wollen, kiinnen Sie die Installation an d1eser 
Stelle fortsetzen . Falls Sie 1edoch die 
dekomprim1erten Graf1ken auf lhrer Diskette 
mstallieren m5chten (wozu wir Ihnen raten) 
1 Liischen Sie alle Oberfliissigen Dateien auf lhrer 

Festplatte 
2 Starten Sie das lnstallat1ons-Programm noch 

emmal 

START VON WUNDERLAND 
"Wunderland" kann direkt von den gelieferten 
Disketten oder von einer mil Hilfe des lnstallations­
Programms produz1erten Version betrieben we rd en. 
W1r emplehlen Ihnen warmstens, "Wunderland" zu 
instalheren. 
Auf welche Weise auch 1mmer Sie "Wunderland" 

laufen \assen mochten, stellen S1e s1cher. daB das 
DOS Systemzeichen auf lhrem B1ldsch1rm s1chtbar 
1st und auf lhre Belehle wartet Beachten S1e. daB 
dies unter Umstanden das Verlassen aller 
automat1sch ausgefuhrten Programme erfordert, 
nacndem lhr Computer gebootet hat 

WUNDERLAND BETRIEBEN VON DEN 
ORIGINAL DISKETTEN 
Die folgenden lnstrukt1onen setzen voraus, daB Sie 
"Wunderland" auf D1sketten Laufwerk A 1nstalliert 
haben Falls dies nicht derFall isl , sollten Siedasvon 
Ihnen gewahlte Laufwerk fiir alle Referenzen durch 
A ersetzen. 

Legen S1e lhre ·wunderland"-D1skette in das 
Laufwerk A em 

2 Wenn das Systemze1chen erschemt, t1ppen Sie 
A <RETURN> ein 

3 Be1m nachsten Systemze1chen tippen S1e 
WONDERLAND<RETURN> 

4 Befolgen S1e die Anwe1sungen, w1e sie auf dem 
Bildsch1rmerschemen 

INSTALLIERTE VERSION VON WUNDERLAND 
Wenn "Wunderland" entweder auf eme Festplatte 
oder Disketten mstall1ert 1st, k5rnen S1e es 
folgendermaBen laufen \assen . 

VON DER FESTPLAITE 
Die folgenden lnstruktionen setzen voraus, daB lhre 
Festplatte C: genannt 1st und daB Sie "Wunderland" 
1m Vorgaben Verze1chms. das 1m lnstallat1ons· 

Programm angeboten wird, installiert haben (C:/ 
GAMES/WONDERLAND). Falls dies nicht der Fall 
1st, sollten S1e das von Ihnen gewahlte Laufwerk 
und/oder Pfad tor alle Referenzen durch C: und I 
GAMES/WONDERLAND ersetzen 
1 Wenn das Systemzeichen erscheint. aktivieren 

S1e lhre Festplatte, mdem Sie C:<RETURN> 
e1ntippen 
Wechseln Sie 1etzt zum "Wunderland" 
Verzeichnis, indem Sie CD /GAMES/ 
WONDERLAND<RETURN> eintippen 
Dann beginnen S1e das Spiel, indem Sie 
WONDERLAND<RETURN> emt1ppen 

VON DISKETTEN 
Die folgenden lnstruktionen setzen voraus, daB Sie 
"Wunderland" auf dem D1sketten-Laufwerk A 
instalhert haben. Falls dies mcht der Fall isl, sollten 
S1e dasvon Ihnen gewahlte Laufwerk tilr alle Verwe1se 
durch A: ersetzen. 
1 Legen S1e die Diskette 1 lhrer instalherten 

Dlsketten 1n das Laufwerk A ein 
2 Wcnn das S~1stemzeichen erscheint (falls nicht 

A>), schalten S1e Laufwerk A em, 1ndem S1e 
A« RETURN> emtippen 
Dann begmnen Sie das Spiel , indem Sie 
WONDERLAND<RETURN> eintippen 

BENUTZUNG DER MAUS, DES JOYSTICKS 
ODER DER RICHTUNGSPFEILE 
Im ldealfall benutzen S1e die Maus, um "Wunderland" 
zu kontrollieren . Falls Sie jedoch keine Maus besitzen, 
g1bt es noch zwe1 weitere M5glichkeiten, die Ihnen 
zur Verfiigung stehen. 
Beachten S1e: Falls S1e beabs1cht1gen , eine Maus zu 
benutzen, stellen S1e sicher, daB S1e emen Maus­
Tre1ber mstalliert haben. Dazu mussen S1e unter 
Umstanden lhre CONFIG SYS Datei edieren. Falls 
S1e sich mcht sicher sind, w1e das funkt1oniert, 
konsult1eren S1e bitte lhre DOS-Handbuch. 

JOYSTI CK 
"Wunderland" 1nterpret1ert die Bewegungen des 
Joysticks und das Drucken desJoystick-Knopfes 

und simuliert eine Maus. Bewegt man den 
Joystick nach links. so bewegt sich der Pfeil 
der Maus auf dem 81ldschirm in diese 

R1chtung. Gle1chermaBen veranlassen 
Bewegungen nach rechts, vorne und hinten 
den Pfeil der Maus. s1ch nach rechts, oben oder 
unten zu oewegen Man kann h1er mcht 
feststellen , welcher Knopf des Joysticks als 
rechter oder linker Maus-Knopf fungiert , da die 

, \. Stellungen der Knopfe von Joystick zu Joystick 
untersch1edlich smd Prob1eren S1e emfachl 

RICHTUNGSTASTEN 
Die R1chtungs- (oder Cursor-) Tasten 
befinden sich auf lhrer Zahlentastatur, rechts 
neben derHaupttastatur Es s1nd vierTasten, 

die feweils m1t emem Pfeil mark1ert smd 
V1elle1cht haben S1e zw1schen der Haupt- und 

der Zahlentastatur eine extra Cursor Tastatur 
In d1esem Fall k5nnen S1e belleb1g wahlen 

zw1schen der Zahlentastatur und dem Cursor. 
Zusatzhch zu den Richtungspfeilen, g1bt es noch 

zwe1 we1tere Tasten fur die Simulation des linken 
und rechten Maus-Knopfes Die "Home·· und die 
"Page up" Taste Die "Home" Taste fung1ert als 
linker Maus-Knopf, die "Page up" Taste als rechter. 
Auch d1ese be1den Tasten befinden s1ch auf der 
Zahlentastatur und auch unter Umstanden auf der 
Cursor Tastatur 

LETZTE INFORMATIONEN 
Auf Diskette 1 der Orig1nal-Disketten werden S1e die 
Date1 READ.ME. finden. D1ese enthalt zusatzliche 
lnformat1onen hms1chtlich spezieller Eigenarten und 
Probleme, die S1e m1t einigen Hardware­
Konflgurationen haben konnten . Der folgende 
Vorgang ermiiglicht es Ihnen, diese Date1 zu lesen. 
1 Nach dem DOS Systemze1chen legen S1e lhre 

Ongmal-D1skette 1 in das Laufwerk A ein 
Schalten S1e zum Laufwerk A, mdem Sie 
A <RETURN> emtippen 
Be1m nilchsten Systemze1chen tippen S1e TYPE 
READ.ME:<RETURN> em 
Der lnhalt der Datei w1rd erschemen S1e konnen 
das Scrollen des Textes unterbrechen, wenn er 
uber lhren B1ldschirmrand hinausgeht, indem 
Sie ' S emtippen 

Beachten Sie: Das Symbol ' bedeutet led1glich, daB 
S1e die Kontrolltaste auf lhrer Tastatur gedruckt 
hallen. D1ese kann "Control" oder "Ctr\" markiert 
sem S1e mussen d1ese Taste gedruckt halten und 
gle1chze1t1g die Soder Q Taste driicken 


