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GETIING STARTED 

Put disk one into drive DFO: and boot your machine. 
At the prompt type 'Game'. This will run the game 
from the original disks, using the default graphics 
mode. To use the game from a hard disk, or to use 
other graphics modes. see the instructions below. 

System Requirements 
1 MB RAM minimum, the more the better. 
Optionally, a hard disk, or more floppys. 

Graphics Options 
The Magnetic Scrolls Collection Volume 1 supports 
many different graphics modes. 

There are four basic modes and their NTSC equiva­
lents 

ARCHIMEDES 

GETIING STARTED 

Running The Magnetic Scrolls Collection 
Volume 1 
The game runs from desktop and can be run from 
both hard disk or floppy. To run the floppy disk 
version, double-click on the !collect1 icon. You may 
be required to alter the memory allocation by using 
the task display. The Magnetic Scrolls Collection 
Volume 1 requires more than 672.k in the next free 
slot of the task display with a 160k screensize to run 
properly. 
If you have a multiscan monitor and your machine 
has its monitor type configured to 1, game will run 
in a high resolution mode provided there is enough 
memory available (not on a one megabyte ma­
chine) . 

Running The Magnetic Scrolls Collection Volume 
1 320x256 16 colour (this is the default mode) 1 on a one megabyte machine 
2. 640x256 4 colour On a one megabyte machine there is just enough 

~l..:;1...S.illx!i12-16..~=-~~~~~~~--f--"llllll..IO..J:un.t11e..game_..Jhe.more.memocyyou..can_ 
4. 640x512 monochrome (no graphics) 

On an NTSC machine the vertical resolutions are 
reduced to 200 (modes 1 and 2) and 400 lines. 

Special considerations: Disks, Memory, Speed 
and Flicker 
The Amiga can take a few seconds between a floppy 
disk being inserted and the game being able to use 
it. In general please let the disk drive light go out 
before telling the game that you have changed the 
disk. 
The Magnetic Scrolls Collection Volume 1 is a large, 
memory-hungry program. Although happy in t MB 
of RAM it may still have to close down some 
'Applications' when large animations are to be dis­
played. To get the best performance from the game 
avord running other programs at the same time. If it 
is necessary to use other Amiga 'Screens' use the 
options on the 'Main' menu. 
Mode3 uses twice as much memory as modes 1 and 
2 and four times as much as mode 4. It also uses lots 
more memory bandwidth and so slows the compu­
ter down a great deal. Mode 3 rs only recommended 
on machines with real 'fast' memory (un like the 
A501 upgrade) and with some sort of 'flicker fixer' 
to overcome the annoying flicker caused by this 
interlaced mode. Mode 4 also suffers from the 
flicker problem. Some monitors will give a passable 
image in modes 3 and 4 if their brightness and 
contrast are properly adjusted. 

Machines with both sorts of 'fast' memory (such as 
an A500 with A501 and A590 hard disk with memory 
in the A590 too) should be configured to use the real 
fast memory first (in this example the memory in the 
A590) 
The program 'FastMemFirst' should be invoked with 
the '$/startup-sequence' file which is executed when­
ever the machine is booted. 

Installation on a Hard Oisk 
Boot up your system from disk one and type 
'install-hd', then follow the instructions. About 2.5 
MB of disk space is required if the graphics are not 
decompressed at install time. If they are, then about 
5 MB is needed. It takes about 20 minutes to 
decompress the graphics, but doing so greatly 
improves game speed, and rs recommended. 

free to the next application slot on the task manager 
the better. There are two programs supplied, one 
called Config unplugs some relocatable modules 
and performs a reset to provide more memory, and 
Re_init which replaces the unplugged modules. If 
The Magnetic Scrolls Collection Volume 1 does not 
fit you should execute Config by double clicking on 
it; the program sets the configuration and performs 
a reset. Returning to desktop and bringing up the 
task manager you should be able to reduce the rma 
size, Font cache and sprite memory to their mini­
mum values to free more memory to the next 
application slot. 
If you are still having difficulty, perform a power on 
reset as described in the User Guide, then go through 
the same procedure. It should be possible to get up 
to 712k free in the next slot with a 160k screen size 
set. 

Installing The Magnetic Scrolls Collection 
Volume 1 
If you have a hard disk you should install the game 
by inserting disk One and double-clicking on the 
ins!all icon. The program will prompt you for the 
drive onto which you wrsh to install The Collection 
- pressing return wlll give the default of adfs :: 4. You 
are then told how much free space you have avail­
able and how much is required by the game. If you 
wish to continue, the install program will prompt 
you for a directory where installation can take place 
- pressing return installs in the root directory as 
adfs::4.$.!collect1 . If you are not happy with the 
path you have entered you can alter it if you wish. 
The program will then proceed with the installation, 
prompting you to swap disks as necessary. The 
Collection can now be run either from floppy or hard 
disk by double-clicking on the !collectl icon. 

Stop Press 
On disk One of the supplied master disks you will 
find a file named README. This file contains infor­
mation for SCSI users relevant at installation time. 

ATARI ST 
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The Magnetic Scrolls Collection Volume 1 rs sup­
plied on five double-sided diskettes. A 1 MB Atari ST 
rs recommended. Although the game will run on a 
520ST, some features will be missing. Two versions 
of disk One are supplied - one for 512K machines 
and one for Megabyte machines - please ensure that 
you use the correct one for your machine. 

Running The Magnetic Scrolls Collection Volume 
1 from Floppy Disks 
If you are going to play the game from floppy disks, 
we recommend that you copy the supplied disks and 
always play from the copies. 
To copy the supplied drsks, see the section 'Copying 
the supplied disks' 
When running the game from floppy disks, it is 
preferable to run it from the auto folder as thrs will 
allow it to use more of the machine's memory and 
thrs is essential for the 52.0ST. To do thrs, put the 
first disk into the disk drive (Drive A: if you have two 
disk drives), and press the reset button. 

II your ST has a Hard Disk 
You can install The Magnetic Scrolls Collection 
Volume 1 onto a hard disk (Megabyte machines 
only) - this will mean that you do not have to swap 
floppy disks whilst playing the game, and some 
parts of the game will run a great deal faster. If you 
want to install the game onto your hard drsk, see the 
section 'Installing The Magnetic Scrolls Collection 
Volume 1 onto a hard disk'. 
To run an installed version. open the directory in 
which you installed rt (by double-clicking on its 
icon) , and then double-click on the GAME.PRG rcon . 
You can still run the Collection from floppy disks if 
you have a hard disk. 

If your ST has two double-sided Disk Drives 
The Magnetic Scrolls Collection Volume 1 can use 
two double-sided floppy disk drives - this will re­
duce the frequency of disk swaps during play. 
To take advantage of your two-drive system, simply 
rename the file called 2.DISKS - on disk One of the 
sapptiedoer--ttrb~GS:-'f'o-do-tms:-

1 Ensure that disk one of the supplied set is not 
write-protected. 
2. Insert the disk into drrve k and double-click on 
the icon from drive A: on your desktop. 
3. click on the icon 2DISKS to highlight it. 
4. Move the mouse pointer to the 'File' menu at the 
top of the desktop and select the 'Show Info' option 
from this menu. 
5. Using the Backspace key, erase the name 2DISKS 
and then type in ARGS and press Return. 

Installing The Magnetic Scrolls Collection Vol­
ume 1 onto a Hard Disk 
If you have an ST with a megabyte of memory 
(1040ST or upgraded 520ST) you can install the 
game onto a hard disk - if your ST has only a half 
megabyte of memory, you cannot. See the section 
'If you have a 52.0ST' for an explanation. 
The supplied installation program does a great deal 
more than simply copying files onto your hard drsk 
It performs the following tasks: 
1. It asks you where you want the game to be 
installed. The default is c:\collect1 but you may 
choose any valid path on your hard disk. 
If you have hard disk partitions ford: (or any other 
drive) , you can choose to install the game there 
instead. The install program will check that you have 
sufficient space on the selected drive - if you have 
not it will tell you so before quitting to the desktop. 
2. It checks what sort of monitor you have to 
determine how rt wrll drsplay the graphics for you. 
If you have a colour monitor the install program will 
rnv1te you to choose between 4-colour mode (rn 
whrch the graphics are displayed using subtle grey 
shades) or 16-colour mode. The advantage of 4-
colour mode rs that you have considerably more 
screen space available fortextand you will therefore 
generally find the game more playable. 
If you have a monochrome monitor this chorce does 
not apply and the graphics will automatically be 
displayed in black and white. 

3. It asks you whether you want the graphics de­
compressed onto your hard disk. 
If you choose to have the graphics decompressed 
the game will run significantly faster but this will 
cost substantially more disk space. If you have the 
drsk space we strongly recommend that you select 
thrs optron. 

4. It installs the The Magnetic Scrolls Collection 
Volume 1 file set according to its defaults or your 
replacement criteria. 
5. It optionally decompresses the graphics onto 
your hard disk. This will take between 25 and 45 
minutes but we strongly recommend that you do 
thrs. 
The install program will check the available space on 
your hard disk and warn you if there is rnsufficrent 
to complete the installation process. If your disk is 
particularly full you may find either that you are 
unable to install the game or that there is insufficient 
disk space to decompress its graphics. 

Running the Install Program 
To run the install program simply put disk Two of the 
supplied disk set into Drive A. and double-click on 
the INSTALL.TOS rcon on your desktop. Then just 
follow the on-screen instructions 

Copying the supplied disks 
Please ensure that you copy the correct disk One for 
your machine. You will need four formatted double­
srded floppy disks. To format a floppy drsk: 

put the disk in the drrve 
click once on the disk's icon on the desktop to 
highlight it 
select 'Format.. .' from the 'Files' menu 
click on the 'double-srded' box 
type rn the name of the disk ('One', 'Two'. 
'Three', 'Four') 
click on the 'format' button 

If you have a single double-sided disk drive 
Put the appropriate disk One of the supplied master 
disk set rn the drive, drag the drrve A: rcon onto the 
drive B icon, and insert the first blank disk when 
prompted. 
Repeat thrs for all four drsks rn the set, making sure 
that all the files are copied . 

II you have two (or more) double-sided disk drives 
Put the appropriate disk One of the supplied master 
disk set in drive A: and the first blank disk in drive B:. 
and drag the drive A: icon onto the drive B icon. 
Repeat this for all four disks in the set, makrng sure 
that all the files are copied. 

Choosing the Graphics display Mode 
When you run Jhe ~me rt has to decide whrch ....J 

screen mode is to be used to display the graphics. 
Two simple criteria are used to make th rs choice. 
Firstly, if the monitor attached rs a monochrome 
monitor then the graphics can only be displayed in 
black and white. 
If you have a colour monitor the display mode 
chosen will be the same as that currently employed 
by the desktop unless you have specified otherwise 
during the installation process. 

II you have a 520ST 
If you have a 520ST, certain facilities in the game will 
be unavailable to you due to memory lrmitatrons. 
Menu items on the Main and Accessories menus 
that are greyed out will not be selectable. 
You wrll not be able to install The Magnetic Scrolls 
Collection Volume 1 onto a hard disk if you have a 
hall-megabyte ST - this is because the hard disk 
driver takes up too much memory and there rs not 
enough left to run the game. You can strll run the 
Collection from floppy disks. but you should swrtch 
off your hard disk and reset the ST before you do so 

Stop Press 
On disk One of the supplied master drsks you wrll 
frnd a fi le named READ.ME. Thrs file contains ver­
sion information and may additionally refer to any 
quirks and/or problems encountered after going to 
press. 
To read this file: 
1. At the desktop double-click on the READ ME icon 
2.. Select the SHOW option ottered by the desktop 



FRANCAIS: ATARI ST 

POl!P. UTILISER 
LA COLLECTION 
Le voi~me 1 de la Collection Magnetic Scrolls est 
fourm sur cinq d1squettes a double face II est 
recommande d'avoir un Atari ST a 1 MB. Vous 
pouvez 1ouer egalement sur 520ST mais quelques 
caractenst1ques manqueront 
Deux vP.rs1ons de la d1squette 1 vous sont fourn1es. 
une pour les machines a 512K et une pour les 
machines a megabyte. Veuillez utiliser la version 
appropriee. 

Pour utillser la Collection a partir des 
disquettes 
S1 vous ut1hsez des d1squettes. nous vous conse1l­
lons de faire des copies des disquettes fourn ies et de 
toujours jouer a part1r des copies. 
Pour copier les d1squettes fourmes, veuillez vous 
reterer a la section "Pour copier les d1squettes 
fourn1es". 
Ouand vous ut1lisez le jeu a partir de disquettes, 11 est 
preferable de le faire a partir du dossier auto car cela 
permettra d'utiliser plus de la memo1re de la ma­
chine . Cec1 est essent1el pour le 520ST. Placez la 
premiere d1squette dans le lecteur de d1squette 
(Lecteur A: si vous avez deux lecteurs) et appuyez 
sur la touche de remise a zero (reset) . 

Si Yotre ST a un disque dur 
Vous pouvez installer la Collection sur disque dur 
(machines a megabyte seulement) · vous n'aurez 
pas a changer de d1squette au cours du jeu et 
certaines parties du jeu seront beaucoup plus rapi­
des. Si vous voulez installer la Collection sur votre 
disque dur, referez-vous a la section "Pour installer 
la Collection sur disque dur" 
Pour utihser une version installee. ouvrez le reper­
toire dans lequel vous avez installe la Collection (en 
chquant deux f01s sur son 1c6ne) et en chquant deux 
fo1s sur l'icOne GAME.PRG. 
Vous pouvez toujours utihser la Collection sur dis­
quettes si vous avez un disque dur. 

Si YOtre ST a deux lecteurs de disquettes a 
double lace 
La Collection peut utiliser deux lecteurs de d1s­
quettes a double face - cec1 redu1ra le nombre de 
changements de disquette au cours du jeu 
Pour que la Collection pu1sse ut1liser les deux lect­
eurs, vous n'avez qu'a renommer le flch1er appele 
2DISKS sur la d1squette "un" fourn1e. pour le nom­
mer ARGS 
1 Venfiez que la d1squette "un" fourn1e n'est pas 
protegee d'ecriture. 
2. lnserez la d1squette dans le lecteur A. et cliquez 
deux fo1s sur l'icone du lecteur A. de votre desktop. 
3 Chquez sur l'lcone 2DISKS pour la mettre en 
valeur 
4 Placez le pointeur de la souns dans le menu "File" 
(Dossier) en haul du desktop et cho1s1ssez l'opt1on 
"Show Info" (Montrer Info) de ce menu 
5 Utihsez la touche de rappel amere pour effacer le 
nom 2DISKS. taper ARGS et appuyez sur Return. 

Pour installer la Collection sur disque dur 
S1 vous avez un ST avec une me moire d'un megab1te 
(1040ST ou 520ST ameliore) vous pouvez installer 
La Collection sur d1sque dur S1 votre ST n'a qu'une 
memoire d'un demi megab1te, vous ne pouvez pas 
installer la Collection Referez-vous a la section "S1 
vous avez un 520ST'' pour plus d'exphcat1ons 
Le programme d'installat1on de la Collection fa1t 
beaucoup plus que copier des f1ch1ers sur votre 
d1sque dur II a auss1 les fonctlons su1vantes . 
1 II vous demande oil vous desirez installer le 1eu 
Par defaut. II sera place sous c·lcollect1 ma1s vous 
pouvez cho1s1r n'1mporte quelle entree d1spomble 
sur votre disque dur 
S1 vous avez des partitions de disque dur pourd. ou 
tout autre lecteur, vous pouvez cho1sir d'y installer 
la Collection Le programme d'installat1on venf1era 
que vous avez assez d·espace sur le lecteur cho1s1 
Si vous n·avez pas assez d'espace, 11 vous le dira 
avant de passer au desktop 
2. II venfle le genre de momteur que vous avez pour 
determiner l'affichage des graph1smes. S1 vous avez 
un momteur couleur le programme d'installat1on 
vous inv1tera a cho1s1r entre le mode 4 couleurs 
(dans lequel les graph1smes sont fa1ts de subt1les 
nuances de gns) et le mode 16 couleurs L'avantage 
du mode 4 couleurs est que vous aurez beaucoup 
plus d'espace sur l'ecran pour le texte et par con­
sequent, vous trouverez le )eu plus facile il utihser 
S1 vous avez un momteur monochrome. vous n'avez 
pas le cho1x et les graph1smes s'alficheront automa­
tiquement en noir et blanc 

3 II vous demande s1 vous voulez que les graph1s­
mes so1ent decompresses sur votre d1sque dur 
S1 vous ch01s1ssez d'avo1r les graph1smes decom­
presses, le 1eu sera beaucoup plus rap1de ma1s 
prr.ndra plus de place sur le d1sque Si vous avez 
assez d'espace sur votre d1sque. nous vous con­
seillons vivement de ch01s1r cette option 
4 II installe !'ensemble de f1ch1ers de la Collection 
par defaut ou selon vos cnteres de remplacement 
5. II peut decompresser les graphismes sur votre 
disque dur. Cela prend entre 25 et 45 minutes ma1s 
nous vous le recommandons v1vement. Le pro­
gramme d'installat1on venf1era l'espace d1spomble 
survotre d1sque dur et vous avert1ra s'1I n'y en a pas 
assez pour terminer le processus d'installation. S1 
votre disquette est pleine, l'ordinateurvous dira soil 
que vous ne pouvez pas installer la Collection soil 
que vous n'avez pas assez d'espace pour 
decompresser les graph1smes de La Collection. 

Pour utiliser le Programme d'lnstallation 
Pour utiliser le programme d'installation. inserez la 
d1squette 2 de la senede d1squettes fourn1es dans le 
lecteur A: et chquez deux fo1s sur l'1c6ne 
INSTALL> TDS de votre desktop Suivez ensu1te les 
instructions sur ecran. 

Pour copier les disquettes lournies 
Veuillez vous assurer de bien copier la d1squette Une 
appropriee a votre machine. Vous avez besoin de 
quatre disquettes a double face formatees. Pour 
formater une disquette 
• lnserez la disquette dans le lecteur 

Cliquez une fo1s sur 1'1c6ne de la disquette dans 
le desktop pour la mettre en valeur 
Choisissez "Format..." dans le menu "Files" 

• Cliquez sur le registre "double-sided" (double 
face) 
Tapez le nom de la disquette ("Un", "Deux", 
"Trois", "Quatre") 

• Cliquez sur le bouton "Format" 

Si Yous avez un lecteur simple de disquette 
ii double lace 
lnserez la premiere disquette de la Collection dans 
le lecteur, t1rez l'lcone du lecteur A: sur l'icOne du 
lecteur B et inserez la premiere disquette v1erge a 
l'incitation. 
Repetez cec1 pour les quatre d1squettes en verifiant 
que tous les flch1ers sont copies. 

Si Yous aYez deux lecteurs (ou plus) de 
disquette a double lace 
lnserez la premiere disquette de la Collection dans 
le lecteur A et la premiere d1squette vierge dans le 
lecteur B: pu1s. t1rez l'lcone du lecteur A: sur l'lc6ne 
du lecteur B. 
Repetez cec1 pour les quatre d1squettes en venf1ant 
que tous les f1ch1ers sont copies. 

Pour choisir le Mode d'attichage des 
Graphismes 
L'une des premieres choses que La Collection do1t 
decider au moment de commencer est le mode 
d'ecran qu'il do1t ut1hser pour afflcher les graph1s­
mes. La Collection prend sa dec1s1on sur deux 
cnteres simples. 
Prem1erement. s1 le momteur branche est un moni­
teur monochrome. les graph1smes sont tou1ours 
alflches en no1r et blanc 
S1 vous avez un momteur couleur, la Collection 
ut1hsera le mode d'afhchage que le desktop eta1t en 
train d'utiliser a moms que vous n'en ayez spec1fie 
un autre au cours de l'installat1on. 

Si YOUS avez un 520ST 
S1 vous avez un 520ST, vous n'aurez pas acces a 
certaines fonct1ons a cause de la memoire lim1tee 
Vous ne pourrez pas cho1s1r les articles en gns dans 
le menu principal et le menu des Accesso1res. 
Vous ne pourrez pas installer la Collection sur un 
d1sque dur si vousavez un ST a demi megab1te parce 
que le lecteur de d1sque dur a besom de trop de 
memoire et qu'1I n'y en a pas assez pour ut1liser le 
1eu Vous pouvez toujours ut11iser la Collection a 
partir de d1squettes, ma1s vous devez d'abord etein­
dre votre d1sque dur et remettre le ST a zero 

Slop Press 
Sur la d1squette Une des disquettes maitresses 
fournies. vous trouverez un fichier appele READ ME 
Ce flch1er cont1ent des informations sur les versions 
ains1 que d'eventuelles informations sur les prob­
lemes que vous nsquez de rencontrer apres la m1se 
sous presse. 
Pour lire ce fichier 
t. Sur le desktop, chquez deux fo1s sur l'lcone 
READ ME. 
2. Cho1s1ssez l'opt1on SHOW du desktop 
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Pour Utiliser le volume1 de la Collection 
Magnetic Scrolls 
Le 1eu fonct1onne sur desktop et vous pouvez ut11iser 
SOit des d1squettes so1t des d1sques durs. Pour 
utiliser la version disquette, cliquez deux fo1s sur 
l'icone !collect1. 

Vous devrez peut-iltre changer la repartition de la 
memoire en ut11isant le distributeur de taches. Pour 
fonct1onner correctement, la Collection a besoin de 
plus de 672k a la prochaine place libre du distribu­
teur de taches, avec un ecran de 160k 

S1 vous avez un moniteur a balayage multiple et si 
votre machine a son type de momteur installe sur 1, 
la Collection aura une haute resolution il condition 
d'avoir suffisamment de memoire disponible (pas 
sur une machine a un megab1te). 

Pour utiliser la Collection sur une machine ii 
un megabite 
Sur une machine a un megab1te, ii ya juste assez de 
place pour utiliser la Collection. Plus vous pouvez 
liberer de memoire jusqu'a la prochaine application 
du distributeur de taches, plus vous aurez de fenil­
tres fonclionnant correctement dans la Collection. II 
ya deux programmes fournis. Le premier, Conf1g, 
debranche certains modules deplacables et effectue 
une rem1se il zero pour fournir plus de memoire. Le 
second s'appelle Re-init et remet a leur place les 
modules debranches. Si la Collection ne rentre pas 
vous devrez utiliser Conlig en cliquant deux fois 
dessus; le programme regle la configuration et 
ettectue une remise a zero. En retournant au desk­
top et en amenant le distributeur de !aches vous 
pourrez reduire au maximum la taille du rma, de la 
memoire des caracMres et la memoire objet pour 
liblirer le plus possible de memoire jusqu'a la pro­
chaine place d'appllcation. 

Si la Collection ne fonctionne tou1ours pas, effec­
tuezalors une remise a zero avec la machine allumee 
comme ii est decrit dans le guide de l'Utilisateur. 
puis recommencez le processus II devra1t etre 
possible d'obtenir 1usqu'a 712k a la prochaine place 
avec un ecran de 160k. 

Pour installer la Collection 
Si vous avez un d1sque dur avec assez de place 
d1spomble, vous pouvez installer la Collection en 
inserant la disquette un et en cllquant deux fo1s sur 
l'icone d'installation pourmettre le programme d'ins­
tallation en route. Le programme vous demande le 
lecteur dans lequel vous desirez installer la Collec­
tion et si vous appuyez sur Return. ii vous donne par 
defaut adfs::4 Vous savez maintenant de combien 
d'espace lib re vous d1sposez et combien d'espace la 
Collection va ut11iser Si vous desirez continuer. 
vous devez indiquer le repertoire dans lequel vous 
voulez mettre la Collection. Si vous appuyez sur 
Return , vous installez dans le repertoire racine sous 
adfs ::4.$ !collect1 Si vous n'etes pas satisfait de la 
vo1e dans laquelle vous etes entre, vous avez la 
poss1b1lite de la changer. Le programme commence 
ensu1te a installer la Collection et vous demande de 
changer de d1squette. La Collection peut maintenant 
fonctionner sur disquettes ou sur disque dur si vous 
cliquez deux fo1s sur l'icone !collect1 . 

Stop Press 
Sur la d1squette Une des disquettes maitresses se 
trouve un fich1er appele README. Ce fich1er con­
t1ent des informations pour les ut1lisateurs SCSI qui 
sont utiles au moment de !'installation. 

AMIGA 
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lnserez la d1squette dans le lecteur om et amorcez 
votre machine A l'incitat1on, tapez "Game". Cela 
mettra le 1eu en route a part1r des d1squettes origi­
nales en utilisant le mode de graph1sme par detaut 
Pour Utiliser le 1eu a partir d'un d1sque dur, OU pour 
utiliser d'autres modes de graphismes. consultez 
les instructions c1-dessous 

Exigences du systeme 
1 MB de RAM au minimum. Plus ii yen a, mieux 
c'est Facultatif : un disque dur ou plus de dis­
quettes. 

Options de Graphismes 
La Collection accepte plusieurs modes de graphis­
mes d1fferents. 

II y a quatre modes de base et leurs equivalents 
NTSC. 
1. 320 x 256 16 couleurs (mode par defaut) 
2. 640 x 256 4 couleurs 
3. 640 x 51216 couleurs 
4. 640 x 512 monochrome (pas de graphismes) 

Sur une machine NTSC les resolutions verticales 
sont redu1tes a 200 (modes 1 et 2) et 400 Jignes. 

Considerations speciales : Disquettes , 
memolre, vitesse et voyant 
L'Amiga met quelques secondes avant de pouvoir 
utillser le jeu apres l'insert1on de la disquette. En 
general, attendez que le voyant du lecteur de d1s­
quette se soit eteint avant de dire au jeu que vous 
avez change de disquette. 

La Collection est un programme qui demande beau­
coup de memoire. Bien qu'il soit sat1sfait avec 1 MB 
de RAM ii devra peut-i!trefermerquelques "Applica­
tions" pour afflcher d'importantes animations. Pour 
t1rer le mejJJeur ruldi du je11 Av1tez d'11h!j5er 01!1-
sieurs programmes en miime temps. S'il est neces­
sa1re d'utiliser d'autres "Ecrans" Amiga, utilisez les 
options du menu "Principal". 

Le mode 3 utlhse deux fois plus de memoire que les 
modes 1 et 2 et quatre fo1s plus que le mode 4 II 
utilise auss1 beaucoup plus de bande de memoire et 
par consequent ralent1t enormement l'ordinateur. 
Le mode 3 n'est recommandeque pour les ma­
chines avec une memoire "rapide " reelle 
(contra1rement au A501 ameliore) et une sorte de 
"flicker fixer" (reglage de scintillement) pour sup­
primer le scintillement genant cause par ce mode 
imbnque Le mode 4 auss1 pose le probleme du 
scinllllement Certa1ns moniteurs donneront une 
image passable en modes 3 et 4 s1 la luminosite et 
le contraste sont correctement ajustes. 

Les machines avec les deux sortes de memo1re 
"rap1de" (comme les A500 avec d1sque dur A501 et 
A590 avec memoire egalement dans le A590) d01v­
ent iitre configures pour ut11iser tout d'abord la 
memoire rap1de reelle (dans cet exemple, la me­
moire du A590). 

Le programme "FastMemFirst" do it iitre appele avec 
le f1ch1er "s/startup-sequence" (sequence de de­
part) qui est effectuee il chaque fo1s que la machine 
est amorcee. 

Installation sur disque dur 
Amorcez votre systeme a part1r de la disquette un et 
tapez "install-hd" pu1s, suivez les Instructions. Vous 
avez besoin d'environ 2,5 MB d'espace de disquette 
si les graph1smes ne sont pas decompresses au 
moment de !'installation. S'ils le sont, vous n'avez 
besom que d'environ 5 MB. II taut environ 20 
minutes pour decompresser les graph1smes ma1s la 
v1tesse de ieu est b1en me1lleure s1 vous le fa1tes et 
nous vous le conse1llons. 



DEUTSCH: ATARI ST auf dem Bildschirm mehr Platz !Ur Text vorhanden 
ist, was das Spiel we1taus "sp1elbarer" macht. 
Bei einem Monochrom-Monitor steht diese Wahl 
nicht zur Verfugung. die Graf1ken werden hier au-

Betrieb von "The Magnetic tomat1sch in schwar1lwem angeze1gt. 
Scrolls Collection: Band Eins" 3. Das Programm uberlaBt Ihnen die Wahl , ob Sie 

die Grafiken entschlusselt mstalheren mochten oder 
"The Magnetic Scrolls Collection" wird auf fUnf mcht. Entschlusselte Graf1ken laufen betriichtlich 

~:~e~~:~'.i~~n~;s1k~tt:~g:i~~~r~~~;:1t:t~~~~~~ schneller. nehmen aber auch entsprechend mehr 
fohlen. Das Spiel kann zwar auch auf einem 520 ST Raum auf der Festplatte em Wenn genugend Platz 

auf der Festplatte vorhanden 1st, empfehlen wir 
betrieben werden , jedoch stehen dann eimge der Ihnen. daB S1e die Graf1ken entschlusseln 
Funktionen nicht zur Verfugung. Zwei Versionen 4. Das Programm installiert die "The Magnetic 
von Disk 1 werden m1tgehefert: eine fUr Computer Scrolls Collection"-Dateien entsprechend den ur-
m1t 512K und die andere fUrGeriite mit 1 Megabyte. sprunglichen Einstellungen oder den von Ihnen 

Betrieb von "The Magnetic Scrolls bestimmten Kritenen 
Collection " von Disketten 5. Daruberhmaus kann das Programm d1eGraflken 
Wenn Sie das Spiel von Disketten spielen mochten. auf lhrer Festplatte entschlOsseln Dieser Vorgang 
empfehlen wir Ihnen Kopien der Origmaldisketten nimmt zwar zwischen 25 und 45 Minuten in Ans-
anzufert1gen und diese Kop1en zum Spielen verwen- pruch. jedoch wird diese Option wiirmstens von uns 
det werden empfohlen. 
Hinwe1se zum Kopiervorgang linden s1e unter dem Das lnstalherungsprogramm wird den auf der Fes-
Abschnitt "Kopieren der Originaldisketten". tplatte vorhandenen Spe1cherplatz uberprufen und 
Beim Spielen von Disketten sollte der Auto-Folder Sie warnen. wenn nicht genugend Platz vorhanden 
benutzt werden, da so die Speicherkapazitiit des ist, um den lnstallierungsvorgang zu beenden. 1st 
Ge rates besser genutzt werden kann. dies ist beson- lhre Festplatte voll, so kann es geschehen, daB das 
ders beim 520 ST von groBter W1chtigkeit. Um den Spiel nicht installiert werden kann oder die Grafiken 
Auto-Folder benutzen zu konnen, fUhren Sie die nicht entschlusselt werden konnen. 

Diskette 1 ins Laufwerk ein (Laufwerk A:. wenn lhr Betrieb des lnstallierungsprogramms 
Geriit mehr als ein Laufwerk besitzt) und drucken Diskette 2 des mitgelieferten Disk-Sets in Laufwerk 
dann den Reset-Knopf A: einfUhren und das INSTALL.TOS-lcon auf der 
ST mil Festplatte Arbeitsfliiche zweimal anklicken. Fol gen S1e nun den 
"The Magnetic Scrolls Collection" kann auf der Anwe1sungen auf dem Bildschirm. 
Festplatte installiert werden (nur Megabyte-Geriite) Kopieren der Originaldisketten 
- dies macht ein Auswechseln von Disketten wiih- Dazu benotigen Sie vier formatierte doppelseitige 
rend des Spiels unnotig, und einige Spielfunktionen Disketten. Bitte vergewissern Sie sich. daB Sie die 
nehmen weniger Zeit in Anspruch. Wenn Sie das richtige, fUr lhren Computer bestimmte Disk Eins 
Spiel auf die Festplatte installieren mochten, beach-
ten Sie bitte die Hinweise im Abschnitt "Installation kopieren. 

Formatierung einer Diskette: 
auf die Festplatte" · • Diskette ins Laufwerk einfuhren. 
Um das Spiel von der Festplatte zu betre1ben, brau- , Disketten-lcon auf der Arbeitsfliiche einmal 
chen Sie nur das Verzeichnis, in dem es installiert anklicken. um es hervorzuheben. 
wurde, zu offnen. Klicken Sie das Icon des Verzeich- • "Format..." vom Dateimenu wiihlen . 
nisses und dann das GAME.PRG-lcon zweimal an. • lconmitderAufschritt "Double-sided"anklicken. 
Sie konnen "The Magnetic Scrolls Collection" von 
D1sketten betreiben. selbst wenn lhr Geriit eine Namen der Diskette eintippen ("Eins". "Zwei", 

"Drei" und "Vier"). 
Festplatte besitzt. Den "Format"-Knopf anklicken. 

ST mil zwei doppelseitigen Laufwerken 
Das Programm kann von zwei doppelseitigen Kop ieren bei Gerat mil nur elnem 

t-.-,r.a~u~e~r ~en~e~ne~en~w~er~en~- 7a~u~rc~w=ir="'~~...m~iwJseiligen..lauiwt'1L~~~~~-
Die entsprechende Disk Eins ins Laufwerk elnfUhren, 

Zahl der Diskettenwechsel reduziert. das Laufwerk A:-lcon auf das Laufwerk B:-lcon 
Dam1t das Spiel be1de Laufwerke benutzen kann, ziehen und bei Aufforderung die erste leere Diskette 
brauchen Sie nur die Datei mit dem Namen 2DISKS, eingeben. 
die auf Diskette 1 des Origmalsets enthalten ist, in 
ARGS umzutaufen: Diesen Vorgang fUr alle restlichen Disketten 1m Set 

w1ederholen. wobe1 Sie uberprufen sollten. daB auch 
1. Vergewissern Sie s1ch , daB Diskette 1 des Origi- alle Dateien kopiert wurden. 
nalsets nicht schreibgeschutzt ist. 
2. Fuhren Sie Diskette 1 ins Laufwerk A: ein und Kopieren mil zwei oder mehreren 
kllcken S1e das Icon von A: auf ihrer Arbeitsfliiche doppelseitigen Laufwerken 
zwei mal an. Die entsprechende Disk Eins ins LaufwerkA: und die 

erste leere Diskette ins Laufwerk B: einfUhren; dann 
3. Icon 2DISKS anklicken, um es hervorzuheben. das Laufwerk A:- lcon auf das Laufwerk B:-lcon 
4 Mit dem Mauscursor das Datei-Menu oben auf 
der Arbeitsfliiche offnen und SHOW-INFO-Option ziehen. Diesen Vorgang fUr alle restlichen Dlsketten 
von diesem Menu wahlen. im Set wiederholen. wobei Sie uberprufen sollten. 
5 Mit Hille der Loschtaste den Namen 2DISKS daB auch alle Dateien kopiert wurden. 

loschen. ARGS eintippen und die Return-Taste Wahl des Grafikmodus 
drucken Bel Spielstart muB das Programm eine Entschei-

dung Ober die Art der Grafikanzeige treffen. Dies 
lnstallierung von "The Magnetic Scrolls geschieht nach zwei einfachen Kriterien. 
Collection" auf die Festplatte 1st der angeschlossene Monitor ein Monochrom-
Wenn lhr ST 1 MB Spe1cherkapaz1tiit bes1tzt (1040 Monitor, werden die Grafiken schwarz/weiB an-

~;s~i1~~~7r::;~~l~ee~!~~d~~) ,B~~~~~~~~;:~ ~~~~;~ gezeigt 1st der angeschlossene Monitor em Farb-
halbes MB Speicherkapazitiit, ist dies nicht moglich. monitor. so wird das Programm den auf der Arbe1t-
Hinweise linden Sie im Abschnitt .. 520 ST" weiter sfliiche angezeigten Grafikmodus verwenden. es sei 
unten. denn. Sie haben wiihrend des lnstallationsvorgangs 

Dasm1tgehelerte lnstalherungsprogramm bietetweit einen anderen Modus angegeben. 
mehr als nur e1n Kop1eren der D1sketten aul die 520 ST 
Festplatte Bes1tzen S1e emen 520 ST, so stehen Ihnen aulgr-
1 Sie werden zu Begmn des Programms gelragt. und der begrenzten Speicherkapaz1tiit eimge der 
wo S1e das Spiel mstalheren mochten Der ur- Spielfunkt1onen nicht zur Verfugung. Diese er-
sprungllch emgestellte Pfad 1st clcollect1. doch schemen auf den Haupt- und Untermenus in grau. 
konnen S1e 1eden anderen gult1gen Plad auf lhrer Wenn Sie einen ST m1t einem halben MB Spe1cherka-
Festplatte wahlen paz1tat besitzen. kann das Spiel mcht auf die Fest-
Wenn Laulwerksunterte1lungen lur ct oder andere plane mstalliert we rd en, da der Festplattentreiber zu 
Laufwerke zur Verfugung stehen. kann das Spiel v1el Speicherkapaz1tiit verbraucht, so daB fUr das 
auch dort mstalhert werden Das lnstall1erungspro- eigentliche Spiel nicht genugend Platz vorhanden 
gramm wird die vorhandene Spe1cherkapaz1tat des 1st. Sie konnen das Spiel von Disketten betreiben, 
entsprechenden Laulwerks uberprulen - 1st mcht doch sollten Sie lhre Festplatte abschalten und den 
genugend Platz vorhanden. w1rd Ihnen dies m1tge- ST dementsprechend neu einstelten. 
teilt, bevordas Programm 111r Arbe1tsllache zuruck-
kehrt. Letzte Metdungen 

Aul Diskette 1 des Originalsets befindet sich eine 
2. Fur die An7eige von Graflkcn uberprufl das Pro- Daiei mit dem Namen READ.ME. Diese Datei enthiilt 
gramm die Art des angeschlossenen Monitors. Be- zusiitzliche lnformationen und Hinweise uber Ei-
s1tzen S1e e1nen Farbmo111tor. so lordert das Pro- genheiten des Program ms und/oder etwaige Prob-
gramm Sie aul, zwischcn dem Vierfarben-Modus leme. die nach der Erstellung des dieses Handbuchs 
(die Grafiken werden 111 vier versch1edenen Grau- erschienen. Um diese Datei lesen zu konnen, brau-
tonen dargestellt) oder dem l6-Farben-Modus zu chen Sie nur das READ.ME-Icon aul der Arbeits-
wiihlen. Der Vorte1I des V1erfarben-Modus ist, daB fliiche und dann die SHOW-Option anzuklicken. 

ARCHIMEDES 

START 

Das Spiel w11 d von der Arbe1tsflache aus oet11ebcr. 
entweder von Disketten oder von der Festplatte. Fur 
den Betrieb von der Festplatte khcken S1e das 'col 
lect1-lcon zwe1mal an . Es kann erforderlich se111. 
daB mit Hille derTask-Anze1ge die Speicheremteilung 
geiindert werden muB Um re1bungslos laufen zu 
konnen , benotigt "The Magnetic Scrolls Collection" 
mehr als 672K des niichsten freien Speicherblocks 
der Task-Anzeige, sow1e eine BildschirmgroBe von 
160K 
Bes1tzen Sie einen Multiscan-Monitor und lhr Gerat 
wurde aul den Monitortyp 1 eingestellt, so wird das 
Spiel mit einer hohen Auflosung betrieben, wenn 
ausreichende Spe1cherkapazitiit. d.h. mehr als 1 
Megabyte, vorhanden 1st. 

"The Magnetic Scrolls Collection " auf einem 
Gerat mit 1 Megabyte Speicherkapazitlit 
Bei einem Computer mit 1 MB Speicherkapazitiit isl 
gerade ausreichend Platz vorhanden. um das Spiel 
betreiben zu konnen. Je mehr Speicherkapazitiit S1e 
IOrden niichsten Anwendungsblock des Task-Man­
agers lreisetzen konnen. desto mehr Fenster kon­
nen problemlos gezeigt werden. Zwei versch1edene 
Programme stehen zurVerfugung: Das eine. "Config" 
genannt, schaltet eimge temporiire Module ab und 
fiihrt emen Reset-Vorgang durch, um die Spe1cher­
kapazitat zu erhOhen. Das zweite Programm. mit der 
Bezeichnung "Re-init", ersetzt alle abgeschalteten 
Module. Falls "The Magnetic Scrolls Collection" 
nicht genugend Platz fmdet. sollte das Contig-Pro­
gramm gestartet werden. indem Sie es zwe1mal 
anklicken; das Programm stellt nun die benot1gten 
Konfigurationen em und fiihrt em "Reset" durch. 
Wenn Sie nun auf die Arbeitsfliiche zuriickkehren 
und den Task-Manager aulrufen, sollten Sie in der 
Lage sein, RMA-GrOBe, Schrittspeicher und Sprite­
Speicher auf deren kleinsten Wert zu reduz1eren , um 
mehr Spe1cherkapaz1tiit fur den niichsten Anwend­
ungsblock freizusetzen. 

Sollte das "The Magnetic Scrolls Collection"-Pro­
gramm immer noch rncht laulen, so sollten Sie 
einen Netz-Kaltstart durchfOhren, w1e er 1m Hand-

-1lucl1Jijr the Geriit beschrieben w1rd undJlann den 
Vorgang wiederholen Es 1st moghch. bis zu 712K 
des niichsten Blocks lreizusetzen, wenn zuvor eme 
BildschirmgrOBe von 160K lestgesetzt wurde. 

Das lnstall leren von "The Magnetic Scrolls 
Collection " auf eine Festplatte 
Steht Ihnen eine Festplatte mil ausreichendem Platz 
zurVerfiigung, so sollten Sie das Programm auf die 
Festplatte installieren, mdem Sie Diskette 1 em­
fiihren und das lnstallierungs-lcon zweimal 
anklicken. um den Vorgang zu starten. Das Pro­
gramm wird Sie nach dem Laufwerk fragen, aul 
welches das Spielprogramm installiert werden soil. 
Das Orucken der Return-Taste wiihlt die urspriing­
liche Einstellung ad ls::4. Das Programm gibt Ihnen 
daraufhin Auskunf1 uber das vorhandene Speicher­
vermogen und wieviel das Programm "The Magnetic 
Scrolls Collection" benotigt. Wenn Sie den lnstalli­
erungsvorgang fortsetzen wollen , werden Sie um 
die Angabe des Verzeichnisses. in das Sie "The 
Magnetic Scrolls Collection" installieren mochten, 
gebeten. Durch Dnicken der Return-Taste wird das 
Sp1elprogramm 1m Root-Directory unter 
adfs::4.$.!collect1 mstalhert. Wenn Sie mochten, 
konnen Sie jedoch auch einen anderen Plad wiihlen. 
Das Programm wird nun aul der Festplatte installi­
ert, wobe1 Sie zu best1mmten Ze1ten aufgefordert 
werden, die Disketten auszutauschen "The Mag­
netic Scrolls Collection" kann nun sowohl von Dls­
ketten als auch von der Festptatte betrieben werden. 
indem Sie jeweils das !collect1-lcon zweimal 
anklicken. 

Besitzen Sie ein Gerat m1t 4 MB Speicherkapaz1tat, 
so kann "The Magnetic Scrolls Collection" auf eine 
RAM-Diskette mstalliert werden, mdem S1e wiih­
rend des lnstallierungsvorganges ram: anstelle ei­
nes Laufwerks und eine 2,3 MB RAM-Diskette ange­
ben. Dies 1st nur von Vorte1I , wenn lhr Geriit keine 
Festplatte bes1tzt oder S1e die Spe1cherkapazitat 
lhrer Festplatte !Or andere Programme fre1halten 
mochten. 
LEWE MELDUNGEN 
Aul Disk Eins unter den Origmald1sketten befindet 
sich die Date1 README D1ese Oatei enthalt w1cht1ge 
lnstallier-lntormationen fur SCSl-Benutzer. 

AMIGA 

START 

Diskette 11n aas Lau1werk DFO e1~luhren und den 
Rechncrbo~ten. Aul a1e ontsprec;1e11de .;uttorderu11g 
hin tippen Sie "Game" ein. Das Spiel kar.n nun von 
den Kopicn der Odgmaldisketten betrieben 1·:~rden. 
wobe1 der vore1ngestellte Graflkmodus verwendet 
wird . Mochten S1e das Spiel von e1ner Festplatte 
spielen oder emen anderen Gral1kmodus benutzen. 
so lesen Sie bitte die folgenden Hinweise. 

Systemerfordernisse 
Mindestens 1 MB RAM; 1e mehr. desto besser. 
Oder eme Festplatte oder zusatzliche D1sketten 

Grafikoptionen 
"The Magnetic Scrolls Collection" kann m1t ver­
schiedenen Graflkopt1onen oesp1elt werden 
Vier G1undmod1 uno deren NTSC-Aqu1va1ente ste­
hen zur Verfiigung: 
1. 320 x 25616 Farben (ursprunghche E1nstellung) 
2. 640 x 256 vier Farben 
3. 640 x 512 16 Farben 
4. 640 x 512 Monochrom (keme Gral1ken) 
Bei einem NTSC-Geriit 1st die vert1kale Aullosung 
aul 200 (Modu1 1 und 2) und 400 Llmen reduziert 

Besonderheiten: Disketten , Speicher, 
Geschwindigkeit und Flimmern 
Bei emem Amiga-Computer konnen e1mge Sekun­
den zw1schen dem Emfuhren einer Diskette und der 
Anwendung der daraul vorhandenen Oaten verge­
hen Im allgemeinen sollten Sie v1arten , bis das 
Laufwerkhcht erloschen 1st. bevor Sie dem Spiel 
angeben. daB S1e die 01sketten ausgetauscht haben. 
"The Magnetic Scrolls Collection" 1st e1n umfangre-
1ches Spiel , das v1el Spe1cherplatz benotigt. Obwohl 
es mit 1 MB RAM zufriedenstellend betrieben wer­
den kann . ist es manchmal erforderlich. andere im 
Speicher vorhandene Programme oder lnstallatio­
nen zu schl1eBen, wenn langere Ammat1ons­
Sequenzen geze1gt werden Fiireme optimale Sp1el­
le1stung sollten keme anderen Programme gte1ch­
zeit1g betrieben werden. Falls andere Amiga-"Bild­
schirme" benotigt werden. sollten Sie die Optionen 
vom Hauptmenu wiihlen . 
Modus 3 ben6t1gt doppelt so viel Spe1cherkapaz1tiit 
wie Modus1-und 2 unctvierMal'StTVlehvie Mudos 
4 Er benot1gt ebenfalls eme groBere Verarbe1tungs­
bre1te , was die Laulgeschwmdigke1t des Computers 
betriicht11ch verrmgert Modus 3 sollte nur verwen­
det werden. wenn lhr Gerat e1nen "schnellen" Spei­
cher besltzt (dies 1st selbst be1 der erweiterten 
Version des A501 mcht der Fall) und daruber h1naus 
eme Art "Fhckerfeststeller" . der das tast1ge Fl1m­
mern, das be1 dieser Art von Uberlagerungs-Mode 
auflauchen kann. abstellt E1mge Monitore geben 
e1n zufriedenstellendes Bild m Modus 3 und 4. wenn 
Helligkeit und Kontrasl entsprechend emgestellt 
sind 
Geriite mit beiden Arten von schnellem Speicher 
(wie z.B. der ASOO mil A501 und A590 Festplatte mit 
Speicher im A590) sollten so eingestellt werden. 
daB s1e den schnellen Speicher zuerst benutzen (in 
diesem Be1spiel den Speicher 1m A590). 
Das Programm "FastMemFirst" sollte mit der "s/ 
startup-sequence"-Oate1 aufgerulen werden, die 
beim Emschalten des Geriits ausgefOhrt wird. 

Installation auf eine Festplatte 
Booten Sie das System m1ttels Diskette 1. tippen Sie 
"install-hd" ein und lolgen S1e dann den Anweisun­
gen auf dem Bildsch1rm Furdas Programm werden 
ungefiihr 2,5 MB benot1gt, wenn die Graliken vor 
dem lnstallierungsvorgang nichtentschlusseltwur­
den. Entschlusselte Graf1ken ben0t1gen ungefiihr 5 
MB Der Entschlusselungsvorgang dauert ungefiihr 
20 Mmuten. wird aber dnngend empfohlen, da 
somit die Spielgeschwind1gke1t erhebllch erhoht 
wird. 



ITALIANO: 

ATARI ST 

PER ESEGUIRE COLLEZIONE 
PERGAMENE MAGNETICHE 
II Volume 1 di Collez1one Pergamene Magnet1che 
viene fornito su cmque d1schett1 a doppio late. S1 
cons1glia di utillzzare un A tan ST con 1 MB di memo­
na. Anche se 11 g1oco puo essere esegu1to su un 
ST520, alcune delle carattenst1che vengono omes­
se. 

Esegu ire Collezione Pergamene Magnetiche 
da Dischetti 
Se mtend1 esegu1re ti g1oco da1 d1schetti, t1 con­
s1gltamo d1 copiare sub1to 1 d1schett1 ongmah e d1 
g1ocare sempre con le cop1e 
Per cop1are 1 d1schett1 origmalt. ved1 alla sez1one 
'Cop1are 1 d1schett1 
Quando s1 esegue da d1schett1, e sempre preferib1le 
far g1rare 11 g1oco dal folder (fasc1colo) automat1co, 
in mode da aver p1u memoria d1sponib1le, cosa 
essenz1ale per macch1ne ST520 
Per farlo, msensct ti pnmo dtschetto nell'unita disco 
(in quella A se d1sponi d1 due unita). e poi prem1 11 
taste dt ·reset' II d1schetto Uno v1ene fornito 1n due 
vers1oni - una per macch1ne da 512K e uno per 
macchme da 1 Megabyte - accertat1 di usare quella 
g1usta per la tua macchtna 

ST con Disco Rigido 
Puoi anche mstallare 11 g1oco su disco ng1do (solo 
macchine Megabyte)- questo s1gnif1ca che non dev1 
togltere ed 1nsenre d1schett1 durante l'esecuz1one 
del g1oco e che alcune part1 del program ma g1rano 
molto p1u veloc1. Se des1den mstallare Collez1one 
Pergamene Magnet1che su disco rig1do, ved1 alla 
sez1one 'lnstallaz1one dt Collez1one Pergamene Mag­
net1che su disco rig1do' 
Peresegu1re una vers1one mstallata, apri la directory 
su cut ha1 1nstallato 11 g1oco (facendo un dopp10 chc 
sulla sua 1cona). pot fa1 un dopp10 chc sull'icona 
GAME.PRG 
Anche se dispont di disco ng1do, puo1 sempre 
esegu1re 11 programma da1 d1schett1 

ST con Unitil Disco a doppio lato 
II g1oco e in grade d1 utt11zzare unita disco a dopp10 
late dt lettura - questo nduce la frequenza dt altern­
anza dei d1schett1 durante 11 g1oco. 
Per peter ut11tzzare ambedue le unita. tutto quello 
che dev1 fare e nnommare 11 file ch1amato 2DISKS 
che s1 trova sul d1schetto 1 della serie forrnta, m 
mode da ch1amar10 ARGS Per farlo, 
1 Controlla che ti d1schetto 1 non s1a protetto 
2 lnsensc1 11 dtschetto nell'unita A 
3 Fa1 cite sull'tcona 2DISKS per ev1denz1arla 
4 Sposta ti puntatore del mouse sul menu 'File' m 
alto sulla fmestra e selez1ona da questo l'opz1one 
'Show Info· (V1suahzza lnformaz1oni) 
5 Med1ante 11 taste Freccia lnd1etro <- (Back­
space). cancella 11 name 2DISKS e poi scnv1 ARGS 
e premt Rttorno 

lnstallazione di Collezione Pergamene 
Magnetiche su disco rigido . 
Se d1sponi d1 un ST con un megabyte dt memoria 
(ST1040 o ST520 potenz1ato). puot mstallare ti 
g1oco su disco ng1do - se 11 tuo ST d1spone solo di 
mezzo megabyte dt memona. non e poss1btle Per 
ultenon sp1egaz1oni. ved1 alla sez1one 'Se dtsponi d1 
un ST5W 
II programma Install esegue molto dt piu della 
semplice cop1atura de1 ftle su disco ng1do. ma t1 da 
anche le seguent1 prestaz1orn 
1 Tt ch1ede se vuo1 mstallare 11 g1oco II predef1nito 
e c:\collect1 ma puo1 scegl1ert1 qualunque percorso 
vahdo sul tuo disco ng1do 
Se d1sponi d1 disco ng1do con ripart1zt0ni per d o 
qualunque altra unita puo1 scegl1ere in alternat1va di 
mstallarv1 11 g1oco II programma Install controlla 
che ci s1a spaz10 sufftc1ente sull'unita selez1onata -
se non c·e. t1 awerte pnma dt usc1re dalla ftnestra 
2 Centrella ii t1po dt monitor di cu1 d1sponi per 
stab1hre come v1sual1zzare la graftca Se dtsponi dt 
un monitor a colon. 11 programma Install t1 mv1ta a 
scegltere tra modal1ta a 4 colon (tn cu1 la graf1ca 
v1ene v1sual1zzata ut1lizzando hev1 sfumature d1 gri­
g10) o modal1ta a 16 colon 
II vantagg10 della modahta a 4 colon e che puo1 
d1sporre d1 magg1ore spaz10 sullo schermo per 11 
testo e qu1nd1 11 g1oco nsulta molto p1u maneggev-

ale. 
Se d1sponi dt un monitor monocromat1co. questa 
scella non c'e e la graftca v1ene v1suahzzata auto­
mat1camente m b1anco e nero 
3 Tt ch1ede se vuo1 la graf1ca decompressa sul disco 
ng1do 
Se scegh d1 avere la grafica decompressa. ii g1oco 
g1ra notevolmente p1u veloce. ma t1 costa parecch10 
spaz10 sul disco Se d1sponi d1 spaz10 sufftc1ente, t1 
cons1ghamo v1vamente dt scegliere questa opzt0ne 
4 lnstalla la sene dt ftle d1 Co11ez1one Pergamene 
Magnet1che secondo 1 suet cnten predeftnit1 , op­
pure secondo 1 tu0t sost1tutiv1 
5. Decompnme come opz1one la graf1ca sul disco 
rig1do Questa 1mp1ega tra 25 e 45 minutt , mate lo 
cons1gl1amo v1vamente 
II programma Install controlla lo spaz10 d1sponib1le 
sul disco rig1do e t1 awerte se e 1nsutftc1ente per 
completare la procedura dt mstallaz1one. Se 11 disco 
e part1colarmente p1eno. potrest1 non essere in 

grade d1 tnstallare 11 g1oco oppure non avere ab­
bastanza spaz10 per decompnmere la grafica del 
program ma 

Esecuzione de l Programma Install 
Per esegu1re 11 programma Install , basta msenre 11 
d1schetto Due della serie fornita nell'unita A. e fare 
un doppio clic sull'icona INSTALL TOS sulla ftn­
estra POI segu1 le 1struz1oni sullo schermo 

Copiare i dischetti 
Ass1curat1 d1 copiare ii d1schetto Uno g1usto per la 
tua macchma. Occorrono quattro d1schetti a dopp10 
late formattat1 Per formattare un d1schetto 

insensci ii dtschetto nell 'unita 
fat un chc sull'1cona del disco per ev1denz1arla 
selez1ona 'Format.. · sul menu 'Fi le' 
fat clic sulla casella 'double-sided' 
d1g1ta 11 name del dtschetto ('Uno', 'Oue. 'Tre ', 
'Quattro') 
fa1 chc sul bottone 'format' 

Se hai una sola unita disco a dopp10 late 
lnserisci ii d1schetto 1 appropriate nell'unita, trascma 
1'1cona dell'unita A· sull'icona dell 'unita B e inserisc1 
ii pnmo d1schetto vergme quando t1 v1ene solleci­
tato R1peli per tutti e quattro i d1schett1, accertando-
11 che s1ano stat1 copiat1 tutti 1 file. 

Se hai due (o piu) unitil disco a doppio lato 
lnserisct ti d1schetto 1 appropriate nell'unita A e II 
prime d1schetto vergine nell'unita B. pot trascina 
l'lcona dell'unita A su quella dell'unita B 
R1pet1 pertutt1equattro1 d1schet11, accertandot1 che 
siano stat1 copiati tutti 1 file. 

Scelta de lta Modalitil di visua lizzazione 
delta Grafi ca 
Quando 11 g1oco s1 aw1a una delle prime case che 
deve stabillre e quale modahta di schermo ulilizzare 
per v1sualtzzare la graf1ca Per effettuare la deci­
s1one. 11 g1oco adopera due semphci cnteri.Primo. 
se 11 monitor collegato e d1 t1po monocromat1co, 
allora la graftca puo essere v1sual1zzata solo in 
b1anco e nero 
Se d1sponi di un monitor a colori. allora ii g1oco usa 
qualunque modaltta d1 v1sualizzaz1one che la fin­
estra sta usando. a meno che non ha1 spec1ficato 
d1versamente durante la procedura d1 installaz1one. 

Se ha i un ST520 
Se d1sponi d1 un ST520. alcune funz1oni del g1oco 
non sono d1sponib1l1 a causa delle hm1taz1oni d1 
memona Alcune voc1 de1 Menu Pnnc1pale e Acces­
son sono in grig10 e non possono essere selez1ona­
te. Se d1sponi d1 ST da mezzo megabyte, non pu0t 
mstallare Collez1one su disco rig1do- questo perche 
l'unita ng1da prende troppa memoria e non ne 
nmane abbastanza per far g1rare 11 g1oco Puo1 
sempre eseguire Collez1one Pergamene Magnet-
1che da1 d1schett1. ma allora dev1 escludere 11 disco 
rig1do e ns1stemare 11 ST pnma dt farlo 

Ultimissime 
Sul d1schetto 1 ongtnale. trovera1 un ftle ch1amato 
READ.ME . Questa file cont1ene informaz1oni sulla 
vers1one e puo anche fare riferimenti alle stranezze 
e a1 problem1 che s1 possono 1ncontrare 
Per leggere questo file 
t Fa1 chc sull'1cona READ.ME sulla fmestra 
2 Selez1ona l'opz1one SHOW sulla finestra 

ARCH I MEDE 

PER INIZIARE 
Eseguire Collezione Pergamene Magnetiche 
II g1oco si esegue dalla finestra sia con disco rigido 
s1a con d1schett1. Per esegu1re la versione con 
d1schett1, fat un dopp10 cl1c sull'1cona !collect1 Ti 
puo essere ch1esto d1 alterare l'allocaz1one di me­
mona med1ante la v1sualizzaz1one del comp1to. Per 
peter funzionare correttamente, Collezione Perga­
mene Magneliche nchiede piu di 672k nel prossimo 
pesto libero della v1sualtzzazione del comp1to. 
Se d1sponi d1 un monitor a pohscansione (mult1-
scan) e la tua macchma ha ii monitor configurato su 
1, ii gioco g1ra in modalitiiad alta risoluzio110. a patto 
che ci sia suffic1ente memona disponibile (non su 
una macchina da 1 megabyte). 

Esecuzione di Collezione Pergamene 
Magneti che su macchina da 1 megabyte 
Su una macchina da 1 megabyte c'e appena pesto 
per esegu1re 11 g1oco. P1u memona nesc1 a liberare 
sulla prossima applicaz1one con ii programma d1 
gestlone del comp1to (task manager), p1u finestre 
potranno essere esegu1te con comodita in Collezi­
one Pergamene Magnetiche. A questo scope, sono 
fornit1 due programm1, uno chiamato Config che 
stacca alcuni moduli ncollocab11i e che esegue un 
rassenagg10 per dare piu memona, e l'altro chia­
mato Re_init che sost1tU1sce i moduli staccati. Se 
Collez1one non riesce ad essere contenuto. devi 
eseguire Config facendoc1 sopra un doppio clic; ii 
programma allora 1mposta la configurazione ed 
esegue un rassettagg10 Tornando alla finestra e 
rich1amando ii task manager (gestione di compito), 
dovrestl essere in grade di ndurre la dimensione del 
rma. ii Font cache e la memoria sprite ai valori 
minimi in mode da liberare piu memoria per la 
pross1ma appl1caz1one. 
Se Collezione Pergamene Magnetiche non gira an­
cora, allora esegu1 un rassettagg10 di accens1one 
come descritto nella Guida per l'Utente, poi ri fai la 
stessa procedura. Dovrebbe essere possibile pas­
sare a 712k ltben nella pross1ma collocazione con 
un valore di d1mens1one di schermo d1 160k. 

lnstallazi one di Collezione Pergamene 
Magneti che 
Se d1sponi d1 disco rig1do con spazio libero. inser­
endo ii d1schetto 1 e facendo clic sull'icona di 
1nstallazione per esegu1re ii programma Install. II 
programma II ch1ede in quale unitii vuoi installare 
Co11ez1one Pergamene Magnetiche, premendo 11 ta­
ste di ritorno, ottieni i predefiniti di adfs::4. Ti viene 
qutnd1 comunicato quanta spazio hai a disposizione 
e quanta ne usera Collez1one. Se vuoi prosegu1re, t1 
v1ene chiesto in quale directory mettere ii gioco. 
Premendo ii taste di ntorno. tnstalli la radice della 
directory come adfs·A $.!collect1 Se non sei sod­
disfatto del percorso iniziato, puoi modificarlo come 
desider1. II programma precede, qumdi, ad tnstalla­
re 11 g1oco sollec1tandott a camb1are 1 d1schett1 quan­
do nch1esto Adesso Collez1one puoessereesegu1to 
s1a da d1schett1 s1a da disco ng1do facendo un 
doppio clic sull'icona lcollect1. 
Sul dischetto Uno degli originali forniti troverai un 
file ch1amato README. Questa file contiene infor­
maz1oni per utent1 SCSI rilevant1 al memento dell'tn­
stallazmne 

AMIGA 

AVVIAMENTO 
lnserisci ii dischetto 1 nell'unita DFO: e inizializza la 
macchina Al sollec1to. batti 'Game'. 
Questa esegue ii programma dai d1schetti origmali, 
ut1hzzando la modalitii grafica predefmita 
Pereseguire ii g1oco dal disco ngido, o per utilizzare 
altre modalitii graf1che, ved1 le istruzioni p1u avanti. 

Occorrente 
Un minima di 1 MB di RAM. piu ne hai meglio e. 
Opz1onalmente, un disco rig1do o p1u d1schetti. 

Opzioni Grafiche 
Collezione Pergamene Magnetic he supporta diverse 
modalitii grafiche 

Qui c1 sono quattro modalitii di base e i lore equiva­
lenti NTSC: 
1. 320x256 a 16 colon (questa e la modahtii 

predefinita) 
2. 640x256 a 4 colori 
3. 640x512 a 16 colori 
4. 640x512 in monocrom1a (niente grafica} 

Su macchine NTSC, le risoluzioni verticali sono 
ridotte a 200 (modalita 1 e 2) e 400 righe. 

Considerazioni particolari : Dischi , Memoria , 
Velocitil e Tremolio 
L'Am1ga puo impiegare alcuni secondi tra l'inserzio­
ne del dischetto e la sua utilizzazione. In genere, 
aspetta che la spia dell'unitii si spenga prima di 
comunicare al gioco che hai cambiato ii dischetto. 
Collezione Pergamene Magnetiche e un programma 
molto grosso e mangia-memoria. Anche se va bene 
con 1 MB di RAM, puo sempre necessitare di 
chiuderealcune 'Applications' (Applicazioni) quando 
devono essere visualizzate delle grosse animazioni. 
Perottenere le m1gltori prestazioni dal gioco, ev1ta d1 
fargirare altri programm1 contemporaneamente. Se 
e necessario usare altre 
'Videate' (Screens) Amiga. utilizza le opzioni sul 
menu 'Principale' (Main). 
La modalitii 3 prende ii doppio di memoria della 
modalita 1. mentre la 2 ne prende quattro volte 
quella della 4. lnoltre, prende anche un sacco d1 
amp1ezza di banda di memoria, per cui rallenta 
mo Ito ii computer La modalitii 3 e consigliabile solo 
su macchine dotate d1 vera memona 'veloce' (a 
d1fferenza de Ila versione A501) e di un qualche ti po 
di 'fissatore' per ii tremolio. 
La modalitii 4 inoltre, soffre del problema di trem­
ollo Alcuni t1pi di monitor danno un'immagine 
passab1le in modalitii 3 e 4 se si regola bene la 
luminositii e ii contrasto. 
Le macchine con entrambi i tip1 di memoria 'veloce' 
(quail un ASOO con A501 e disco rig1do A590 con 
memona anche nel A590) devono essere configu­
rate per utilizzare la vera memoria veloce per prima 
(in questo esemp10, la memona nel A590}. 
II programma 'FastMemFirst' si chiama mediante ii 
file 's/startup-sequence' che viene eseguito ogni 
volta che s1 inizializza la macchina. 

lnstallazione su Disco Rigido 
lnizializza ii sistema dal dischetto 1 e digita 'install­
hd', poi segui le istruzioni. Occorrerii circa2,5 MB di 
spazio sul disco.seal memento dell'installazione la 
grafica non e decompressa. Se lo e, allora occor­
rono 5 MB Per decomprimere la grafica c1 vogliono 
circa 20 minut1 , ma in questo modo si incrementa 
mollissimo la velocitii del gioco, per cui e consiglia­
bile farlo. 


