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CONTROLLI - IBM PC 

Muove Avanti [!Jo [Q] 
Muove fF.1 

0 
fFvl 

lndietro l1!J 
a p 0 lrQ1 

S1n1stra lD 

[Go f@J 
(Ouesti controlli 

muovono anche i 
mirini quando l'arma 

e in uso) 

Riposo [ill] 
(tieni premuto) 

(calma il cuore) 
LunghezzarPSJ 

Passoll:!l 
Cambia Angola[@ 

Dietrofront [ill] 
Prende![[SPAcTI 

Ripone Arma 

Spara oppure 

[@] su numerico 

CONTROLLI -COMMODORE 64 

Muove Avanti [!] 
Muove lndietro 0 

0 
Volta Sinistra [[§) PER STATO CORRENTE VEDI GEROGLI FICI VICINO 

Volta Destra[@J 
A FINESTRA MESSAGGI 

Dietrofront [lliJ 
Ouest1 controlh mum,ono anche i 

mirini quando l'arma e in usa Prende! [[ SPACE) 
Riposo [ill] Ripone Arma 

Tenendo premuto A calma i batti ti 

Spara [[SHIFT I 

Guarda Su 

Guard a Giu [[) 

Rivolto Avanti m 
Abbassa/ rFu1 

In Piedi u!:!J 
lnterr.Gioco [!] 
(salva, carica e 

term ina) 

Guarda 

Guarda Giu [[) 

Rivolto Avanti m 
UTILE SE DISORIENT ATO 

Cambia Altezza[EJ IN PIEDI 0 ABBASSATO 

lnterrompe [!] 
Gioco I 

salva. canca e term1na opzioni 

CONTROLLI -SPECTRUM 

Muove Avanti [Do [@] 
ff7l 0 rrt(J 

lnd1etro l!.J 

aQ 0 lrQ1 
SiniStraD 

Volta aw0 frWl 
Destra ICJ 11!!1 

Questl controll i muovono anche i 
mirini quando l'arma e in usa 

Riposo [ffi1 
Tenendo premuto R calma i battiti 

PER STATO CORRENTE VEDI GEROGLIFICI VICINO 
A FINESTRA MESSAGGI 

Dietrofront [ill] 
Prende! [[ SPAC]J 

Ripone Arma 

Spara0 

CONTROLLI - AMSTRAD 

Muove Avanti [Do[@] rn 
0 lndietro 

a G 0 [§] 
S1n1stra PER STATO CORRENTE VEDI GEROGLIFICI VICINO 
Volta aG0 [@) A FINESTRA MESSAGGI 

Destra W Dietrofront lm:J 
Questl controiH muovono anche i 

mirini quando l'arma e in usa Prende! ([SPACE) 
Riposo [ill] Ripone Arma 

Tenendo premuto A calma i balli ti 

Spara[[copyJo [@ 

Guarda 

Guarda Giu [[) 

Rivolto Avanti lrf=1 
UTILE SE DISORIENT A TO lJ..!:J 

Cambia AltezzafrHl 
IN PIEDI 0 ABBASSATOl1!!J 

lnterrompe 
Giocoi...!J 

salva. carica e termina opzioni 

Guarda 

Guarda Giu [[) 

Rivolto Avanti m 
UTILE SE DISORIENT ATO 

Cambia Altezzaffi] IN PIEDI 0 ABBASSATO 

lnterrompe [!] 
Gioco I 

salva . carica e termina opzioni 
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INFORMAZIONI 

TESORO 
Per raccogliere i tesori , toccali 

ANKHS 
Cerca e raccogli gli Ankh - i simboli della vita. 
Usali per rimuove alcune barriere in sale chiuse. 
Per raccoglierli , toccali. 

BARRIERE Dl SALE CHIUSE 
Per aprire , tocca Ia barriera. Occorre un Ankh. 

V ASCHE D' ACQUA 
Per raccogliere acqua, 
toccale dentro. 

Vi sono molti misteri irrisolti e sale ignote. Stai attento aile frecce 
avvelenate, molti altri esploratori sono stati uccisi con queste! 

sUGGERIMENTI 

1. Cuore. Tieni il battito Iento. Se accelera pericolosamente, ti puo 
venire un attacco di cuore , per cui e meglio un RIPOS 
(Vedi a Controlli). 

2. Attento ai piedi. Guarda prima di fare un passo- accertati che ci sia 
terreno solido davanti guardando in giu, specialmente quando entri 
in una zona nuova. 

3. L'ingresso al sacrario e attraversando Ia Sala Shabaka ad 
un'altezza di 72 cubiti (72C). 

4. Disorientato? Usa il tasto di controllo Rivolto Avanti per un 
riorientamento rapido . 

5. Non tralasciare niente. Esplora dovunque, guardati attorno, sotto e 
dietro tutto. Fare una mappa degli spostamenti puo essere utile. 

6. Se niente riesce, prova a sparargli. 
7. Nelle zone buie usa Ia torcia, ma attento, le batterie sono limitate. 

(SOLO ST e AMIGA) . 
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con FREESCAPE™ 

ISTRUZIONI Dl CARICAMENTO 
Amiga: 
Resettare Ia macchina e inserire il dischetto Driller/Total Eclipse. 
Selezionare l'opzione appropriata sui menu. 
Atari ST: 
Resettare Ia macchina e inserire i dischetti The Crypt, Driller e Total 
Eclipse. Selezionare l'opzione appropriata sui menu. 
IBM PC 
3.5": lnserire il dischetto Driller/Total Eclipse. AI sollecito, battere: 
CD DRILLER (ritorno) 
DRILLER 
5.25": lnserire il dischetto Total Eclipse. AI sollecito , battere: DRILLER 
COMMODORE 64 
Disco: lnserire il dischetto, poi battere LOAD"*",8, 1.Selezionare 
l'opzione appropriata sui menu. 
Cassetta: Tenere premuto Maiusc e premere RUN/STOP, poi avviare 
il nastro. 
SPECTRUM 
Cassetta: Battere LOAD"" e premere lnvio, poi avviare il nastro. 
AMSTRAD 
Disco: RUN"DISK e seguire le indicazioni sullo schermo. 
Cassetta: Tenere premuto CONTR e premere lnvio piccolo. Disponendo 
di unita disco collegata, battere prima IT APE. (I si ottiene premendo 

78 simultaneamente Maiusc e @) 

LA MISSIONE 
Evath ha due lune, Mitral e Tricuspide. Mitral e stata scavata 
intensamente da un popolo fuorilegge, i Ketari , che adesso hanna 
abbandonato Ia luna. Nel sottosuolo di Mitral si e formata una grande 
quantita di gas e se Mitral dovesse esplodere, migliaia di Evathiani 
verranno spazzati via con lo spostamento dell 'orbita di Evath. La 
glaciazione che ne seguirebbe annienterebbe l'intera popolazione! Gli 
scienziati hanna calcolato che un meteorite sta per colpire Mitral tra 
poche ore e questa solo bastera per provocare il disastro. 

La tua Missione generale e di rendere sicuri tutti i 18 settori di Mitral 
collocando un impianto di trivellazione sulle sacche di gas in ogni settore 
prima che il meteorite colpisca. 

Per pater riuscire in questa, devi :-
(i) Accedere e penetrare ognuno dei 18 settori. 
(ii Stabilire il centro del gas e piazzare Ia trivella in ogni settore per far 

fuoriuscire almena il 50% del gas. (Usa indizi geologici, intuito o 
provae riprova) 

(iii) Localizza e assorbi cristalli Rubicon a sufficienza per sopravvivere. 
(iv) Evita e/o distruggi i raggi laser e gli Skanners. 

Come sotto missione: Ammassa piu tasso di successo che puoi! 

Sei appena atterrato su una delle superfici artificiali di Mitral. Sei accanto 
alia tua sand a trivellatrice. L'intero mondo dipende date ... tu sei il 
prescelto ... adesso sta a te .... 
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STeAMIGA 

INFORMAZIONISU CONTROLLI E CONSOLLE 
CONTROLLIICONE 

Un controllo ha due funzioni . La prima si attiva premendo il pulsante 
sinistro del mouse, e Ia seconda con quello destro. I controlli con funzioni 
singole operano con uno dei due pulsanti. 

lndicatore di attivita 

verticale 

Salva gioco 
su disco 

·:\ 

energia 

Conto alia rovescia 

lndicatore 
di area 

Trivella o Cancella 
trivellazione 

o inclina 
a destra 

Muove Avant [!] o ~ 

Muove lndietro II) o [!) 

Volta sinistra [3 o [g) 
Volta a destra EJ o ~ 

Spara (!] 

Aumenta angola @ 
Diminuisce angola[!) 

Au menta il passo [!) 
Diminuisce il passoOO 

Si alza verticalmenternJ 

Cade verticalmente[!) 

Schermo lnformazioni[D 

Guarda su (f) 
Guarda giu [Q 

lnclina a sinistra [!!) 
lnclina a destra~ 

X4 abbandona missioneiF&I 

Ritorna al DesktopiF10I 

Dietrofront ~ 

Trivella~ 

TELEPORTA SONDA DA 
EVATH E TRIVELLA QUI 

Cancella Trivellazione ~ 
TELEPORTA SONDA A EVATH 

Coordinate A/S I SPACE I 
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STeAMIGA 
CONTROLLI CONSOLLE- ALTAI DETTAGLI 

1. FINESTRA VISUALIZZAZIONE: Uno schermo di Transpex spesso 
e robusto che fornisce una visione dei dintorni . 

2. TASSO Dl SUCCESSO: Indica il grado di riuscita finora. 
3. INDICA TORE Dl ZONA: Fornisce il nome della sezione in cui 

ti trovi. 
4. FINESTRA MESSAGGI : lnformazioni varie dalla consolle . II 

predefinito e un messaggio indicante Ia stabilita de 
settore corrente . 

5. INDICA TORI Dl SCUDO ED ENERGIA: Un grafico a barre Ia cui 
lunghezza e proporzionale al totale di scudo ed energia rimanenti. 
L'indicatore di scudo mostra l'efficienza della corazza del veicolo e 
quelle deii 'Energia indica Ia quantita di energia presente sui Cristalli 
Rubicon a bordo. L'energia serve per varie operazioni . Se arriva a 
zero, il tuo mezzo viene disabilitato e ti troverai nei guai. 

6. ANGOLO Dl GIRATA: Indica Ia quantita di movimento rotazionale 
(5-90 gradi) . 

7. DIMENSIONE PASSO: Indica Ia quantita di ciascun movimento 
nella direzione verso cui sei rivolto (1-250 unita di distanza 
standard (SOU)) . 

8. CARICA GIOCO DA DISCO: Carica una posizione di gioco 
precedentemente salvata da disco. 

9. SALVA GIOCO SU DISCO: Salva Ia posizione di gioco attuale su 
un dischetto gia formattato per usarla piu tardi. 

10. BUSSOLA: Indica Ia direzione verso cui sei rivolto. 
11 . INDICA TORE Dl ASSETTO: Indica se stai guardando suo giu . 
12. INDICATORE Dl TIPO Dl VEICOLO ED ESTENSIONE: Una 

immagine visuale corrispondente al tuo modo di trasporto attuale. 
Se questa e Ia sonda, l'immagine illustra anche qualunque 
estensione del corpo centrale oltre i cingoli esterni. 

13. INDICA TORE Dl ATTIVITA': Cambia a seconda della quantita 
di attivita. 

14. CONTO ALLA ROVESCIA: Prima che il meteorite colpisca Mitral. 
Se il canto alia rovescia arriva a zero , e se anche un settore e 

82 an cora non sicuro .. . 

15. COORDINATE X, Y: Rilevano Ia tua posizione esatta in ogni zona. 
Si possono usare per stabilire dove collocare una sonda. Una 
piattaforma puo essere considerata una griglia o una casella i cui 
lati equivalgono in lunghezza a 8128 SOU. 

16. AL TEZZA VERTICALE: La distanza perpendicolare dal corpo 
centrale del tuo veicolo allivello di piattaforma. 

CONSOLLEDICONTROLLO 
IBM PC, COMMODORE 64, SPECTRUM, AMSTRAD 

CONTO ALLA ROVESCIA 

FINESTRA Dl ""11111111~~-C:::::I I 
VISUALIZZAZIONE r----

INDICATORE Dl 
TRASPO 

NESTRA 
MESSAGGI 

ESTENSIONE VERTICALE (SOLO SONDA) 

DIMENSIONE PASSO 

ANGOLO Dl GIRATA 

INDICA TORE 
Dl ZONA 
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CONSOLLE Dl CONTROLLO- DETTAGLI 

IBM PC, COMMODORE 64, SPECTRUM, AMSTRAD 
1. FINESTRA VISUALIZZAZIONE: Uno schermo di Transpex spesso 

e robusto che fornisce una visione dei dintorni. 
2. INDICA TORE Dl TRASPORTO: Una immagine visuale 

corrispondente al tuo modo di trasporto attuale. 
3. INDICA TORE Dl ATTACCO/MOVIMENTO: Freccia sulla 

visualizzazione - Modalita di Movimento, Cursore e Laser 
visualizzati - Modalita di Attacco. 
(NB) In Modalita Movimento e anche possibile sparare il laser, ma 
solo al centro della finestra quando il cursore e attivo. 

4. VISTA DEL PIANO: Indica Ia direzione della finestra di 
visualizzazione da sopra, cioe con le righe rivolte in su - verso nord. 

5. ANGOLO Dl GIRATA: Indica Ia quantita di movimento rotazionale 
(5-90 gradi) . 

6. DIMENSIONE PASSO: Indica Ia quantita di ciascun movimento 
nella direzione verso cui sei rivolto (1-250 unita di distanza 
standard (SDU)). 

7. ESTENSIONE VERTICALE: Indica l'estensione del corpo centrale 
della sonda oltre i cingoli esterni. II corpo centrale puo esse~e 
elevato ad un'altezza fissa. Indica "J" se attualmente nell'aviogetto 
da ricognizione. 

8. ENERGIA RIMASTA: Un grafico a barre Ia cui lunghezza 
e proporzionale al totale di energia presente sui Cristalli Rubicon a 
bordo. L'energia serve per varie operazioni . Se arriva a zero 
(nessun grafico visibile), il tuo mezzo viene disabilitato e ti troverai 
nei guai. 

9. FORZA DELLO SCUDO: Un grafico a barre con Ia lunghezza 
proporzionale all 'efficacia della corazza del veicolo . Diminuisce se 
vengono inflitti dei danni. 

10. COORDINATE X, Y: Rilevano Ia tua posizione esatta in ogni zona 
- utili per stabilire dove collocare una sonda. Una piattaforma puo 
essere considerata una griglia o una casella i cui lati equivalgono in 
lunghezza a 8128 SDU. 

84 11. AL TEZZA VERTICALE: La distanza perpendicolare dal corpo 

centrale del tuo veicolo al livello di piattaforma. 

12. CONTO ALLA ROV~SCIA : Prima che il meteorite colpisca ~itral. 
Se il conto alia rovescia arriva a zero , e se anche un settore e 
ancora non sicuro .. . 

13. TASSO Dl SUCCESSO: Indica il grado di riuscita finora. 

14. SPIE OPERATIVE: lndicano quando il comando in corso 
viene elaborato. 

15. VISTA LATERALE: Indica Ia veduta laterale della finestra in 
relazione alia tua posizione; cioe righe rivolte a destra indicano che 
sei rivolto in avanti. Righe in giu indicano che sei rivolto alia 
superficie della luna. 

16. FINESTRA MESSAGGI : lnformazioni varie dalla consolle. II 
predefinito e un messaggio indicante Ia stabilita del settore 
corrente. 

17. INDICATORE Dl ZONA: Fornisce il nome del settore in cui ti trovi . 
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IBM PC 

MODALITA' MOVIMENTO MODALITA' ATTACCO 

/~I 
Muove avanti [!] o I 0 I 

Muove lndietro [!] o I Kl 
Cursore su [!] o I 0 I 
Cursore giu []] o I Kl 

Volta Sinistra I +-I o I Q I 
Volta Destra 1-+1 o ~ 

Cursore Sinistra I +-I o I Q I 
Cursore Destra 1-+1 o ~ 

Spara Numerico ~ o I~~ 
(cursore attivo) 

Spara Laser Numerico ~ 

I SPACE I ofm 
Scambia tra Modalita Movimento e Attacco 

AL TAl CONTAOLLI 

Guarda su I pI Au menta il passo 00 Dietrofront I U I 
Guarda giu [h) Diminuisce il passo I XI Trivella I D I 

TELEPORT A SONDA 

lnclina a sinistral N I Si alza!B] DA EVATH 
verticalmente R E TRIVELLA QUI 

lnclina a destraiMI Cade verticalmente[£) 
Cancel Ia 1 C 1 

Trivellazione 
TELEPORT A SONDA 

Aumenta angoloiAI Schermo [[) 
A EVATH 

Cursore A/S G lnformazioni 

Diminuisce[!} SOLO MODALITA' 
angola MOVIMENTO 

COMMODORE 64 

MODALITA' MOVIMENTO MODALITA' ATTACCO 

Muove avanti [!] 
Muove lndietro [§] 

Volta Sinistra [9] 
Volta Destra ~ 

Cursore suI}] 

Cursore giu G 
Cursore Sinistra ~ 

Cursore Destra ~ 

(cursore ~~i~~ ISH I FT I Spara Laser I SHIFT I 
ANCHE CONTROLLO 

JOYSTICK 
ANCHE CONTROLLO 

JOYSTICK I SPACE I 
Scambia tra Modalita Movimento e Attacco 

AL TAl CONTAOLLI 

Guarda su I pI Au menta il passo IS I Dietrofront I U I 
Guarda giu [h) Diminuisce il passo I XI Trivellal Dl 

TELEPORT A SONDA 

lnclina a sinistra [I) Si alzaiRI DA EVATH 

vertical mente E TRIVELLA QUI 

lnclina a destra [}] Cade verticalmentel£] 
Cancel Ia 1 C 1 

Trivellazione 
TELEPORT A SONDA 

Schermo [[) 
A EVATH 

Au menta angola I A I 
Cursore A/S G lnformazioni 

Diminuiscel Z 1 opzioni carica salva e SOLO MODALITA' 
angola termina disponibili qui MOVIMENTO 87 
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SPECTRUM 

MODALITA' MOVIMENTO MODALITA' ATTACCO 

I~ I 
Muove avanti [!] o I 0 I 

Muove lndietro []] o I Kl 
Cursore su [}] o IOJ 
Cursore giu [}] o I Kl 

Volta Sinistra I +-I o I Q I 
Volta Destra 1-+1 o ~ 

Cursore Sinistra I +-I o I Q I 
Cursore Destra 1-+1 o ~ 

Spara (cursore attivo) 101 
ANCHE CONTROLLO 

JOYSTICK I SPACE I 
Spara Laser I e I 

ANCHE CONTROLLO 
JOYSTICK 

Scambia tra Modalita Movimento e Attacco 

AL TAl CONTAOLLI 

Guarda su~ Au menta il passo 00 Dietrofront I U I 
Guarda giu [!) Diminuisce il passo I XI Trivella l Dl 

TELEPORT A SONDA 

lnclina a sinistra IN I Si alza !B] DA EVATH 

verticalmente R E TRIVELLA QUI 

lnclina a destraiMI Cade verticalmentel£1 
Cancella 1 C 1 

Trivellazione 
TELEPORT A SONDA 

Schermo [[) 
A EVATH 

Au menta angola I A I 
lnformazioni Cursore A/SIB I 

DiminuisceOO opzioni carica salva e 
SOLO MODALITA' 

angola termina disponibili qui 
MOVIMENTO 

AMSTRAD 

MODALITA' MOVIMENTO MODALITA' ATTACCO 

1~1 
Muove avanti [!] o I 0 I 

Muove lndietro []] o I KJ 
Cursore su [}] o I 0 J 

Cursore giu [}] o I Kl 
Volta Sinistra I +-I o I Q I 
Volta Destra 1-+1 o ~ 

Cursore Sinistra I +-I o I Q I 
Cursore Destra 1-+1 o ~ 

Spara I COPY I 0 101 Spara Laser I COPY I 0 I e I 
(cursore attivo) 

ANCHE CONTROLLO I SPACE I ANCHE CONTROLLO 
JOYSTICK JOYSTICK 

Scambia tra Modalita Movimento e Attacco 

AL TAl CONTAOLLI 

Guarda su I pI Au menta il passo 00 Dietrofront I U I 
Guarda giu [!) Diminuisce il passo I XI TrivellaiDI 

TELEPORT A SONDA 

lnclina a sinistra IN I Si alzal Rl DA EVATH 

vertical mente E TRI VELLA QUI 

lnclina a destraiMI Cade verticalmentel£1 
Cancel Ia 1 C 1 

Trivellazione 
TELEPORT A SONDA 

Schermo [[) 
A EVATH 

Au menta angola I A I lnformazioni Cursore A/S [±] 
DiminuisceOO opzioni carica salva e 

SOLO MODALITA' 
angola termina disponibili qui MOVIMENTO 89 



SCHERMO INFORMAZIONI 
ST + AMIGA 
Quando accedi allo schermo informazioni , Ia finestra di visualizzazione 
viene temporaneamente sostituita dalle informazioni sottoindicate . 

SECTO~: RmETHYST 
~IG STRTUS : POSITIONED 
GRS FOUND: -4-4000 CU. FT. 
% SUCCESS : 87 % 

GRS TRPPED: 38~80 CU. FT. 

TOTRL SECTO~S : 18 
SRFE SECTO~S : 1 

P~ESS RNY KEY TO CONTINUE . 

SETTORE: Ogni settore hail nome per facilitare il carteggio e 
l'orientamento. Questa visualizza il nome del settore in corso. 

STATO TRIVELLA: Questa avverte se Ia trivella e in posizione o meno. 
Poiche solo diciotto trivelle sono disponibili , ne puoi collocare solo una 
per settore. 

GAS RINVENUTO: La quantita di gas rinvenuto sotto il settore in corso, 
illustrate in piedi cubici dopo che Ia trivella e stata collocata in posizione. 
Le unita sono uno dei pochi resti arcaici di un uso terrestre mezzo 

90 dimenticato che ancora esistono nella moderna cultura di Evath . 

pERCENTUALE SUCCESSO: La percentuale del totale di ga~ che sei 
riuscito a spillare. Piu sei vicino al centro esatto del gas, magg1ore e Ia. 
quantita del gas Iiberato. Per bonificare un settore, occorre un 50% o p1u . 

GAS SPILLATO: La quantita totale di gas cui accede Ia trivella. Cioe, gas 
rinvenuto x % spillato = gas spillato. 

TOT ALE SETTORI: Visualizza "18" - il numero totale di settori da 
bonificare. 

SETIORI BONIFICATI: II numero di settori che sono stati trivellati con 
successo per spillare piu di meta del volume totale di gas. 
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SCHERMO INFORMAZIONI 
IBM PC, C64, SPECTRUM, AMSTRAD 
Quando accedi allo schermo informazioni , Ia finestra di visualizzazione 
viene temporaneamente sostituita dalle informazioni sottoindicate: 

[ 

SECTOR 
RIG STRTUS 

GRS FOUND 
X TR??ED 

GRS TR??E:D 

RUBY 
POSITIONED 
35000 CFT 

84- X 
2S4-00 CFT 

TOTRL SECTORS : 18 
SRPE: SE:i:TORS : 1 

LORD SRVE: TE:RffiiNRTE: 
RNY OTHER KEY TO CONTINUE: 

c:::u::1 cu::u::1 
FEDERATION 

SECTOR CLE:RRE:D 
RUBY D 

AREA: Ogni settore ha il nome per facilitare il carteggio e l'orientamento. 
Questa visualizza il nome del settore in corso. 

STATO TRIVELLA: Questa avverte se Ia trivella e in posizione o meno. 
Poiche solo diciotto trivelle sono disponibili , ne puoi collocare solo una 

92 per settore. 

GAS RINVENUTO: La quantita di gas rinvenuto sotto il settore in corso, 
illustrate in piedi cubici dopa che Ia trivella e stata collocata in posizione. 
Le unita sono uno dei pochi resti arcaici di un uso terrestre mezzo 
dimenticato che ancora esistono nella moderna cultura di Evath. 

pERCENTUALE SPILLATA: La percentuale del totale di gas che sei 
riuscito a spillare. Piu sei vicino al centro esatto del gas, maggiore 
e Ia quantita del gas Iiberato. Per bonificare un settore, occorre un 50% 
o piu. 

GAS SPILLATO: La quantita totale di gas cui accede Ia trivella. Cioe, gas 
rinvenuto x % spillato =gas spillato . 

TOTALE SETTORI : Visualizza "18"- il numero totale di settori da 
bonificare. 

SEITORI BONIFICATI : II numero di settori che sono stati trivellati con 
successo per spillare piu di meta del volume totale di gas. 

CARICA/SALVA: Recupera/memorizza Ia posizione di gioco da/su nastro 
o disco. 

ABBANDONA MISSIONE: Quando gli ostacoli sono troppi o c'e troppo 
poco tempo. E' solo per emergenze - non farlo! 
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TRIVELLAZIONE 

Per spillare Ia sacca di gas sotto ogni piattaforma, devi collocarvi sopra 
una trivella. 

Premendo il tasto appropriate sulla consolle, viene emeso un segnale 
che trasmette a quelli su Evath le tue coordinate . II segnale viene 
trasmesso via satellite, cosl che Ia risposta e quasi immediata- una 
trivella viene teleportata e si materializza davanti alia tuB: sand~ s.ul. t~o 
schermo visualizzatore. II posizionamento esatto della tnvella e d1ff1c1le, 
ma pub essere imparato con un po' di pratica. Le trivelle sono molto 
costose in termini di materiali e fabbricazione - se fai un errore nel 
posizionamento , Ia trivella deve essere_teleporta~a indietro s~ Evath P.er 
poterla usare di nuovo. Lo spreco non e c.on.sentlto. II ~r.oc.edlm~~t.o ?I 
teletrasporto delle trivelle consuma energ1a m entramb1 1 d1spos1t1v1 ~~ 
invio e di ricevimento. Piu sei vicino al centro di ciascun accumulo d1 gas 
sotterraneo, piu gas verra spillato. Se Ia quantita di gas spillato e del 
50% o piu del totale contenuto nella sacca, allora Ia trivellazione 
e riuscita e quel settore viene dichiarato bonificato. Dovrai lasciare I~ 
trivella in posizione, poiche anche se il gas e spiiiB:to e Ia tu.a quo~az1one 
e salita, esso viene in realta rilasciato lentamente m un penodo d1 tempo 
prestabilito . Se occorre e hai sufficiente energia, pu_oi rip~~izionare Ia 
trivella per una maggiore percentuale e una quotaz1one p1u alta. 

SONDA SCA VA TRICE 

CORAZZA: Rivestimento durevole in lega resistente di plutonio/piombo. 

ENERGIA: Potenti riserve di energia accumulate nei Cristalli Rubicon . 

MOVIMENTO: Puoi andare avanti e indietro, girare a sinistra o a destra 
oltre a pater compiere dietrofront di 180 gradi. La velocita della sonda 
pub essere variata modificando il passo del movimento avanti/indietro, 
oppure l'angolo di girata. II corpo centrale della sonda pub anche essere 
inclinato in entrambe le direzioni e pub ruotare completamente entro i 
cingoli esterni per farti guardare in ogni direzione. lnoltre, pub essere 
alzato o abbassato , anche se il veicolo non e in grado di staccarsi del 
tutto dalla superficie . Stai attento! Non uscire dai bordi della piattaforma 
se non sei sicuro che ce n'e un'altra su cui andare. 

ARMAMENTO: La sonda e equipaggiata con un sistema quadruplo di 
laser a doppia azione. 

TRIVELLAZIONE : La sonda contiene attrezzature per trasmettere su 
Evath segnali di teletrasporto necessari a posizionare le trivelle - Questa 
e Ia parte piu essenziale della tua missione. 

SONDA SCAV A TRICE 

ATIRACCO 
I Ketars hanna lasciato su Mitral almena un aviogetto e se ne trovi uno, 
puoi trasferirtici semplicemente attraccando Ia tua sonda alia pancia del 95 



veicolo . Se l'attracco riesce , sei in controllo dell'aviogetto e Ia sonda 
viene abbandonata. Per invertire Ia procedura, atterra con l'aviogetto 
proprio sopra Ia sonda. 

AVIOGETIO DA RICOGNIZIONE 
CORAZZA: Nessun rivestimento particolare- vulnerabile agli attacchi , 
non puo resistere a danni ripetuti . 

ENERGIA: Alte riserve di energia accumulate nei Cristalli Rubicon. 

ARMAMENTO: Laser quadrupli a doppia azione di alta intensita 
e frequenza. 

MOVIMENTO: Troverai che le consolle di controllo della sonda e 
dell 'aviogetto sono molto simili , con un paio di eccezioni. Per primo, 
l'aviogetto non ha restrizioni nel movimento verticale , per cui , mentre Ia 
sonda puo solo rivolgersi (o "guardare") su o giu , l'aviogetto puo anche 
andare in queste direzioni . Secondo, gli Aviogetti da Ricognizione fanno 
parte della tecnologia dei Ketar e non dispongono del trasmettitore 
necessaria per posizionare Ia trivella. L'aviogetto necessita della 
superficie piatta delle piattaforme per Ia propria stabilita, per cui resta 

96 sopra Ia struttura! 

RAGGI LASER 
11 sistema di difesa dei Ketar comprende vari raggi laser collocati su tutte 
1e piattaforme di Mitral. Si ritiene anche che ve ne siano anche sulla luna 
stessa! 

se vieni intercettato nelle prossimita di un raggio laser, verrai attaccato! 
1 raggi laser sono ad alta intensita e producono enormi danni - e non 
sbagliano Ia mira! 

se vieni attaccato, le tue opzioni sono : 
i) Metterti fuori tiro 
ii) Carrere per metterti dietro al laser 
iii) Sparare alia fonte del laser (risultati imprevedibili) 

SKANNERS 

Non si sa molto su questi , eccetto che orbitano Mitral e che sono 
probabilmente armati. 

Un tipico laser Uno Scanner Ketar 
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