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LEGEND OF DJEL
AMIGNATARIST Inserire il dischetto e accendre |l computer
A> batters DJEL e poi pramere ENTER

mumm dtine

trasformarvi In un Dragone o Fuoco, Acqua o Terra... ma il vostro avversario ha lo

5tessa potare, quindi attenzione!

Ricordate che il fuoco (dragone rosso, simbolo def fuoco in fondo allo schermo) &

pi6 forte della terra (dragone verde, simbolo sferico, mmw acqua [?]), mala
Quind!

moltipoterl, T
di arrivare l senza difficolta. Ma state attenti! Se per mancanza di attenzione site
“stregati in uno di questi paesi. un incantesimo vi trasformerain un orrendo mostra

Sarets mandatl a casa senza alcuna possibilita di uscime di nuovo. Ma voi siete
1 o onriian

acqua. ) mentre I
Il fuoco & superiors alla terra che & superiore all acqua, che superiore al fuoco!

vi trovete in una poszione di supariorita rispetto alla sua. Ma se Vi trovate in una

LEGEND OF DJEL
Amiga/Atan ST Insertar el dico y encander la computadora
PC Asteclea DJEL y aprieta ENTER

&l agua (e dragon azul, simbolo de agua) mientras uuwlmulmldlmo,
Por Io tanto: (£l fuego vence a la tierra que vence al agua que vence al
DMcimmar al enemigo partiendo bolas de fuego (posicion 8) y !nrmo

DJEL EN SU GUARRIDA: £l hogar de DJEL. s
lmm cnnmnuumsmm Loﬁmuwmﬂlmnmur i

un posicion superior a lasuya. |Paro site encuentras en una
posicion inferior, ain asi pmm vencerte goipeandole varias veces para que
Si ienes.

LEGEND OF DJEL
Amiga/Atari ST Diskette inbrengen en computer aay
> yp DUEL e ok ot Ente DJEL IN ZuN

D.IELshuh mnumms bevat allerlei machten. Je kunt een van de

gcumﬂnvsuuuudmn alerta, mmhnmmdn\
paises, un hechizo te podria convsmv en un monstruo horrer
apestante. s

pertargl

Oues ‘anfdoto
& fomito in piccole qulmill

ogni colpo di una palta dl fuoco, la provvista di punti vitali per entrambi sara
mmxmunwwwmmmmmmm

omvuymsmurinmmm: Pero estds listo para tod
PROBETA contiene una solucion disefiada por ti mismo. Este liquido %

vigor"sicoy Un
.

(l:ly:mnlll) umwm lummdimm&mdumm
dentro, vi aiuterd. Tutto cid

che dwl!l & selezionario, & pﬂi scegliere I soggetto che state cercando.

AZEULISSE, THEROS, KALnlIvostmlmco In quest’ ultimo troverete:

Gli : un diadema, il pugnale del Drago,

1" occhio delta ninfa, i frutt della foresta...

«II vostro poters ha una quantita limitata: durante |l gioco, potrete guadagnarme o

perderne un po'. Rappresenta le vostre scorte o | vostr punti vitall

- Le vostre candele: ve 0" & una sul tavolo & potste procurarvene sino & due. Ma

attenzione! Hanno una durata limitata.

- La vostra ricchezza: in gettoni d' oro & in numero di pipistrelll ¢ cristall di piombo

in vostro possesso. Ciascunodel vostri oppositori vi ha lasciato una statustta. Cosi
Manon

le potete recuperare, ma con grande spesa.

L' aria fresca procura relax, anche alle menti pio impegnate, quindi andate ad
ammirare || paesaggio che si offre davanti ai vostri occhi davanti alla finestra
(window), quando una sagoma appare in essa. Avrete n sacco d) sorprese, forse
belle, forse brutte!

avisitare altre terre, per mezzo deil' ATLANTE (atlas), di cul siete venuti in possesso.
Aprite Il libro premendo il mouse su di esso e salezionate Il paese che desiderate
esplorare dalla pagina sula sinistra, 0 scorretelo 3 vostro piacimento premendo i

& percio ha una bidloteca Incredibile, sorvegiiata da un gufo guardingo che v
informera di quaisiasi presenza nefla vostra dimora. Non esitate ad andare nella
biblioteca - la vostra ricerca potrebbe rivetarsi fruttuosa... lmlmﬂm

dei vostri Poteri. Per
twnmmmmwdamwlmwmum
sui Cristalli (Crystals).
11 triangolo rosso vi trasformerd in Fuoco. Il rombo verde i trasformer0 In Terra
Il quadrato biu vi trastormerd in
Ogni cristallo che usarate diventerd inattivo, Quindi pianificate in anticipa! | cristalli
Inerti si riattiveranno grazie alle palle di energia. Queste sono magnetizzate ad ogol
rimbalzo ¢, aila tine, possona ricaricare di nuovo tn cristallo,
Se tuttavia. il vostro unico cristallo rimanenta non corrisponde ad una forma the

volte! Ma attenzione al rimbalzi!
: TASTIERA:

SINISTRA § INALTOASINSTRA Z INALTO E
DESTRA F INBASSOASINISTRAX  INBASSOC
INALTO A DESTRA R
IN BASSO A DESTRA V

Pummlmunam. posizionatevl su di esso & premete [a barra spaziatrice 0

Iﬂuli per spostarvi, spostate || mouse nella posizione desiderata.

PER SPARARE IN 8 DIREZIONI: muovete (| mouse nelfa posizions desiderata ¢

premete Il bottone di sinistra del mouse per assorhira If cristallo.

CCONFRONTO DI MENTE: | mﬂﬁsﬁﬂtcﬂmmww%mh
ila. Dovete

Hivost

Crcare Gi isoiare i vosir avversario, mrmulmmnunomm wwmmsv

ADECRSTAL
No la descartes, es la fuente de la sabidurfa. Site faila la memoria. ta JARR
con umaunmmmmcuuw Lo imico

AZEULISSE
THEROS, KAL o tu propio bail, en el cual encontrards:
- Los objetos que hayas adquirido durante el juego! la Diadema, el pufial o=
demanio, el ojo de a ninfa, las frutas del
- Tus poderes tienen un limite numérico. Dmmul)umpodrlsmona
perder algunos de ellos. Representan msnrwmymmu Jida

Qque tu adversario,
mﬂoclpeﬂeumboladalnom unumemﬂﬁwmsdovmmm
aumentard Finalmente: |
perdido por ti o por tu :dvcrs:nol Tus puntos de vida al principio del juego
Igualan ' nomero de tus Poderes. Para transformarte (la major estrategla es
th distriz que te dee una ventaja) deberds teciear encima de los

o Mlnnulo rojo te convertird en el FUEGO

¢l diamanth verde te convertird en |2 TIERRA

#l cuadracp azul t& convertird en el AGUA

Pero m cristal que ullllus se voMrﬂ lv\em: iPlanifical Los cristales inertes

rebote y,  final, .Mnrmmrunumnncnsull Sin embargo, podras
adversario,

#n je bent er in een ommezien. Maar pas op! Als je
(door niet goed op 18 mmmmmm wordt betoverd, verander
Je In een oerlelljk, stinkend monster. Je zult dan terug naar huis worden
gestuurd, zonder kans om er ooit weer uit te komen, en je machten worden

n. Maar door
jou 2eif uitgevonden oplossing, die je fichamelijk uithoudi

van, want er is niet veel
Boodschappen uit andere landen bereiken je via de KRISTALLEN BOL Negeer

deze niet, want de bol is e beste bron van kennis. Als je gehe ]umduhlk
utmnnmmmvmmamwmm-s T Dit doe
nm pot te aan te

;-mnmuzuussz YHERO cmlnucnum waarin van

l||l$|l mmWoMmm die je um:u spel hebt verzameld de
dumkook het nimfencog, bosvruchten..- je hebt maar een

descargar las bolas de energia de tu con rayos para
Impedile reconstituir sus cristales.

1Sin embargo, i el tltimo cristal restante o corresponde a la forma que tu
ten en cuenta que podris cambiarlo disparandole varias veces!

~Tus velas: Hay una encima de tu mesa. Podrds de
dos. PerojCuidado! Su duracidn tiene un fimite..

- Tu riqueza: representada por monedas de oro y también por el numeyo de
af
ESTATUILLA. Por lo tanto podras volver a su reino cuando quieras. Piso no
pierdas estas estatullias: es posible recuperarias, msﬂnumwnt

El aire puro relaja incluso la

{Pero culando con los rebotes!

Mandos: ol teclado:

lzquierda S l2quierdaambaZ arriba € derecha arriba R

derecha F  izquierda abajo X abajo C derecha abajo V

un cristal, OENTER
ratin Para mover, mueve el raton en la dlueclﬂn deseada. Para disparar en
8 mueve el raton en la direccion deseada y aprieta el botdn

paisaje extendido ante m VEHTANA cuando una " i

. podras v
ofras tierras usando el ATLAS que has adquirido. Abre el libro tecigando
mamdaollnyucowﬂm:mwummhnrd-hmlumuhwx 0
Pero DJEL es un 090
munwmomywlnmmmmwmmm 2

5 aitrar o 15 itiotecs ek e ik

Izquierdo del ratén para absorber & cristal
ENFRENT L

Deze symboliseran je
nphmal mulwnmnoamum]mmn Murmnﬂlbﬂmunmbul
Itmlsﬂuw i@ rijkdom; weergegeven In gouden munten en door het aantal
Ben !EELDJE gegeven, dat je toegang verleent tot hun koninkrijken. Manr
hm

beeidjes niet. want je kunt ze alieen met veel moeite terugkrijgen,

ontspant het verstand. ga het landschap sens bekijken ui
mnnmdnrmﬂlnwmnphmnls Elsﬂm’ulhrbiwﬂulmmln

nmmn
nnummunusmenum

Una refaen la cual tu adversario esti fa forma de .
y 10 estids: representado por la cabeza de un agulla. Debes Intentar aislar a fu
adversarlo acorralindole para que no pueda moverse en ninguna de las 8
direcciones. En cada gira deberds hacer 2 cosas.
Mwnunpasaeﬂunadahxamrlcmnu

slradadar fark

@i il 1 Gitioeea - fus Estudios podTan dar

GRAN ALAMBIC

da HOKRAM. Si tienes | 1 crisgal oo

plomo = 10 monedas de oro), la magia dard resultados. . ‘
|

ALAMBICCO (the great Alambic) con
HOKRAM, Se avete gil ingredient giusti (3 pipistrelis 1 cristalo di piombos 10
getton d' oro) la magia funzionera..
Wummmmmmm fareste meglio ad
avers dell’ oro pronto (grazie ai vostri poteri magici na avrete pronto un po’) &2

Sialgun avaro te offece una ganga, més vale que fengas o <)

una pila di 100, una pila di 10 & un' altra con un unico gettona. Fate 1a vostra offerta

P
scoprire & premete Il bottone di sinistra def mouse.
COL MOUSE:per spostarvi,

Entonces canfirmalo tecleando encima del bolso de dinero (ef contadoj ¢ 1
derecha muestra cudnto ofreces, el de la izquierda muestra cudnto dinkr =
queda) (Cuidado) (Sdlo tienes 3 oportunidades! Puedes negarte 3 ragei=r |
tecleando el simbolo de mmmrmmuprmm)mammu-

una sefial del pah donde te encuentras. {Pero culdado! Tu adversario hard lo
misma, y 8 no reaccionas con hastante rapidez, 8 podrd jugar dos veces. El

Mandos: Con tectado: Para mover, utiliza las flechas de ocho direcciones en la
parte del feciado numérica. Para acorralar a tu adversario, posiciona tu cursor
upnwmcm del espacio que quieras descubrir y aprieta ENTER.

mwtﬁm i y aprieta el botdn izquierdo def raton.

Qekregen
Doe Mlmw erop te klikken, een land op kerbladzijde
of blader op je gemak de atlas door aonrup de racnmlnﬂzud- nklmn Maar
DJEL is een tovenaar met uitzondarlijk veel kennis, en bezit dan ook een een

bibliotheek. bewaak! door sen Je waarschuwt ais er ismand of jets.

huis ronddwaalt. mnmhmumnmbibllnmtenuom muwul
sanc handias dinaan Lunnan ant: | 2nale ds GAOTE Al “"'C met ziin
wmm mumhunﬂ(mun Aluhunu mgrwlmnw

hebt (3 vieermuizen + 1 kristal = 10 gouden munten) kun je aan het toveren

staan...

PINGELEN Als de aen of andere vrek |e een koopjs aanbiedt, kun je maar beter
wat goud bij je hebben (dat je met je magische vaardigheid uit de lucht MM
‘getoverd) om eenslekker te pingelen. Jo kunt drie stapelties munten
een van 100, een van 10 en een van maar 1 munt Sumnnhmrmma
en van deze

stapelties te kilkken, en bevestig je bod m’m op de geldbuidel te kiikken (da

@t adversario, posit cursor de poder
que quierds descubrir y aprieta el botdn izquierdo del raton.
: Para tener &xito, daberds disponer de la suficiente astucia.
‘sabiduria | habilidad para solucionar los 3 prablemas que se presentardn en el

jenog over hebt). Mwnlsnn.nlmmmur rie keer bieden. .hlnmwm
:.mhwwndomonwm~mbw (duim omlaag) te klikken, rechts op

nmmmmn-nm-\;mrm

- Druk ESC inom op

maar om 2# le winnen

neamt de gedai met

veranderen in een Vuurdraak, een

premendo Il mouse su una o pid pile e quindi confermats premendo il mouse sulla il A
Borta 0 g [ 0 otV ORI O 2, I spostav, .pfm.nmmmmmclmmmmmmmmm ::nrs:hlhlmummhnmh o s REINO DELAS CENIZAS scharm, of e kunt o ovrgaan dor te Kikken op et fa-symooolduim
doro s vt o) pomengay CONSIGLdoveeruscie graieal nelges,alasaggeza sl abhrchendo | WURGIELAGES Ests son uno e 5 b | ~Encom i AEuLISE amboog) ande ke an e
“""“”““""“.( i | tre problem) che si presenteranno nel Regno delle Ceneri (the Kingdom of the el oro. En cuanto los veas, no dudes en atraparios (16 s fpnar la pécina que busca THEROS gmnmm Vang dus alle viesfmuizen die je ziet, door ze te betoveren, En
b 'no’" (pollice: ) wmmw Ashes) pmm“" mmmnb{nhuvﬂm..,) i mm--oslo no estard libre de porque doe het snel, want het zijn waterviugge beesties.

accettare #l mouse sulla sinistra dello schermo con (| simbolo per - trovare (s figha di AZEULISSE Usando el “apretanes” tianen un limite Lwacamrmmgmmmm Met de muis
(pollice in alto). | mummmm;um wrunummmwmmmduwu(mnmh& Investigaria bien. |No tienes nada que perder! |Cuidado! Tan pronta como Kiik (voor zover
sl ota. Non intoppi. mnmwmmnmm poderesy R . el niimero de -glm o g el

3 (quanto p m I mausé  vostradisposizions & mitato teclado velas que tengas. €I sonido asociado asta parar por
veloce posille. poiché sono ceatur molto velci) con i mouse. O g m;::mmmwmmmmmm compieo (No aprites simplemente encima decualqier cosa! 2SI SOOI Fuae e ot fs besmoon O ENTEHV ot
- Premato i bottone di destra del mouse per sparare (enro | it dei poteri e delle g perire, Atinziona! A al vostro covo, vochepotte - Apret a teca ENTER para disgarar (deiro de il de s pod= » whode,
scorte) i llsuono 1a tecks ESC para rendir i juego y necesitan de un periodo d descanso, aprieta a! botgn derecho del DJEL INACTIE Je zult wanhopige gevechten moeten vosren tegenmonsters en
= Rropetesuf bottore st ol mouse o rinciens. assocao Gherts semgre 6 basso, sng a che s fma compleamerte. Non  DJEL EN ACCION e l impandrin peleas contramonstfu | a10n (0 ¢4 o teclado: prita L tecla ESC) draken, en of je wint hangt af van je moed. [.] Je komt n deze gevechten
- Usate fe frecce dirzzional sinistra/destra per muovervi promete i mouse dappertuto. dragones, y tu éxito depende del valor que musstres en el moments o) | Esto detertra el juego, terecht in plaatsen waar je toevaillig op onderzoek bent,
- Premets i tasto ENTER per sparare (entro | imiti dei vostr poteri ¢ delle scorte). ~Seper casa, [ Serds lanzado dentro de combates en los dondk 1 )5 vez ﬂh"::o el juego de aventura, tendrés acceso directo 3 partir de ot je de vo
« Premete ESC per rinunciare. Il estudio, por casualidad, te lleven, pero para ganarios entende: |, entonces ases de accion “dragon” La tecta F1 sirve para detener of juego
IEL inazone. L mm‘m&mmmm(mmr*m“x)mum siguiente | yF2permite tomar & papel de Ia computadora a un segunda jugador. ot
successo dipende dal vostro coraggio.Nel momento del confronto vi troverete e g ltastoFfserveper  OENFRENTAMIENTO FORZOSOB La zona de fustar esth asi compuest: (,  jOue el eqpiritu do HOKRAM vaya contigo y Buena Suerte DJEL, ol MAGO! ki b el

situazione . nei posti
In cul la vostra ricerca casuaiments vi avrd condotto, ma per vincers dovrete capire

mommmumummnmmmnvwmmm

stessi assumerete 12 forma di un mostro dai poteri fantastici, Slmnzuum

congelare il gioco, -ﬂmﬁwmmmaw«mumw
computer Che lo spirito di HOKRAM sa con voi e buona fortuna a DJel, LO
STREGONE.

& impenetrable.. T mismo habrés tomado la forma de un moRStrLY o
poderes fantisticos. Podrds convertirte en un dragén de Fuego, Aq..
Tierra...iPero tu adversario tiene el mismo poder, asi gus cuidado!
::lm-qmallum(ddmmmn.ﬂmmaluqodwdlhm‘

Waterdraak of een Aarddraak.. muuw:;rwmn_nm‘mm

scherm) sterker is dan aarde (groene draak, met aarde-symbool), maar dat
nldunmoplﬂnmmn(mdnﬁ mm-iymoﬂ)endllwuvwnrhn
blussen. Met andere woorden, Wanllldl is sterkar dan
water, en water IS sterker m vuur, Je moet de vijand door
vuumnmuuluen(mmmummmnmmuwn 2wakker

udanmnpmnwmmm Maar zelfs ais jij op een gegeven
mmumpmmmmm

door hem een kiap te geven! nmm:nmmm

mocmunoor krijgt degene die de ander met sen vuutbal

mfmmn:«mmmmwmhmmmlwmm

De rode
driehoek mm ervoor_ dat n VUUR wordh,de ordhde grosne diamant
verandert je in AARDE het blauwe vierkant verandert h in
WATER Maar leder kristal maar 68 keer gebruiken, dus

plan het goed. mm kristallen kunnen weer actief worden

™ 4h

opladen.
Jij kunt intussen de energieballen van je

tegenstander leeg laten
lopen door ze met bliksemstralen te Dmm zadat hi) zijn’ h)'
kristallen niet opnieuw op kan laden.Als je slechts #én kristal

wmmlump-rhmoou

Bevelen: Hinksj
|||nk.sbwnn|(,l|)~|bvnnan|ndvhbmm Kmmg iFi

g‘uﬁmw&mnm”mwmbmumu
Muis Om te bewegan bewseg je de muis in de gewenste richting

mauun nummmmwwm

STE.I hiet kristal te absorberen.
GEE! JKE CONFRONTATIE
Het strifdperk zier er als volgt uit:Op een un vllnnn:m
een doodskop, en
een adalaarskop, Je moet tagenstander
nnummmmmmmmammmm
m.‘g"lmnkurmhunumnumwpmumn

mal!nmvmmﬂ richtingen Kiik op een
vbﬂmhnr

de verliezer.
Bavelen: Tt

O fe tegenstander in te siuiten kies jehet vierkant dat je vri] wilt
w-numnemm.

Omte Kies ja het vierkant waar je heen wilt en kiik je
daarop met ﬂlhbﬂmnnhmﬂﬁmkmﬁmmh
uluummmmwm e vrijwilt maken en Kiik je de
linkerknop van de muis
ADVIESJ'MMMWUIIDMWI"MI
bij het oplossen van deze drie problemen, die je voor
womn&ummmmumxaukvmu Vind de 1 van
AZEULK MWMDS 08k

goed in rond - mm«pmm

Maar pas op! Zo gauw je je hol verlaat heb je maar een bepaald
aantal klikken tot je beschikking. Het aantal is athanikel

de kaarsan die jé In je bezit hebt. Het geluid dat bij de

hoort wordt steads zwakker, tot het helemaal verdwijnt. Klik
monmmmmmbmmmwmmnnn
tijdans het spel je moe maakt, kunt
pmrmmmammn’nam-

het avonturenspel hebl gewonnen, hsblevnnvwad
uimmnamide‘nrmn ~rondes. Met

F1 kun e het spef

stilleggen,

58

F2 kan een medespeler de plaats van de computer innemen Moge
de Geest van HOKRAM je behoeden, DJEL. en veel geluk!



LEGEND OF DJEL
:nlwm sT

'

DJEL INHIS DEN  DJEL's home, which is from now on yours, holds many

pwers. All you have to do is choose one of the countries, it offers you in
ummmmmmmmum But beware! If, through lfack of

hantion
180 a hideous stinking monster Youwlllhtmbu:kmywrmwnhna
change of getting out again and your powers will be suspended. But are you
rtady for everything! The TEST-TUBE contains a solution designed by
yourselt, This liquid will give you physical stamina and powers but don't
al:unal}umuﬂmbhshoﬂsum A few messages from
you by means of BALL Don‘t
momn Itis the source of knowledge llyowmmoryhh the JAR with the
twad of a conquered dragon swimming in It, will heip you out. All you have
1¢ do is select it, then choose the subject you are fooking for: AZEULISSE,
THEROS, KAL or your own trunk, in the fatter you will find:
(hjects you have acquired throughout the game: the Diadem, demon's
dugger, nymph's eye, frult of the forests.
- vour power’s limited in number. During the game you will be able to gain or
Io<e some. They represent your supplies and life points.
- your candles: thera is one on your table and you can acquire up to two. But
biware! Their duration is limited.
= “ur wealth: in gold coins as well as the number of bats and lead crystal in
y-utpomssm Your opponents have each left you a STATUETTE. So you

Butdon' you can
u"llumblckmhl but only at great expense. Fresh air relaxes even the
busiest WINDOW
w i u
nhiybe bad.

11ne pokiness of your den makes you claustrophobic, you may go and visit
onsrland:bymolmlATusmnyoummuM Open the book

nx ye, or flick through it at your leisure hy clicking over the right hand page.
Bx! DJEL is a magician with widespread knowledge and as such has a devil
ola library, ummdbyamm»lwmamllmmmolwwm
Iriyour home. Don't

fruittul. . there, ynuMllmvmrlhaGREAHLmBlc with its open jaws.
HIKRAM'S great creation. If you have the right ingredients (3 bats + 1 lead
cystal = 10 gold coins) the magic will work

HAGGLING

theeied dragon e symbol at e btom of h sree) b sirooger ten | EGEND OF DJEL mall Bomire: en e rapgar Biver e LEGEND OF DJEL 0
b AmGUAIST It adsquete o e Fordinaten ”MMM’W ol U N 40 W BN 8y ST ikt aachab v Compoe rschaen indem Sie Feverball speien (n Posion 8) und i verwunden, wemn Sie i iner
water (blue dragon, water. )whmwalsrputsmnm S, fire s superior o 1z DJEL o s ENTER 5 e vie  ous s e augmantent aw e A> DJEL eintippen, dann ENTER eingaben bessersn Situation sind ais er. Sind Sie jedoch In einer schwicheren Position,
to earth which s superior fo water which is superior o firel You mus!  pye, 0ANS SA TANIERE (‘I""'—"F__T e bewtury byt OUELIN SEINER WOULE ELs Hoe,von iz e bt o Rlhevon 0 Sl sich immrroch e, e i s e, o
Y by spitting ik L jol. qui & dre. ) riften. Sie wahlen ledigiich ines der (hnen angebotenen Lander, um dort ohne
while you are in & more superior position than his own. But f youare inan T i m"ﬁ"";l“ vous mwmv:Mvmnumme ey mmwmmmummmmmmmmm
inferior position you will stil out do him by striking him several times to mmmr&wmrmmhmummuu v e S dieser Lander Sie  aufgetOiit werden
g hi 1f you are the sama colour as your opponent, note that with umwul: :m‘:’wﬁ"m’ ’“m"'"r'“'rg'ns ManShmhaﬂn ulmmmmvmwmm Ldmsnmkl
the supply of both ot you i M " l!”m"w“"m;‘ﬁ"m manm;:ws.-mmmmmm Das REAGENZ-GLAS mn.
Finally, take note that each injury makes you of your of lose one if 4 tout! Le TUBE TEST contient une solution créde mumm pa enthalt eine von Ihnen selbst entwickelte Losung. Diese Substanz verleihit Ihnen
pﬂn:’ywm i e e mass e nidomse i fare. Ovlotes ?‘W_ u e physische L denn e zu Ihrem Vorteil st) Kicken Sie Gber den ‘Crytals”
of your Powers. Mhmmmmﬂmmaumﬁmuh 1chaqueTebond 21 fn Vertugung. Ober den CRYSTAL BALL erreichen Das rote Dreick wird zu FEUER.
which vill be o your advantage) you must clck over the ‘crystals ignorez pas, ¢ T dadierles 5 indem, Versuchen Si diese nicht zu gnorieren, Do grine Diamant wird 2u ERDE
the red triangle will turn you into FIRE “""“""“"""“'W'W'“““ﬂ‘ﬂ"""‘“""'“" 9 plherde fe-onstiuer Wen Ihe wirdihnen  Oas blaue Ouadrat wird 2u WASSER,
B e et A B Exeit slectonnrlesetunvouscherches ATEULISSE THERD XALouvosatiarespersonnss, . TRRELEC et s crtauc der JAR it dem darin schwimmenden Koptenes Drachen helln iebraschen fin  Aber jeds von Ihnen venvendeie Kitstall wrd trge: planen Sie voaus! Trige
green um you int dans ces derniéres, vous trogverez S, e ok nur nach dem Sie suchen: AZEULISSE, THEROS, Kristalle reaktivieren sich dank der Enecgiekugein. Diese werden mit jedem Re-
the bive square will tum you into WATER - o obies Q¢ Vous ave2 acquls pendant e e Diadame, i dague du Gkmon Toeile . Je changer an faisan o KAL oder fhre sigene Truhe; in diesar finden Sié folgendes: it
But each crystal you use will become inert; plan ahead! Inert crystals Wil nymphe, e ruf s forits 1 8 Dinge, de Si im Veriau des Spes gesammet haben: das Dadem, den Dolch des 1 der Lage
reactivate themseives thanks to the balls of energy. These are magnetized at = V08 POUVOIrs limités en nombre. Durant fe jeu, vous poutrez en gagnat ou en perdre iis & . ein Nymphenauge, Friichte des Waides.
ch rebound and, In the end, in} However, you will VOS BSSOUrCes et vos points de vie ";m; wbatd gauchaZ  SotwiBREE ontaut ko « Ihre Keéfte sind zahlenmaBig begrenzi. Wahrend des Spiels werden Sie einige mmmmanmwmmmmmmr entsprichl,
EM '?,,‘am:g‘,‘::";imml' ""mm",‘,',:w' but hitting it with mm%ﬂ:ﬂmwrmmammmmmiwwls :’* . f mml;::' PR sl Rl Qewinnen oder verlieren. sunmlnanmanrm\dmem;: wﬁmmﬁmmmsxmnanMTmlmMnm Achten
if, however, your only remaining crystal does not correspond to a form you - votre santé: dy E‘,’n'g_'." ‘*m Sie jedoch vorsichtig, sis halten nicht 10r immer. Tastatureingaben:
wish to adopt. nota that you can change It by firing at it several times! But mmmmmmmmmnmunmmu ol - Ihr Reichtum: in Goldminzen und in der Anzahl der im Ihrem Besitz Unks §  Obenlinks 2 Oben E Oben rechts R
beware of rebounds! : Flederméuse und Kristalkugein. Jeder threr Gegner hat Ihnen eine STATUETTE ~ Rochts F  UnftenLinks X Unten C  Unien rechts V
Chisionds. Kanent: Vo e o s clt v ol s h U p g it POUBORS Pourtiry, "
R S okt Z @ £ Gona. A Jes esgris e s occupés, akos ale admirer e paysage qui stend orbre velre  PORSIDNS:DOgez a souris dans la sur aiso diese Statuetten nicht: Sie bekommen sie wieder, aber nur unter groBem  die Leartasie oder ENTER
. b‘;ﬂmlm X b:“ ° ml:' 0 oy FENETRS y 1585, des bon pour absorber'le cristal, i ziehenSie  Maus: Zur Bewegung auf dem Schirm bewegen Sie die Maus in die gewiinschte
right o M comme des mauvaises. CONFRONTATION PAR L ESPRIT also los und bewundern Sie die sich vor Ihrem WINDOW erstreckende Landschati,  Richtung,

To absorb a crystal, position yourself over It and press the space bar or
ENTER

Mouse To move, move the mouse in the direction required To shoot. in 8
directions: move mouse
button to absord the crystal.

CONFRONTATION BY MIND: The jousting area is thus composed:

A grid on which your opponent is represented by a skull, and yoursell by an
eagle's head. You must try to isolate your opponent by closing in on him so
that he cannot move in any of the 8 directions.

At gach turn you must make two actions

Move one space in one of the 8 directions.

Click on one of the spaces around your opponent which will 'Mlll
corresponding of the country you are in. But be careful! your opy

ATL

sut er,
en cliquant sur i page de droite. hmﬂn’mmumm
éendues ot en tant que tel, Il posséde une bibliothéque diabolique gardée par un hiddux

La gone de cgmbat est composée d'une grille sur laquelle votra adversairs est
regrésenté paf un crine et vous-méme par une 1éte d‘aigle. Vous devez essayer
'isoler volre Boversaire an | entermant de telle sorte qu il ne puisse bouger dans
aucune 0es 8 firections.

A chaque tour] vous devez faire deux actions

vighant qut
fructususes... L3,

GRAND ALAMBIC avec ces micholres ouvertes. La grande création de HOKRAM. Si vdus

avez les i ha utis + 1 cristal = 10 pi ). 1a magie opéreny

MARCHANDAGE

fermeté.

ez dans | une des 8 directions.
Cliquez sur undes espaces autour de votre adversaire qui vous révélera un élément

wenn Sie darin eine itten sahen. Sie eriaben gine Reihe von
Uberraschungen. manchmal gute, manchmal schiechte.
mmusmlwmmwmmmmmw

Richtung; Kiicken Sie den linken Mausdriicker und das Kristall wird absorbiert.
INTATION DES GEISTES: Das Zwetkampfgebiet sieht

andereL

indem Sie dariiber kiicken, wahien Sie das Land, das Sie erforschen méchten, vom

linken Rand der Seite, oder lesen Sie es in Ruhe durch, indem Sie Gber der rechten
DJEL

groBe Blcherei, die von einer wachsamen Eule bewacht wird und thnen jede

cofrespondant au pays dans lequel vous Mes. Mais, attention! fait
1z miéme chost ns-vnnsweaqmusanum,lmmm Le pramiar
Qus e Sera pis capable de bouger dans un carré adjacent perdra le match

Commandes

une i de 100, de 10t une e s

the same, and, If you don't react quickly enough, he can play twice. The first

'
mbmmmi(hmhnmmmnumnmmuwamm
Fargent).

onetono lonw be able to move into an adfacent square will

dy
fifnly, 3 lots of coins are available to you, one pile of 100, of 10 and one of
@ sngle coin. Make your offer by ane or plles

b

With Keyboard: To move use the 8 directional arrows. nnmu
ik y your power-slide over
the space you want to uncover and press ENTER

th- left hand one shows how much money you have left.) Beware! You anly
hase three tries!
You may refuse to haggle by clicking at the right of the screen with the ‘no.
synbol® (thumb downwards) or, on the other hand, accept by clicking at the
ft of the screen with lmw symbol (lhumb upwards).
THE BATS Thess ke gold
As so0n as you see them, mnmmmmhymmuwlu
nnm (uqulmyummmmymswmaumm

he "mouse™ Click on the right mouse button to fire (within limit of
pr.mmdsumhs) Click on the right mouse button of the mouse to give

uf

Op the keyboard Use the lef/right directional arrows to move  Press the
ENTER key to shoot (within limit of your powers and supplies) Press the ESC
ke o give up.

DL IN ACTION Desperate fights against monsters and dragons will be
u*uﬂummmmvmmlidmmﬂmmrmm AIIM
m:ment of you will be projected

To move. position the hand slide over the space where you
wish 1o go and click with the left mouse button.

‘Toblockin your opponent, posmonyourmmaltduwmsmmwu
want to uncover and click the left mouse buf

ADVICE: You must succeed through clmmlu wisdom and skill In
resolving the three problems which present themselves in the KINGDOM OF
THE ASHES:

~To find AZEULISSE s daughter
~Make the potion THEROS is seeking

clicks' are limited
Gettoknow your den: around it You

1o lose! Beware! As soon as you go out of your den, the number of clicks Is

d -wwmwmllmnmehwm o*
lmmummwhwﬁm Vous pouvez accepter de marchander aved |
symbole ‘Yes" (pouce vers i¢ haut).

LES CHAUVE-SOURIS

Eiles sont 'un des ingrédients dont vous avez besoin pour fabriquer de I'or. Dés que vabs.

Iés voym. n'hésitez pas  les o leur arks

oAt des créatures vives...)

Avec fa "souris”

Cliquez suf le boutan droit de ta Souris pout tirer (avec une certaing limite on temps 8l
ligment)

ravitail

Cliquez sur le bouton gauche e la souris pour abandonner
Sur fe clavier

Unilisaz les Neches de direction & gauche ou & droite pour bouer

mlnnu, litilisez fes B fiéches directionnelles sur le clavier numérique. Pour
bloguer votra sdversaire, positionnez le symbole d'éoran sur |'espace que vous
voulez découvti et appuyez sur ENTER

i

Pour bouger, gositionnez ta sourts sur I'espace ol vous voulez aller &t cliquez sur le

‘wmm adversaire, positionnez & souris sur I'espace que vous voulez
(écouvric &t clquez sur le bouton gauche,

CONSEILS: Vous devez réussir en intelligence,

VU3 Capacités pn vssolvam les trois problémes qul se présentent & vous dans e
ROYAUME DEB CENDRES

- violver a filf 4 Azsulisse

- préparer a pption que cherche Théros

- Ihre Nachiorschungen kbnriten Friichte tragen - Sie werden dor den groBen
ALAMBIC mit seinem offenen Maul entdecken. Er ist HOKRAMS groBe Kreation. Wenn

Adlerkopt

Einkreisen zu isolieren, daB er sich in keiner der 8 Richtungen bewegen kann.
Bei jeder Drehung haben Sie zwel Aktionen auszutihiren. Bewegen Sie sich einen
Schritt in einer der 8 Richtungen.

aus dem Land. in dem Sie sich befinden, erscheint. Selen Sie vorsichtig! ihr Gegner
macht dassalbe, und wenn Sie nicht schnell genug reagieren, kann er zweimal
spielen, Der erste, der sich nicht mehr (n aines der angranzenden Felder bewegen

Sie die richtigen Ztaten haben (3 + 1 Blelknstall = 10 kann, verllert das Spiel.

Kiappt es mit der Zauberet Ehmhm mit der Tastatur: Zur Bawegung benutzen Sie die 8 Richtungspleile auf
Fower-

r i und smrnwmm das Sie offnen mochten und dricken ENTER.

dmrmnmnnwmmmlmmimuum thlhrlnmm wmmsunmmm

Mit der Maus: Um sich zu bewegen, positionieran Sie den Handschieber dber das
Feld, das Sie orreichen mochten, und licken Sie dan linken Mausknopf.

(uhﬁwmmm-n was Sie bieten, mlmm was Ihnen Gberig

“Power-Slide" Uber das Feld,
das Sie auldecken machen, und Kicken den linken Knop! der Maus.
RAT: Iny

nanmﬂn indem Sie rechts auf dem Bildschirm Gber dem “Nein-Symbol’ (Daumen
nach unten), oder links aut dem Bildschirm akzeptieren und Gber dem “Ja"-Symbol
(Daumen nach oben) kiicken.

FLEDERMAUSE Dios sin die Zutaten, die Ihnen die Produktion von Goid ermoglichen.
Sabald Sie sie sehen, solften Sie die Fladermause fangen, indem Sie sie unter einen
Bann setzen (so schnell wie mglich, denn Fledermause sind geschickte Flieger).

Lbsung der dred Probleme, die sich im ‘KINGDOM OF THE ASHES' prasentieren,
2um Erfolg 2u kommen
- Um AZEULISSES Tochter zu finden,
- Um die Substanz herzustellen, die THEROS sucht,
~ Al dies geht nicht ohne Rickschldge, denn Ihre Krdfte und Klicks

sind nicht unbegrenzt.
L

san: ‘clicks” sont

Apguyez
Appuyez sut la touche ESC pour zbandonner
DJEL EN ACTION

n  Vous
1'avez rien & perdre! Attention! Dés que vous sortez de votre tanidre, le nombre de

limited.
sound becomes lower, until it stops completely. Dnnt clu:k Just anywhere!
-If, by chance,
(game demand a period of rest. click the right mouse button (or the keyboard:
press the ESCAPE key). This will freeze the game.

bétore you in the places your research, byuuncc leads you to, bnllnwm

thim you must understand this.

CONFRONTATION BY FORCE The jousting zone Is thus composed: Your

oganent Is at the right of the screen, separated from you by an invisible,

irroenetrable wall . you. yourself will have taken the form of a mnnmf with
. You will be able rago 2, Water

E am' Mmrmﬂmmmmw 50 be carefull NMNM

. from then
on o the “dragon’ action phases. The F1 key serves to freeze the match and
the F2 allows a sacond player to take the computer's place

May HOKRAM's spirit be with you and Good Luck DJEL. you WIZARD!

P Leseffets
Sofiores, qui vous accompagnent, diminuent d'intensité jusqu'a disparaltre

T'endrokt ol wul ﬁf&ﬂ"ﬁu‘“m uww;m, vous devez s i Ne cliquez pas n'importe od!

(CONFRONTATION PAR LA FORCE S intense réfie i pendant le jeu réciame un
: de repoj, clique: sur e o i (ou pour le clavier: appuyez
par un mur invisibie et impénétrable. Ouant 3 vous, vous aure barre o Cela stoppera le jeu.

‘aux pouvoirs fantastiques. Vous serez capable de vous transformer en un dragon de fau
d'eau Oy de terre..., mais votre adversaire 2 e méme pouvoir, alors attantion! Notez quaie

AqrBSavoir Gagner e eu, vous aufez un accés drect  étape 6 "dragon” Latouche
F1 58 & stoper | match ot la touche F2 permet & un second joueur de prendre la

feu (dragon rouge. sy
wmmswnqudmmu) mnuhm-mmrm(dwm
symbole de |'eau) alors que F'eau andantit le feu. En braf, e feu est supérieur & o terre du
4 'eau qui au feu! Vou I'efnemi en crachan!

Hes dans

supérieute 4 la sianne.

Ouelesprit daHOKRAM soit avec vous et bonne chance DJEL. tof le Sorcier!

Mit der “Maus* Zum F Sig den rechten Knop!

i , wenn Sie
aufgeben wollen.
Auf der Tastatur Pleite, um sich zu

bewegen. Dricken
snmmmvmmnmmunnucmmwmwmmm) Drilcken

Sie ENTER, wenn Sie aufgeben wollen.
DJEL IN AKTION: Es werden Ihnen harte Kidmpfe gegen Monster und Drachen
der Sie

sich gegeniiber sehen, ab. Sie sehen sich Kimpfen an Orten, die Sie erforschen,
gegeniber; der Zutall leitet Sie. Um diese Proben zu bestehen, missen Sie dieses

Prinzip verstehan.
KONFRONTATION DURCH KAMPF: Die Kampfzone sieht foigendermaBien aus® Ihr
Gegner befindst sich rechts auf dem Bildschirm, von Ihnen durch sine unsichtbare
und undurchdringliche Mauer getrennt; Sie selbst haben die Gestall eines Monsters
mit fantastischen Kriften angenommen. Sie sind In der Lage, sich in ainen Drachen
des Feuers, Wasser oder der Erde zu verwandein, Ihr Gegner jedoch hat dieselben
Krifte. Seien Sie also vorsichtig. Denken Sie daran, dafl das Fauer (der rote Drachen,
mmw-cmwmmmmmmmnh&mmm rachen,
Drachen,

Wasser), wopegen Wasser Feuer i6scht. hwmmEmm:mm

ist die Anzahl der Kiicks begrenzt. Diese Begrenzung hangt van der Anzahl der
Kerzen, die Sie haben, ab. Der Begleition wird dumpfer, bis er ganz aufhort.
Vnwmsn mnmuunumm

2 Spiels sine
Piuu fordern, klicken Sie den mmn Knopt der Maus (auf der Tastatur: ESC
driicken). Dies friert das Spiel ein.
Wenn Sie einmal das Abenteuerspiel gewonnen haben, haben Sie von da ab
direkten Zugang 2u den Aktionsphasen des Drachen. F1 frient das Spiel ein, F2
erfaubt es einem zweiten Spieler. die Funktion des Computers zu (ibernehmen.
Moge HOKRAMS Geist mit Ihnen sein: viel Gllick, DJEL, du ZAUBERER!
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Screen Shots:
Atari ST.

{ SPECIAL REQUIREMENTS:

COMPATIBLE WITH
PC: VGA, EGA, CGA,
HERCULES
VIDEO CARDS ONLY.
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© 1988 COKTEL VISION

Parc tertiare de Meuden - Immeuble "La Galifée 5/7 rue Jeanne Braconnier 92366 Meuden La Foret Cedex France

A fantastic quest in a strange and mysterious world, with mind-blowing graphics and
numerous scerarios wickedly animated. The special effects are out of this world, and
the energy ball battles worthy of the greatest wizards. You Djel, magician of the sky,
must fight against three terrible sorcerers to save your kingdom from the worst
possible disasters.

Une quéte fantastique dans un monde étrange et mystérieux. Avec: des graphismes a
couper le souffle, de nombreux tableaux, tous diaboliquement animés, des effets
spéciaux aux limites du réel, des batailles a coup de sphéres d'energie dignes des
plus grands magiciens, Toi, Djel sorcier de I'dir, dois combatire trois terribles
envoiiteurs pour sauver ton royaume des pires calamités.

Una biisqueda fantastica en un mundo extrafio y misterioso. Con: graficos que te quitan

el aliento. numerosas escenas, todas diabdlicamente animadas. Efectos especiales al

limite de lo real. Batallas con bolas de energia dignas de los mas grandes magos. Td,

Djel, brujo del aire, debes combatir conta tres hechizeros estremecedores para salvar
tu reino de las peores calamidades.

Eine fantastische Reise in eine mysteridse Welt; mit umwerfender Grafik und
zahlreichen tiicklisch animierton Szenarien. Die Spezialeffekte sind unglaublich, die
Energieball-Kampfe der grdBten Magier wiirdig. Du, Djel, Magier des Himmels, muBt

gegen die drei fiirchterlichen Zauberer kimpfen, um dein Kdnigreich vor den

schlimnsten Katastrophen zu retten.

Una ricerca fantastica in un mondo strano e misterioso. Con delle grafiche
mozza-fiato, molti schermi, tutti diabolicamente animati, effetti speciali al limite
del reale, battaglie a colpi di sfere d' energia degne dei pil grandi maghi. Tu,
DJEL , mago dell' aria, devi combattere tre terribili nemici per salvare il tuo

regno da calamita peggiori.

Een fantastische speurtocht in een vreemde, geheimzinnige wereld. Met
adembenemende videobeelden, allerlei duivelse animaties, speciale effecten die
nagenoeg echt zijn, gevechten met energie-ringen die doen denken aan de
oertovenaars; en jij, Djel, de Tovenaar van de Lucht, moet drie vreeswekkende
vijanden het hoofd bieden om je rijk te vrijwaren tegen verschrikkelijke rampen.
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