
REFERENCE MANUAL 
FOR THE CINEMATIQUE SYSTEM 

We recommend that you md:e safety copies of your original 
disks and use these when you are playing. 

Note: Before you start playing, it ii advisable to make sure 
that you have a blank formatted disk at hand so that you can 
save games part way through. 

HOW THE GllME WORKS 
Entirely controlled with the mouse, this new generation game 
concentrat~s on the esuntials: pleasue and adventure ... 

Moving the Hero 
You can move the figure that represents yo~ around the screen 
at will. All you have to do to make him move is to move the 
cursor and press the LEFT mouse button. The hero will then 
walk towards' the spot you have chosen. 
The figure will stop if an obstacle en route blocks his way. 
Choose another point that will allow him to get round the 
obstacle. 

The llctions Menu 
You can carry out numerous and varied actions, by using the 
hero 1 even though t'1e actions menu is very simple. 
The actiou menu is displayed if you pre11 the RIGHT mouse 
bntton. Move the menu bar until it highlights the action you 
desire and press the mouse button. 
The actions activated by the LEFT button are as follows: 
EXAMINE: Lets you get mor.e information about an object in 
your vicinity. When the cursor changes to a '+ ', point to the 
object you want to examine and pre11 the LEn mouse button. 
TAKE: Use this command when you want to pick up an object 
which you think may be useful. WJ;len the cursor changes to a 
1+, point to the object you want to pick up and pre11 the LEn 
mouse button. 
INVENTORY: Shows you the objects you hold. Pre11 on either 
mouse button to quit the inventory. 
USE: Lets you use an object you possess, to carry out an action 
on any object or person in the vicinity. When the cursor 
changes to a'+ ', choose the object in the list then click on the 
object or person you want to use it on. 
ACT: Lets you carry out an action on any object or person. 
When the cu.rs or changes to a'+ 11 point to the object or person 
to be affected and press the LEn mouse button. 
SPEAK: You use this to speak to the people you will meet. 
When the cu.rsor changes to a 1+'1 point to the person you wish 
to speak to and press the LEFT mouse button. 

The actioDS activated by the RIGBr butto11 are u foHon: 

EXAMllfi:: Lets you fmd out more about an object you po11e11. 
Move the menu bar until it highlight• the choeen object then 
press the LEFT mouse button. 

USE: Let1-you ue one object fou have, to carry out an action 
on iilDother object you have. Move thl menu ba:r until it 
highlight• the chosen object then pre11 the LEn button. 

ACT: Leta you carry out an action on iilD object you have. Move 
the menu bu until it highlights the chosen object then preH 
the LEn button. 

The Vser Menu 
This menu provides additional functions. The menu is 
displayed when you press on both butto111 at the same time. 

PAUSE: Stops the game until you prea1 one of the moue 
buttons. 

RESTART: Allows you to testarl the game from the beginning. 

DISK DRIVE: U1e thio to tell the program which dillk drive 
yon want to use for savin9 games. 

LOAD A GAME: If you wish to resume a saved game, when 
the program aab you, insert the disk containing your saved 
games. The lilt of games saved on the disk will be displayed. 
Move the cursor to the name of the game to be loaded and 
confirm. 

SAVE A CAME: To save a game, when the program ub you, 
insert your saved game disk. A li1t of all the 9ame1 already 
on the disk will be displayed. Choose an empty space and 
confirm. Type in the text box the name you wish the game to 
be saved under, and confirm. If there i1 no free space, either 
use a new disk or save it over a.n existing game. 

NOTE: lb long as your hero is alive, you ca.n save the game. 
We recommend that you use tbil option frequently 1 Hpecially 
if facing a dangerous situation. ID the cou.rse of certain 
animation sequences, yon cannot guide your figure or save 
the game. But don't worry, nothing really dangerou can 
happen to you during these sequences1 or if it does, it is aheady 
too late to take any action. · 
MUSIC IUID SOUND: to activate or deactivate music and 
sound effects. (PC and Compatibles only.) 



Hints 
• Examine all the objects in youz vicinity, 
• Get close to objects to examine them. No one is infallible u.d 

ow hezo cannot see certain details unleas he examines them 
closely. 

• Read the comments that are displayed. carefolly. They may 
contain clues which may be important latex. 

• Pick up the greatest number of objects possible. 
• Think about all the poaible different uses of the objects you 

po1111ess. 
• Act on everything you can. 
• Speak to as many people u possible, theyinaygive you a lead. 
• Make a copy immediately you sense danger. 
If, after all this, you get stuck at a certain point in the game, try 
and remember if you have forgotten an object, or if you did not do 
something euller on. .. 

LO.llDING INSTRUCTIONS 
ATARI 520, 1040 ST, MEGA ST, and STE 
• Switch on computer. 
• Insert game disk No. 1 in drive A. 
• Double click on the icon DELPBINE.PRG. 
• The game will load and run automatically. 
Bard Disk lmtallation 
• Check that the number of byle& available on the hard disk ii 

larger than that uaed by the game. 
• Create a new directory and copy the contents of each disk into it. 
Loading &om the Bud Disk 
• Double click on the hard disk icon. 
• Double click on the icon of the directory that contains the game. 
• Double click on the icon DELPHINE.PRG. 
• The game will load and run automatically. 
AMIGA 500, 1000 and 200 
(H you are using the AMIGA 500 without extended memory you 
may have to unplug the external disk drive.) 
• Switch off the computer for at least ten seconds. 
• Switch on computer. 
• Insert the Kicl<Start disk in disk drive DF0 
• When the computer prompts you for WorkBench, insert game 

disk No. I in drive DF0. 
• The game will load and run automatically. 
lliiid Diili llwlallalioft 
• Check that the number of bytes available on the hard disk is 

larger than that uaed by the game. 
• Create a new directory and copy the contents of each disk into it. 
Loading from the Bud Disk 
• Double click on the hard disk icon. 
• Double click on the icon of the directory that contains the game. 
• Double click on the icon DELPHINE.PRG. 
• The game will load and run automatically. 
lBM PC AND C:OMPATIBLES 
Bud DUI< lmtalJatlon 
• Switch on computer. 
• Insert the DOS disk in disk drive A: 
• Once your computer is up and running, insert game disk No. l 

in dilk drive A. 
• Type A: and prea ENTER. 
• Type INSTALL and press ENTER. 
• Follow the inst.ructions displayed on the screen. 
Bud DUI< lmtallation 
• Check that the number of bytes available on the hard disk is 

larger than that uaed by the game. 
• Create a new directory and copy the contents of each disk into it. 
Loading &om the Bard Dislc 
• Double click on the hard disk icon. 
• Double click on the icon of the directory that contains the game. 
• Double click on the icon DELPHINE.PRG. 
• The game will load and run automatically. 

lBM PC AND C:OMPATlBLES 
Bud Disk lmtallation 
• Switch on computer. 
• ln&ert the DOS dilk in disk drive A: 
• Once your computer ii up and running, insert game disk No. 1 

in dilk drive A. 
• Type A: and pre&& ENTER. 
• Type INSTALL and press ENTER. 
• Follow the instructions displayed on the screen. 
Loading from noppy Disks 
Starting &om the Disk 
• Switch off the computer for at least ten seconds. 
• Switch on computer. · 
• Insert the DOS disk in disk drive A. 
• Once your computer ii up and JUDD.i.ng1 insert the game dilk 

No. I in disk drive A. 
• Type A: and preA ENTER. 
• Type DELPHINE and pre&& ENTER. 
Loading &om Bard Disk 
• TypeC:andpreuENTER.(UyourharddilkilnotcalledC:, 

type the letter that correspond& to it.) 
• Type CD/DELPHINE and pre&& ENTER. 

KEYBOARD COMMANDS 
• The eight arrow keys move the cunor one pixel each time they 

are pressed . 
• Pressing SRD'T and an arrow key, moves the cunor rapidly. 
• Pressing CTRL and an arrow key, poaitioDJ the cunor in the 

centre of one of eight squares into which the sCJeen is divided 
• The ESC key functions like the right mouse button. 
• Preaaing CTRL and the 115" key tumB the IOWld on and off. 
• The RETURN, ENTER and 115" (the central key on the numeric _ 

keypad) function as the left mouse button. 
• You can also use the function keys to directly acceu the 

commands as follows: 
11Fl" EXAMINE 11FS11 ACTIVATE 
11F211 TAKE 11F611 SPEAK 
uF3" INVENTARY "F9" The actions menu 
"F4" 11SE 11Fl011 The user menu 

• Pressing npu halts the game until you press the key again. 
• Pressina "+" meeds uo the animation. 
• Pressing 11

-" sl~ws do~ the animation. 

Moving the Figure: 
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Mowing the Mouse 
Nwnlock key on: 
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Moving the m.ouse 
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Actions Menu Confirm 

User Menu 
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REFERENZ·llARTE 
DES 

CINEMATIQUE·SYSTEMS 
Wir empfehlen Ihnen, von Ihren Originaldisketten 
Sicherheitskopien anzuf ertigen und nur diese Sicherheitskopien fiir 
das Spiel zu benutzen. 
HINWEIS:BevorSie mit dem Spiel beginnen, sollten Sie sich eine 
leere, formatierte Diskette anlegen 1 um zwischendurch den 
Spielstand a.bspeichern zu kOnnen. 

SPIELllVFBllV 
Diese neue Generation von Spielen1 die ausschliefilich mit der 
Mouse bedient wird, hat nur ein Ziel: Die Freude am Abenteuer ... 

Kontrolle des Heiden 
Die Figur, die eigentlich Sie selbst in diesem Spiel darstellt , bewegt 
sich, lhren Befehlen folgend, Uber den Bildschirm. Um das zu 
erreichen geniigt es, den Cursor der Mouse dorthin zu setzen, wo 
die Figur sich hinbegeben soll und dann die linke Mouse-Taste zu 
betiitigen. Ihr Held setzt sich wie gewii.nscht inRichtung des von 
Ihnen gewiihlten Zieles in Bewegung. 
ihre Figur wird stehenbleiben, wenn er an ein Hindernis kommt. 
Bestimmen Sie dann ein anderes Ziel, das ihm erlaubt, dieses 
Bindemis zu umgehen. 

llktionsmenu 
Durch Ihren Belden, kOnnen Sie 1 trotz eines sehr einfachen 
Handlungsmeniis, eine Vielzah1 A.ktionen durchfiihren. 
Das Aktionsmenii erscheint auf dem Bildschirm wenn Sie die 
RECRTE Mouse-Taste betiitigen. Setzen Sie denMenii-Balken au( 
die Bandlung die Sie wiihlen mOchten und betiitigen Sie entwe..:.er 
die rechte oder die linke Taste. 
Folgeade Aktionen werden nach Betii.tigea der linken Taste 
aufgerufen: 
lJNTERSlJCHEN: Dies erlaubt Ihnen mehr Details Uber die 
Gegenstiinde, die sich in Ihrer Umgebung befinden, zu er!ahren. 
Wenn der Zeiger1der \Mouse sich in ein '+'-Zeichen verwandelt 1 

setzen Sie ,fhn auf den Geaenstand. der niiher untersucht werden 
soll und driicken auf die linke Taste der Mouse. 
NEHMEN: Wird benutzt, wenn Sie Gegenstiinde1 die Ihnen niitzlich 
erscheinen, m.itnehmen mOchten. Wenn der Zeiger der Mouse sich 
in ein '+ '-Zeichen verwandelt, setzen Sie ihn au( den Gegenstand, 
den Sie mitnehmen mOchten und driicken au( die linke Taste der 
Mouse. 
INVENTllR: Gibt Ihnenjederzeit an, was fiirGegenstiinde sichin 
Ihrem Besitz befinden. Driicken Sie auf eine der beiden Mouse
Tasten um die Bestandsaufnahme·zu beenden. 
BENlJTZEN: Gestattet Ihnen 1 mit einem derGegenstiinde1 die sich 
in Ihrem Besitz befinden, eine Bandlung in Bezug au( einen 
Gegenstand oder au( eine Person, die sich gerade in 1 Ihrer 
Umgebung befindet, a,uszufiihren. Wenn der Zeiger sich in ein 
'+'-Zeichen verwandelt , wiihlenSie den Gegenstand aus der Lisle 
aus den Sie benutzen mOchten und klicken dann den Gegenstand 
ode~ die Person an, au( die die Aktion gerichtet werden soll. 
HANDELN: Gestattet Ihnen eine Bandlung in Bezug au( einen 
Gegenstand oder eine Person auszufiihren. Wenn der ·Zeiger der 
Mouse sich in ein 1+ 1-Zeichen verwandelt, wahlen Sie den 
Gege_nstand 1 der untersucht werden soll1 und driicken auf die 
linke Mouse-Taste. 
SPRECHEN: Gestattet Ihnen, sich mit den,Personen, die Sie im 
Spielverlauf treffen werden zu unterhalten. Wenn der Zeiger der 
Mouse sich in ein '+ 1-Zeichen verwandelt, wiihlen Sie den 
Gegenstand aus, der untersucht werden sol11 und driicken au( die 
linke Mouse-Taste. 
Folgende BaIJdlungen werden nach Betii.tigen der RECHf'EN 
Mouse-Taste aufgerufen: 

UNTERSUCHEN: Gestatte t Ihnen niihere l\.ngaben Uber einen 
Gegenstand zu erhalten, den Sie besitzen. Setzen Sie den menii
Balken auf den gewiinschten Gegenstand Und driicken Sie die linke 
Mouse-Taste. 
BENUTZEN: Gestattet Ihnen, eine Handlung mit einem 
Gegenstand in Ihrem Gepiick auf einen anderen Gegenstand in 
Ihrem Gepiick auszuiiben. Setzen Sie den Menii-Balken auf den 
gewiinschten Gegenstand und dricken Sie die linke Mouse-Taste. 
RANDELN: Gestattet Ihnen, eine Bandlung auf einen Gegenstand 
in Ihrem Besitz auszufiihren. Setzen Sie den Menii-Balken auf den 
gewiinschten Gegenstand and driicken Sie auf die linke Mouse
Taste. 

Das Hilfsmenu . 
Dieses Men ii bietet Ihnen Funktionen an, die mit dem eigentlichen 
Spielverlau( nichts zu tun haben, Ihnen aber z.B ermOglichen, 
Zwischenspeicherungen oder Teil-Ladungen vorzunehmen ... Sie 
gelangen in dieses Menii, wenn Sie auf beide Mouse-Tasten 
'gleichzeitig driicken. 
PAUSE: Bringt das Spiel in Wartestellung, bis Sie erneut auf eine 
der Mouse-Tasten driicken. 
NElJBEGINN: Gestattet Ihnen, mil dem Spiel bei Null wieder 
anzufangen. 
SPEICHERLAlJFWERK: Dient dazu 1 dem Programm anzugeben, 
welches Diskettenlaufwerk Sie zum Zischenspeichern benutzen 
wollen. 
TEILLADUNGEN: Mit dieser Funktion kOnnen Sie ein bereits 
begonnenes, zwischengespeichertes Spiel fort(iihren. Wenn das 
Programm Sie darum bittet, legen Sie die Speicherdiskette ein. 
Daraufhin erscheint eine Liste der auf dieser Diskette 
gespeicherten Spiele. Setzen Sie die Mouse auf den Namen des 
Spiels, das Sie laden mOchten und bestiitigen Sie (wir empfehlen 
Ihnen, sich zu diesem Zweck eine leere, formatierte Diskette 
anzulegen). • 
SPIEL SPEICHERN: Gestattet Ihnen1 das Spiel 1 das gerade in 
Gang ist, zu speichern. Wenn das Programm Sie darum bittet, legen 
Sie die Speicherdiskette ein. Daraufhin erscheint auf dem 
Bildschirm eine Aufstellung, die eine Liste der bereits au( Diskette 
gespeicherten Spiele enthiilt. Wiihlen Sie einen freien Platz und 
bestatigen Sie. Geben Sie in das Textfenster einen Namen fiir den 
neuen Spielstand ein, und bestiitigen Sie. Sollte in dieser 
Au!stellung kein Platz mehr frei sein, nehmen Sie entweder eine 
neue Spaicherd.iskette oder iiberschreiber. Sie ein baraits 
gespeichertes Spiel. 
MUSIK UND TON: Gestattet Ihnen1 die Musikundd.ie Geriiusche 
ein-oder auszuschalten (nur (iir MS/PC-DOS kompatible}. 
HINWEIS: Sie kOnnen nur so lange den Zwischenstand speichern, 
wie Ihre Figurnoch lebt. Wir empfehlen Ihnen daher, diese Option 
regelmailig zu benutzen, sobald sich eine gefiihrliche Situation 
ergibt. Wiihrend einer Spielsequenzen, in der Sie Ihre Figur nicht 
fiihren, kOnnen Sie das Spiel nicht zwischenspeichern. Doch 
bleiben Sie ganz ruhig, wiihrend dieser Sequenzen wird Ihnen 
nichts besonders gefililcihes widerfahren, es sei denn, es ist 
sowieso schon zu spilt zu handeln. 

Tip fUr llnfanger 
Sollten Sie zum ersten Mal ein Adventure spielen, sollten Sie 
(olgendes beachten: 
• Untersuchen Sie alle Gegenstiinde, die sich an Ihrem 

Aufenthaltsort befinden. 
• Gehen Sie dicht an die Gegenstiinde heran, die Sie gerade 

untersuchen, denn niemand ist unfehlbar und unser Held kann 
einige Details nurdann erkennen, wenn er auch nah genug dran 
ist. 

• Le sen Sie die erscheinendenKommentare sorgfiilt ig durch, denn 
sie kOnnen wichtige Binweise fiir den Rest lhres Anbenteuers 
beinhalten. 

• Nehmen Sie so viele Gegenstiinde wie mOglich mit. 
• Denken sie genau Uber alle in Frage kommenden 

VerwendungsmOglichkeiten der Gegenstiinde , die Sie besitzen, 
nach. 



• Betiitigen Sie all.es was sich Ihnen bietet. 
ei Sprechen Sie mit so vie I en Person en wie mOglich. Sie kOnnten Ihnen 

vielleicht wichtige llinweise geben. 
• Speichem Sie den Zwischenstand ah, sobald Sie Gefahr wittem. 

Sollten Sie trotz allem irgendwo im Spielverlauf steckenbleiben, dann 
versuchen Sie nachzupriifen, ob Sie nicht einen Gegenstand vergesaen, 
oder ob etwas noch unerledigt ist ... Es gibt fiir jedes Problem eine 
Liisung. 

ATllRI 520, 1040 ST, MEGA ST und STE 
I. SPIEL VON DISKETTE 
Laden des Spiels von Diskette 
• Schalten Sie den Computer fiir mindestens 30 Sekunden ab. 
• Schalten Sie den Computer ein. 
• Legen Sie Diskette Nr. l in Laufwerk A: ein. 
• Klicken Sie das Icon DELPBINE.PRG doppelt an. 
2. Spiel von festplalte 
Installation 
• Priifen Sie nacb, ob die Anzahl freier B}'tes anf Iluer Bard-Disk 

grOJler ist1 als die au den Disketten. 
• Leg en Sie einen neuen Ordner an, in den Sie nacbeinander den Inhalt 

der Diskette kopieren. 
Sie .des Spiels von Festplatte 
• Klicken Sie das Icon der Festplatte an. 
• Klicken Sie das Icon des Ordners doppelt an, der das Spiel enthiilt. 
• IOicken Sie das Icon DELPBINE.PRG doppelt an. 

AMIGA 500, 1000 und 2000 
(Bei einer Amiga 500 ohne Spiechererweiterung1 sollten Sie exteme 
Laufwerke vom Rechner trennen.) 
l . Spiel von Diskette 
• Laden des Spiels von Diskette. 

AMIGA 1000 
• Schalten Sie fiir mindestens 30 Sekunden den Computer ah. 
• Schalten Sie den Computer ein. 
• Legen Sie die Diskette KickStart in das Lanfwerk DF0: ein. 
• Wennder Computer die Disketie Work Bench fordert , leg en Sie statt 

dessen die Diskette 1 des Spieles in das Laufwerk DF0: ein. 

AMIGA 500 und 2000 
• Schalten Sie fiir mindestens 30 Sekunden den Computer ab. 
• Schalten Sie den Computer ein. 
• Wenn der Computer die Diskette Work Bench fordert, le gen Sie statt 

dessen die Diskette l des Spieles in das Laufwerk DF0: ein. 
2. Spiel von Festplatte 
Installation 
• Vergewissem Sie sich, daB Due Festplatte noch ausreichend freien 

Platz fiir das Spiel anbietet. . 
• LegenSie einen neuen Ordner an, in das Sie nacheinander den lnhalt 

der Diskette kopieren. 
Laden des Spieles von Festplatte 
• Klicken Sie das Icon der Festplatte doppelt an. 
• Klicken Sie das Icon des Ordners, der das Spiel enthiilt doppelt an. 
• Klicken Sie das Icon DELPHINE SOFTWARE.PRG doppelt an. 

MS/PC·DOS KOMPATIBLE 
Installation 
• Scbalten Sie fiir mindestens 30 Sekunden den Computer ah. 
• Schalten Sie den Computer ein. 
• Legen Sie Ihre M&'PC·DOS Diskette in Laufwerk A: ein. 
• Nach dem Booten lhres Compaters legen Sie die Diskette 1 des 

Spieles in Laufwerk A: ein. 
• Geben Sie A: ein und bestiitigen Sie mit ENTER. 
• Geben Sie INSTALL ein und bestiitigen Sie mit ENTER. 
• Befolgen Sie die Anweisungen, die auf dem Monitor erscheinen. 

I. SPIEL VON DISllETTEN 
Laden de1 Spieles von Diskette 
• Sc.halten Sie fiir mindestens 30 Sekunden den Computer ab. 
• Schalten Sie den Computer ein. 
• Legen Sie die DOS-Diskette in Laufwerk A: ein. 
• Nach Installation lhres Computen, legen Sie die Diskette 1 des 

Spieles in Laufwerk A: ein. 
• Geben Sie A: ein und bestiitigen Sie m.Jt ENTER. 
• Geben Sie DELPHINE eln wad bestliligen Sie mil ENTER. 

2. SPIEL VON FESTPL.llTTE 
Laden des Spieles von Festplatte 
• GebenSie C: ein nnd bestiitigeo Sie mitENTER (sollte lhre Festplatte 

nicht Laufwerk C: sein, geben Sie den ent:sprechenden Buchstaben 
ein). 

• Geben Sie CD/DELPHINE ein und bestiitigen Sie mit ENTER. 
• Geben Sie DELPlllNE ein und best8tigen Sie mit ENTER. 

3. TllSTllTVR·KONTROLLE 
• Die acht Cursor-Tasten veriindem die POlition des Zeigen um ein 

Pixel. 
• Durch gleichzeitiges Driicken der SllD'T·Taste und einer Cursor· 

Taste bewegt sich der Zeiger schneller. 
• Durch gleichzeitiges Driicken der CTRL-Taste mul einer Cunor

Taste, wild der Zeiger ins Zentrmn eines der acht Quaclrate des 
Bildes gesetzt. 

• Die Taste ESC ent:spricht der rechten Mouse-Taste. 
• Durch gleichzeitiges Driicken der CTRL-Taste und. S kOnnen Sie 

den Ton ein· oder ausschalten. · 
• Die Tasten RETURN, ENTER und 5 (des Zif fem-Blocks) ent:sprechen 

dei linken Mouse-Taste. 
• Folgende Tuten rufen Befehle direkt auf: 

11Fl" 11NTERSIJCREN "TS" BETlt.TJGEN 
11F2" NE11MEN "F6" SPRECREN 
11F311 INVENTAR 111"9" Aktionsmenil 
11r411 BENUTZEN "FlO" llilfsmenU 

• DriickenSie die Taste, up"hiiltdas Spiel an, bis Sie emeut auf 11P" 
driicken. 

• Driicken Sie auf 11+"1 werden alle Bewegungen beschleu.nigt. 
• Driicken Sie anf 11

-:-", werden alle Bewegungen verzOgert. 
Kontrolle der Figur: 
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Aktionsmenii Hilfsmenii. 
Benutzermenii 
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PRONT1JllRIO 
PERIL 

SISTEMll CINEMllTIQ1JE 
Si conaiglla di fare delle copie dei diac~etti . originali.e asue 
queste per giocare. 

ATTERZIONE: Prima d.i ,lniziare, as1icurani di avere a 
dispoldzione un discbeHO vuoto formattato n cui pot er 1alvare 
ell volta ID volta le pull del ;ioco. 

FVWZIONAMENTO 
lnteram.ente controllato con il moue, questo gioco dell a nu ova \ 
geneiazione si concentra aulle cose 11.enziall: il piacere e 
l'avventura~ .. 

MuoYere l'eroe 
La figura che ti rcippresenta1 la puoi muovere a volont& 1ullo 
1ch.ermo. Tutto quello che devi fare per farlo spostare, e di 
muovere ll'cunore e premere ii pulsa.nte SDOSTRO del mouse. 
L'eroe ai &p01ta1 quincli, ~o il puto cbe hai scelto. 

Se u.n 01tacolo gli blocca la 1trada, la flgura si ferma. Scegli 
un altro punto che gli permetta di aggi.rare 1'01tacolo. 

II Menu di Azione 
A.ache •e il nien.u di azione e piuttoato semplice, puoi eseguire 
tU:te azioni divene con l'eroe. 

II menu ell azlone appare qu .. do premi ii p1lls .. te DES'!'RO 
del moue. Mao vi la barra del menu fino ache non evidenzia 
l'azione desiderata1 e premi il pul1ante del moue. 

Le u!c::! :ttivate co:: i! pa!:a.z:te !!!f!ETl!O de! mo!!.!e, :oz:o 
le •egue.nti: 

EXllMlllE (E1amina): Ti permette ell ottenere mag;iori 
inlqrmazioni n 1lJl 09getto nelle tue vici.nanze. Quando il 
cunore al cambia in u.na '+'. pu.nta aull'oggetto che vuoi 
eaaminare e premi il pullante SIJQSTRO del moue. 

· TARE (Prendl): Uaa queato comando qaando vuoi racco!iliere 
un oggetto che ritieni po11a e11erti utile. Quan do il curaore ai 
cambia un ua 1+1

1 punta 1ull1oggetto che vuoi raccogliere e 
preml ii pubai>.te SJJllSTRO. del monse. 

lllVEllTORY (ln•entario): lnellca gll oggetti ID tuo 
poiaeaao. Per uaci:re dall1inventario1 premi uo dei pul1ante 
del mouse. 

USE (Uaa): Ti permette di usare un oggetto in tuo po11esao, 
.di eaeguire un'uione au qualunque. oggetto o penona nelle 
vicinanztt : Qua.ado il curaore al cambia in una '+', acegli 
l'oggetto aull'elenco e poi lai clic_ aull'oggetto o persona au cui 
lo vuoi uare. 

ACT (Agiscl): Ti permette ell e1eguire un azlone 1u qualunque 
oggetto o persona. Ouando il cu.raore ai camhia un una 1+'1 

pun ta aull'oggetto o peraona e pre mi il pulsante SDHSTRO del 
niouae. 

SPEAK (Parla): Queato lo uai per parlare alla gente che 
incontri. Ouando il curaore ai cambia in una 1+1

1 punta aulla 
persona a cui vuoi parlare e pre mi il pulaante SllOSTRO del 
moaae. 

Le azio.ni attivate co.a i1 palaete DESTRO del moue, aoao le 
aegv.e.nti: 

EXllMlllE (E1amina): Ti permette ell ottenere maggiori 
inlormazioni nan oggetto in tao po11e110. Muovi la bura del 
menu lino a quando non evidenzia l'oggetto preacelto e poi 
premi ii pub .. te ell SDllSTRA. 

USE (Uaa): Ti permette di uaare un oggetto in tao poaaeaao, 
di emeguire un'azione au qualunque oggt!tto. Muovi la barra 
del menu lino a che non evidenzia l'oggetto preacelto e poi 
premi ii p1lls .. te ell SDllSTRA. 

ACT (Agisci): Ti permette di e1e!J1lire un azlone 111 qualunque 
oggetto in tuo po11eaao. Muovi la barra del menu lino a che 
non evidenzia l'oggetto preacelto e poi premi il pul1ante di 
SIJlllSTRA. 

Menu dell'Vtente 
Queato menu fonrlsce fanzioni aggiuntive, e appare premendo 
contemporaneamente i due pulaanti. 

PAUSE (Pauaa): Ferm.ail gioco fino ache non premi uno dei 
pullanti del moue. 

RESTART (Rlpresa): Ti permette di riprendere ii gioco 
dall'inizio. 

DISK DRIVE (IJnlta Disco): Questa la 1llli per dire al 
program.ma quale drive vuoi uar"e per aalvare i giochi. 

LOAD A GAME (Carica an Gloco): Se de1ideri riprendere 
un gioco aalvato, quando ii program.mate lo chiede, inaeriaci 
ii diachetto contenente i giochi aalvatof . L'elenco dei giochi · 
aalvati appare. Muovi i1 curaore aul no me del gioco da caricare 
e conlerma. 

SAYE A GAME (Salva un Gioco): Per aalvare UD gioco, 
quando te lo chiede ii program.ma, inaeriaci il gioco aalvato. 
Appare n.n eleiico di tutti i giochi aalvati. Scegli uno apazio 
vuoto e conferma. Digita ii no me aotto cui vuoi aalvue ii gioco 

· nella casella teato e poi coaferma. Se non c1e 1pazio, usa un 
diachetto nnovo, oppure aalVa aopra un gioco gii\ esiatente. 

ATTENZIOJfE: Puoi aalvare un gioco fintanto che l'eroe e 
ancora in vita. E' conaigliabile usare questa opzione con 
frequenza, apecialmente qil.ando ti trovi in aituazioni 
pericoloae. Durante atcune aequenze animate, non puoi 
guidare il personaggio o aalvare il gioco. Ma non ti 
preoccupare, in qaeate aequenze non ti 1uccede niente di 
veramente pericolo10, oppure ~ gii. troppo tardi per fare 
qualcoaa. · 

MUSIC lll'ID SOIJND (Muslca e Sonoro): Per attivare o 
diaattivare la muaica e gtrelletti sonori. (Solo per PC e 
compatibill.) · 

Suggerimenti 
• Eaamina tutti gU oggetti che ti stanno vicino. 

• Avvicinatiagli oggetti da eaam.inare. Neaaano e inlallibile, 
e ii noatro eroe non puO vedere i parlicolari ae non Ii eaamina 
da vicino. 

• Leggi attentamente i comm.en ti che appaiono. Possono contenere 
degll indizi utill per ii futuro. 

• Raccogll il maggior nnmero pouiblle di oggetti. 
• Pema a tutti gll mi poeaibili di un oggetto in tuo poaeuo. 
• Agilci dovunque Ii e poaibile. 
• Parla col maggior numero pouibile di gente. Potresti ottenere 

delle prezlose indicazioni 
• Appena ti aenti in pericolo, fai immediatamente nna. copia. 

Se dopo tutto questo, ti trovi bloccato in unpunto del gioco, cerca 
di ricordare 1e ti lei di.m.enticato UD oggetto1 o se non hai fattouna 
certa cosa prima.. ... 

15,,._VZIONI DI CARICAMENTO 
ATARI 520, 1040 ST, MEGA ST e STE 
• Accendi il computer. 
• inllerUci ii diachetto I nel drive A: 
• Fal un doppio cllct nll'icona DELPlllNE.PRG. 
• n gioco Ii carica • gira aulomalicamente. 

AMIGA 500, 1000 e 2000 
(Se aai un AMIGA 5001enza estensione di memoria1 devi staccare 
l'mlltl diaco estema.) 
• Spegni ii computer per almeno dieci aecondi. 
• RiaCcendi il computer. 
• lnllerUci ll diachetto KlckStart nel drive DF0. 
• ()uando appare il sollecito peril Workbench1 inserisci il 

diachetto I nel drive DF0. 
• n gioco si carica e gira automaticamente. 

lnltallazione IV Disco Rlgido 
• Controlla che ii uumero di bytes dlsponibili sul diaco rigido Bia 

mag;iore di quello 1llato daJ programma. 
• Crea una nuova directory e copiaci ii contenuto di ciascun 

diachetto. 

Caric:amenlo da Disco Rigido 
• Fai un doppio clic sall'icona del disco rigido. 
• Fai an doppio clic sall'icona della directory che contiene il gioco. 
• Fal un doppio cllc nll'icona DELPlllNE.PRG. 
• n gioco ai carica e gira automa~camente. 

lnltallazione BU Disco Rlgido 
• Controlla che il numero di bytes dlsponibili sul diaco rigido Ila 

maggiore di quell~ uaato daJ programma. 
• Crea u.na nuova clirectory e copiad ii contenuto di ciascun 

diachetto. 

Caricamenlo da Diaco Rigido 
• Fal 1lD doppio cllc nll~cona del diaco rigido. 
• Fai un doppio clic nll'icona della directory che contie.ne il gioco. 
• Fal un doppio clic nll'icona DELPlllNE.PRG. 
• n gioco Ii carica e gira automaticamente. 

IBM PC E COMPATIBDJ 

lnltallazione 1111 Disco Rigido 
• Accendi il computer. 
• inllerUci U diachetto DOS uel drive A: 
• Quan.do UComputer e avviato1 inserisciil dischetto 1 nel drive A: 
• Balli A: e preml INVJO. 
• Balli INSTALL e premi INVIO. 
• Segui le ilt:razionl aullo achermo. 

Carlcamenlo da Diacbi noppy 
• Avvin da diaco. 
• Spegni il computer per almeuo dieci aecondi. 
• Riaccendi il computer. 

• inllerilci ii diachetto DOS nei drive A. 

• Quandoil computer eavviato, i.n&erisciil diachetto 1 neldrlve A 

• Balli A: e preml INVIO. 

• Digita DELPlllllE e preml INVIO. 

Caricamento da Disco Rigido 

• BattiC:e premllNVIO (oe lldiaco rigidononlichiama C:,batti 
la lettera che conilponde). 

• Digita CDIDELPlllllE e preml IN\llO. 

• Digita DELPlllllE e preml IN\llO. 

COMANDI TASTIERA 
• Gli otto tasti freccia maOvono il cnnore di un pixel ogni volta 

che vengono premuti. 

• Premendo SBll'T e 1ID tuto freccia1 muovere ii cnnore piil 
rapidamente. 

• Premendo CTRL e un tasto freccia, colloca il cunore al centro 
di uno degli otto riquadri in cui ~ lo schermo. 

• n tasto ESC fmiziona come il pulaante destro del moue. 

• Premendo CTRL e il tuto 51 accende e spegne il aonoro. 

• l lalli RETIJllll, INVIO e 5 (quello al centro del lallierillo 
numerico) fmizionano come il pulaante s:inistro del mouse. 

• Jnoltre1 paoi mare i tuti fmlzione per accede re dlrettamente ai 
comandi come segue: 

"Fl'' ESAMDIA 
11F2" PRENDI 
unu INVENTARIO 
11F4" USA 

ursn ATTIVA 

"F6" POLA 
"1'9" Menu Azione 
'TlO" Menu Utente 

• Premendo "P" 501P&Dde il gioco fino ache DOD lo premi di naovO.' 

• Premendo 11+", accelera l'animazione. 

• Premendo 11
-"1 rallenta l'animazione. 

Per Muovere la Figura! 

NO N NE 

[!].[!Jill 
o:__@J~E 
~~~STOP 

SO S SE 

Per Muovere ii Mouse 
Coniltasto 

N-1oclc acceso: 

NO N NE mmm 
o~@-E 

STOP ,[TI~ m 
SO S SE 

Per Muovere ii Mop,se 
Con iltasto 

NumJoclc spenlo: 

NW N NE 

)TI mm STOP 

w-EJ [frrrh . 
s;:f!Jill 0f:1 SE 

SW cp~UJ 
Menu Azione Conferma 

Menu Utente 
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