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Player's Reference Card 

What You Need: 

Amiga ASOO, 1 OOO or 2000 
Minimum !MB of memory required . 
A mouse. 

To get the most out of the CAJYflVE real surround-sound stereo 
capabilities, it is recommended that you connect your Amiga to a 
Hi-Fi and play the game while wearing headphones· preferably of 
the type that shut out background noise coming from the room. 

How to Load Captive -The Quest for Freedom 

TO AVOID ANY RISK OF INFECTION OF THIS DISK BY VIRUS, 
KEEP THE WRITE-PROTECT TAB ON YOUR GAME DISK OPEN. 

Insert the Captive Disk into the disk drive and turn on the 
compu ter. The game will load automatically. 

Read the Instruction manual completely in order to get the most out 
of CAJYflVE ·THE QUEST FOR FREEDOM. 

6 1990 Mind'>C'ape International Ltd. All Rights Reserved 
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CREDITS 

CA PTIVE WAS BROUGHT TO YOU BY THE FOLLOWING PEOPI E 

DESIGN, PROGRAM Ml G AND GRAPH I 
BY 

ANTONY CROWTHER 

PRODU ED 
BY 

PHIL HARRISON 

PRODCUCTIO ASSISTED BY STEVE WHITTLE 
ART DESIGN AND DIRECTION BY MARK DESIGN 
COVER ILLUSTRATION BY JEAN-PIERRE TREVOR 

MANUAL WRITTEN BY PHIL HARRISO 
DUPLICATION, PRINT AND PACK BY PRIORITY PA KAGI G LTD 

SPECIAL THA KS TO: 
LISA CROWTHER AND SARAH 

GEOFF HEAT H, JEAN-PAUL ROHAN, KIRSTI E MILNE & HOWELL JONES 
& ALL AT Ml DSCAPE UK, ALL AT COMMODORE UK, 

THE BITMAP BROS. AND ROB NORTliERN 

EXTRA SPECIAL TliANKS TO TliE GAMETESTING GENII : 
CHRIS CROWTliER AND ROSS OODLEY 

This game Incorporates RATf-DOS 0 1990 Antony rowther 

CAPTIVE C> !990 MINDSCAPE INTERNATIONAL J:fD. ALL RIGllTS 
RESERVED. 

UNAUTHORISED COPYING, RENTAL, LOAN, 
BROADCAST O R DISTRIBUTION 

EX PRESSLY PROHIBITED. 

REMEMBER -COPY! G GAMES WITHOUTTHF 
PERMISSION OF THE COPYRIGHT HOLDER IS AN OFFENCE UNDER BRITISH 

AND INTERNATIO AL LAW. 
MI NDSCAl'E WILL USE WHATEVER POWERS POSSIBLE 

TO ASSIST ONVICTIONS OF ANY PERSON OR 
PERSONS BREA HING COPYRIGHTS Oi' THIS OR ANY OTHER PRODU 

©C a p t i u e· 
Carte de Reference 

II Vous Faut 
Pour un Amiga ASOO, 1000 ou 2000 
Un minimum de lMB de memoire. 
Une souris. 

Pour tirer entierement profit des capacites stereo d'ambiance de 
CAPTIV E, nous vous recommandons de relier votre Amiga a une 
chaine hi-fi et de jouer avec les ecouteurs sur les oreilles, de 
preference ceux qui eliminent les bruits de fond environnants. 

Comment Charger Captive -The Quest for Freedom 
(la quete de liberte) 

POUR EV ITER TOUT RISQUE D'INFECTION DE LA DISQUETIE PAR 
UN VIRUS, LAISSEZ LA LANGUETTE DE PROTECTION EN ECRITURE 
DE VOTRE DISQUETTE DEJEU OUVERTE. 

lnsrez le disquette Captive dans !'unite et allumez votre ordineur. Le 
jeu se charge automatiquement. 

Lisez le manuel d'instructions pour avoir toutes les informations 
necessaires sur CAPTIVE - THE QUEST FOR FREEDOM. 

CH990 Mindscaj)(' International . Tout Drolts Reserve. 
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REMERCIEMENTS 

GRACE AUX EFFORTS Df~ TOUTE UNF F.QUIPE NOUS AVONS PU VOUS 

PROPOSER (.A PIVF 

Concl'pllon. programmalion l'I graphism~ 1>ar Antony Crowther 

Produil par Phil l-lamson 

Production assiste~ par Sieve Whit I le 
Conccplion artistlqu(' et dlrCt.tion par Mark Design 

lllustralions de la couvcrtu re par Jean-Pierre Ttevor 
Manuel (>crlt par l'hll I lamson 

Reproduction, impression l't cmballage par f'riority Pad.aging Ltd 
Remcrclemenls Sp('Ciaux a 

Usa Crowther et Sarah 
Geoff Healh, Jean-Paul Rohan, Kirstie Milne bt Howell Jones 

Alnsl quc toutc l'Cquipe de Mlndscapc UK 
Et lous ceux de Commodore UK 

The Bitmap Broll' et Rob Northern 

kemercieml'nlS extra-spCciaux aux g(>nics du tl'st de jcu: 

Chrl\ Crowther et Ross Goodley 

Ce j('U comprcnd RATl-DO~ 1990 Anthony Crowther 

CAl'TIVE C 1990 MIND!>(.Al'E INTERNATIONAi. i.TD. lOUS DROITS RESERVES.I A 
REl'ROIJU noN. I.A l.OCATION, l.'EMPRUN"I, LA DIFFUSION OU I.A DIS"I RlllUTIO SANS 

AUTORISATION SONI rRICfEMENl IN! ERDITS. 

RAPPEi. - I.A COl'IE Ill· JEUX SANS I.A l'F.RMISSION DU 
l'ROl'RIETAIRE FSI" UNI, VIOLATION ()I, LA LOI BRITANNIQUE ET INl"ERNATIONAI E. 

MINDSCAl'I, ENGAGERA DES l'OURSUITES CONrRE Toun l'ERSONNI F.NFRF.IGNANr OU 
AYANl f.Nl'REINT l.f.S 

IJROITS D'AUTEUR DF CE l'RODUIT OU DE TOUT AUTRE l'RO!lUrl . 

®C a p t i 11 e 
Tarjeta de Referencia de! jugador 

Lo Qui Necesitas 

Amiga ASOO, 1000 o 2000 
Hace falta una memoria minima de !M B. 
Un rat6n. 

Para saca r el maximo partido de la autentica capacidad de sonido 
estereof6nico total, te recomendamos conecta r tu Amiga con un 
aparato de Alta Fidelidad y jugar con los auriculares puestos, sobre 
todo del tipo que amortiguan del todo los ruidos que proceden de la 
habitaci6n . 

Para Carga Captive -La Busqueda De La Libertad 

PARA EV ITAR TODO RIESGO DE INFECCION DE ESTE DISCO POR 
VIRUS, ABRIR LA ETIQUETA DE PROTECCION DE ESCRITURA DEL 
DIS 0 DELJUEGO. 

lntroducir el Captive Disk en el aparato y po ner en marcha el 
ordenador. El juego se ca rgara automaticamente. 

Leer del todo el manua l de lnstrucciones pa ra sacar el mayor partido 
posible de CAPTIVE -THE QUEST FOR FREEDOM. 

CJ 1990 Mlndscape In ternational Lid. H.cSt>rvados TodO!> Los DNechos 
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RECONOCIMIENTOS 

( Al'11VF VIENE A ru MANm CoRAUA> A 

DISENO, PRO<.RAMAC ION V C.RAI IUlS 
DF AN10NY CROWTlll R 

PRODUCIDO PORPHll . HARRl'ION 

PRODUCCION ASISTIDA POR sr1v1 Wiii n"' 
DISENO ARTISTICO Y DIRKUON Ill MARK Dl.SlloN 

II U'lrRAl ION DI. LA l'ORTADA l'OR JI.AN-I'll RRl· 1 REVOR 
MANUAL F.SCRITO l'OR PHIL llARRISON 

REl'ROllUCCION, IMPRF.SION Y FNl'AQUE1AIJO A CARGO DI l'RIORITY PACKAGING LTD 

AGRADECIMIENTO ESPfl IAL A 
LISA cRowrHF.R v SARA Ii 

GEOl I HFATll , JIAN.l'AUI ROHAN, KIRSTll Mll .NI !t. ltOWILl.JONES Y l'OIJO FN 
MINDSCAPI IN11RNAllONAL 

TOI)() EN COMMODORl UK 
Tiii. HITMAP BROS. Y ROH NORTlllRN 

AGRADFC IMlf.NTO EXTRAl.SPECIAL A I.OS Gl.NIOS QUI PRUERAN IOSJUFCiOS 

( llRI> LROWTHER Y ROSS GOOIJI EY 

Este jucKO lnrn1>ora RATT-IX>~ 1990 Antony< rowther 

CAP"! !VF C> 1990 MINDSCAPF- INTERNATIONA i. ITD. RF.SERVADOS ronos LOS DERECllOS. 

QUEDA F.XPRF.SAMEN11' PROl llBIDO COPIAR, ALQUILAR, PRES'IAR, RF1RANSMITIR0 
IJISTRIRUIR SIN AUTORIZACION 

RECULRDA - COPIAR JUEGOS SIN PlRMISO DE QUIEN 
POSE!' I.OS DERH HOS DE AUTOR ES UN DELI ro BAJO LAS l.FYf.S BRITANIC:A E 

INTERNACIONAL. MINDSCAPE UTILIZARA rooos LOS PODERF.S l'OSIRI F.S PARA ASISTIR EN 
LA CONDENA DF TODA PERSONA 0 l'ERSONAS QUE INC:UMPIAN II COPYRIGHT DE ESTE 

0 CUALQUIER OTRO l'RODUCTO 

©Cap t i 11 e 
Spieler-Referenzkarte 

Was Man Braucht: 

Amiga ASOO, 1000 oder 2000 
Mindestarbeitsspeicher: I MB 
Eine Maus. 

Um das Beste aus den Umgebungs-Sound-Fahigkeiten von CAJYflVE 
herauszuholen, empfiehlt sich der AnschluB des Amiga an ein 
Hi-Fi-System und das Anlegen von Kopfhorern - am besten solche, 
die keine storenden Nebengerausche zulassen. 

Laden Von Captive -The Quest for Freedom 

ZUR VERHINDERUNG JEGLICHEN INFEKTIONSRISIKOS DURCH 
VIREN BELASSEN SIE DENS HREIBSCHUTZ AUF DER DISKETTE 
OFFEN. 

Legen Sie die Captive Disk in das Laufwerk und schalten Sie den 
Rechner ein. Das Spiel wird automatisch geladen. 

Bitte lesen Sie die ganze Begleitdokumentation, wenn Sie das Spiel 
CAJYflVE - THE QUEST FOR FREEDOM wirklich voll genieBen 
wollen . 

0 1990 Mind.scape International l.td Alle Rcchte Vorbehalten 
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DIE MITWIRKENDEN 

CAl'IWl !NI l'A D MIT 1111.Ft Df.R FOJ.t,I . DF. LEUTE; 

DF.SIG , PROGRAMMIERUNti UNI> loRAflK 
von 

ANTONY CRowrmR 

Procluz,•111 : 
PlllL HARRISON 

l'RODUKTIONSASSISTF. z. S'I EVF w111rn E 
GRA FISCllES DESIGN UND l.EITU t. MARK DESIGN 

I.I BANDILLUSTRAflO : jf.AN-PlfRRt I Rf.VOR 
ORIGINAi.HA DBUCll; 1'1111 HARRISON 

URf.RSETZUNGEN: ALPHA CRC, CAMBRIDGE 
DUl'l.IKA'llON, DRUt:K UND Vf.Rl'ACKU G; PRIORI rv l'ACKAC.INL I TD 

MIT~ESONDEREM DANK AN: 
USA CROWrl IF.R U D SARAll 

GEOFF llEArll , JEAN·l'AUL ROHAN, KIRSTIE Mll. t" llOWU.LJONf.S 
SOWIE AN Al.LF LELl'rF BEi MINDSCAl'l UK 

ALl.E LF.UTE BEi OMMODORF UK 
Tllf BITMAP BROS. UNI) ROB NOR'lllERN 

UND EIN SPfZIELLES DANKF.SCH()N AN DIE SPIEi I ESI ER; 
CllRIS CROWTHER UND ROSS GOODLEY 

Die~ S1>lcl heinhaltct RA1T-DOS e 1990 Antony CrnwthN 

CAl'IWF 0 1990 MINDSCAl'E.INTERNATIONAL l:J"D. Al.LE REC llTF VORBlllAl:J lN. 
JEGl.ICllF.S KOPIEREN, DIE VF.RBREITUNG U I) VERVIEl.FAl.TIGUNG IS'I AUSDRUCKLICH 

UNTERSAG'I. 

ZUR ERINNERUNG; DAS KOPIEREN VO SPIELSOnWARE 
011 E DIF. AUSDRUCKl.ICHE GENEllMIGU (, 

DURCll DF.N URllERERRECllTSINHABER IST El VERSross (,EGf.N DN> INTER Al IONALf 
URHERERRECll'I. MINDSCAPE UNTERNIMMT Al.LES, UM ZUWIDERliA IJl.UNGE IM 

lUSAMMENHANG MIT 
DIF.SlM ODER A DEREN l' RODUKTtN AUF DEM RECllTSWHi ZU All Df. 

©C a p t i 11 e 
Naslagkaart Voor de Speier 

Benodigheden 

Amiga ASOO, 1000 of 2000 
Minimaal 1 MB geheugen benodigd. 
Een muis 

Je haalt het meest uit je CAPTIVE stereo vermogen voor 
waarheidsgetrouwe omgevingsgeluiden door je Amiga op een Hi-fi 
systeem aan te sluiten en het spel te spelen met koptelefoon - het 
beste is het soort dat achtergrondgeluiden uit de kamer uitsluit. 

Hoe je Captive -The Quest for Freedom Moet Laden 

JE KUNT HET RISICO VAN INFECTIE DOOR EEN VIRUS OP DEZE 
DISK UITSLUITEN DOOR HET SCHRIJF-PROTECT S HUIFJE OP JE 
DISK OPEN TE LATEN. 

Breng de Captive Disk in je ·disk drive en zet de computer aan. Het 
spel laadt zichzelf automatisch op. 

Lees de Handleiding van begin tot eind om het meest uit CAl'TIVE -
THE QUEST FOR FREEDOM te halen. 

0 1990 Mlndscape lnternatlonall.td. Alle Rechwn Voorbooudcn 
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COLO FON 

CAP1Wl WERO VOOR U ONlWIKKELT DOOR DE VOLGENDE MENSEN 

ONTWERP, PROGRAMMERING EN GRAflCA 

DOOR 

ANTONY CROWTHER 

PRODUKTI E 

DOOR 

PHIL HARRISON 

PRODUKTIE ASSISl"ENT STEVE WHl'ITLE 

GRAFIS H ONIWERP EN REGIE MARK DESIGN 

OMSLAGILLUSl"RATIEJEAN-PIERRE TREVOR 

HANDLEIDING GESCHREVEN DOOR PHIL HARRISON 

VERM ENIGVULDIGING, DRUK EN VERPAKKING PRIO RITY PACKAGING LTD 

M ET SPECIALE DANK AAN: 

LISA CROWTHER EN SARAH 

GEOFF HEATH, JEAN-PAUL RO HAN, KIRSl'IE M ILNE &HOWELL JONES 

& IEDEREEN BIJ M INDS APE UK 

IEDEREEN ll lJ COMMODORE UK 

DE BITM AP BROS EN ROB NORTHERN 

EXTRA SPECIALE DANK AAN DE SPELTESTER GENI ES 

CHRIS CROWTHER EN ROSS GOODLEY 

Dit spel behelst RA"IT-OOS e 1990 Antony Crowther 

I 

CAP'fl VE C> l 990 MINDSCAPE INTERNATIONAL l:rD. ALLE RECHTEN VOORBEHOUDEN, 

VF.RHODEN TE KOPl t REN, HU REN, LENEN, ZENDEN, OF DISl"RIBUEREN ZONDER 

TOESTEMMING. 

N.B. · HET KOl'IF.REN VAN SPELLEN ZONDER TOESTEMMING VAN DE HOUDERS VAN HET 

AUTEURSRECHT IS EF.N WETSOVERTREDING VOLGENS DE INTERNATIONALE WETGEVING. 

M INDSCAPE ZAL ALLES IN HET WERK Sl"ELLEN OM PERSON(EN) DI E DE AUTEURSRECHTEN 

VAN DITOF ANDERE PRODUKTEN BREKEN VOOR HETGERE HTTE BRF.NGEN. 

©C a p t i 11 e 
Scheda d i consultazione del gioca to re 

Cio di Cui Avete Bisogno 

Amiga ASOO, 1000 0 2000 
Minimo lMB di memoria necessari. 
Un mouse. 

Per apprezzare a l meglio la capacita stereofonica del Captive di 
ricreare un 'ambiente sonoro circostante reale, si raccomanda di 
collegare la vostra Amiga ad un impia nto Hi -Fi e di giocare con le 
cuffie - possibilmente di quelle che isolano perfettamente dai rumori 
che possono pervenire da lla stanza. 

Com e caricare Captive -La Ricerca Della Liberta 

Per evitare che questo disco rischi di esse re infe ttato da virus, tenete 
aperta la protezione del d isco. 

lnserite ii Captive Disk nel dri ve e accendete ii computer. II gioco si 
caricherii automaticamente. 

Leggete interamente ii manuale delle istruzioni per poter usa re a l 
11eglio ii vostro Captive - THE QU EST FOR FREEDOM (a lla ricerca 
M ia libertii). 

C>l990 Mindscape International Lt d. Tyttl I Olrltti Riservati 
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COLLABORATORI 

Capt!Vt.' Ii (. stato offerto da 
Progetto, programmazlone e grafica di Antony Crowther 

Prodotto da Phil Marrison 

Assistente di produzlone Sieve Whiltle 
Progettazione arllstica e dlrezione di Mark lles1gn 

lllustrazlone di copertina di jean-flierre Trevor 
Manuale scrltto da Phil Harrison 

Dupllcazlone, stampa e pacchetto a cura di Priority Packaging Ltd 
Un ringrazjamento speclale a: 

Li.sa ... rowther e Sarah 
Geoff Heath, Jean-Paul Rohan, Kirstie Milne & llowell Jones & tutti quelli dclla Mind ape UK, 

delta C.ommodore UK, I Bitmap Brose Rob Northern 

Un ringraziamento speda le extra al gen I del rollaudo: 
Chris Crowther e Ross Good ley 

Questo g1oco mgloba RATI'-OOS C 1990 Antony C..rowther 

CArTIV E 0 1990 Mind.scape International ttd. Tutti i diritti riSt."rvati. Semo espressamen te 
proibiti la copla, l'affitto, ii prestito, la tra.sm lssione e la distribuzione non autori1.zati . 

Attenzlone - Copiare giochi senza ii permesso dcl possessore del d1ritto d'autore e un reato 
contro la legge britannica e internazionale. l..a Mindscape fara ricorso a qualslasi mev.o posslbile 

per perseguire legalmente ogni pc™>na che infranga II diritto d'au1ore di questo o di quals1sl 
ahro prodotto. 


