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FRENCH 

I Ce jeu utilise une version amelioree de 
"windimation· (animation de fenetre) . Ce 
systeme permet au joueur d'acceder a la fenetre 
ou les choix de commandes sont donnees. En 
appuyant sur le bouton FEU sur le manche a 
balai , les options disponibles seront affichees. 
Deplacez le manche a balai de haut en bas pour 
selectionner une commande puis appuyez sur le 
bouton FEU. 

Vous controlez le mouvement de Magic 
Knight a l'aide du manche a balia. Poussez le 
manche a balai vers la gauche pour aller a 

I 
gauche, vers la droite pour aller a droite et vers 
le haut pour sauter. Le fait de deplacer le 

. manche a balai vers le bas ne produit aucun 
, effet. 

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 
Mettez la machine sous tension , introduisez le 
disque STORM BRINGER et appuyez sur le 
bouton RESET. Appuyez sur le bouton FEU pour 
commencer le jeu . 

GERMAN 

Dieses Spiel benutzt die erweiterte Version van 
"Windimation·. Dieses System ermoglicht dem 
Spieler Zugang zu dem Fenster, wo die 
Befehlsmoglichkeiten angezeigt we rd en . Durch 
Driicken des Feuerknopfes erreichen Sie die 
vorhandenen Optionen . Bewegen Sie den 
Joystick hoch und runter, um zu wahlen , und 
driicken Sie dann den Feuerknopf. 

Sie steuern die Bewegungen des Zauberritters 
durch Benutzung des Joysticks. Schieben Sie 
den Joystick nach links , um nach links zu 
gelangen , nach rechts , um nach rechts zu 
gelangen und nach oben , um zu springen . 
Schieben des Joysticks nach unten hat keine 
Wirkung . 

LADEANWEISUNGEN 
Schalten Sie den Computer ein , legen Sie die 
STORMBRINGER-Diskette ins Laufwerk und 
driicken Sie den RESET-Knopf. Driicken Sie den 
Feuerknopf, um das Spiel zu starten . 

ITALIAN 

Questa gioco usa una versione potenziata di 
windimation. Questa sistema permette al 
giocatore di accedere alla finestra dove sono 
contenuti comandi da scegliere. Premendo ii 
bottone di FUOCO sul joystick, si ottengono le 
opzioni da scegliere . Muovendo, quindi , ii 
joystick in sue in giu , si opera la scelta, che 
viene confermata premendo di nuovo ii bottone 
di FUOCO. 

I movimenti del Cavaliere Magico si 
controllano con ii joystick. Spingendo a destra , 
si muove a destra, spingendo a sinistra, 
si muove a sinistra. Spingere in giu , non serve 
a niente . 

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO 
Accendere la macchina, inserire ii dischetto 
STORMBRINGER , quindi premere ii bottone di 
resettaggio . Per iniziare, premere ii bottone 
di FUOCO . 
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