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REBRERY

The Aim of the Game

The King of Isbisima is, to sag the least, a little upset.
Tomorrow is his daughter’s birthday and he has no idea
\M\al to get her.

ag;Knvgm you have been ordered 1o find the
Prlnccss ‘mintrude a very special present. This may be
ycx.nrmametopruwlhatyouavewormyofpmmlrm
famed 'l they highest honour any Knight
(wﬁl?emm the Castle of Spriteland

King transports you to astle of Spritel =
which u?gemmg with many weird and wonderful
creatures. Also there are two mazes which contain many
of the Queen's relatives! Apart from the grisly ghouls and
energy sapping creatures there are ghostly traders who
are often quite willing to exchange the treasures that you
find in the Castle for money which they stole in their
former lives,

Some objects will react with each other to form either
more or less valuable objects, to sell or collect
You now have two choices
1. You may try and collect as many treasures as possible
ana escape from the Castle of Spriteland.
2. Collect the treasure in order to please the King and the
Princess Germintrude and join the Table
Will the temptation of keeping all the treasures be too
much for you or are you loyal to the King and the Polygon
Table of Isbisima?
Controls:
Use Cursor Keys or Joystick 1o guide Magic Knighit
Use Keys: G to Get {or Joystick Firebutton)
T to Trade

D to Drop
E to Examine
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apez sur le clavier LOAD"CAS.:"',

Le ROl ge mmm 3L ot e moms qu'on purssk dre. un
e Iriste. Demam, ¢ est Fanmversaire de sa fille et i n'a
e e (e ce QUi POUTTAIE 1 offrir

Vous #tey I Chevalier Magique e le 1o vous rdomne de
GFCOUMI L CAdEAL 1BS SOECIAL POUE 18 PNCESSe GRnmintrude. ce qui POUNTAL s
VOUS O TOPPOMUMILE Be POUVEE Que VOUS 6Les de devenn membre de la
céletre Table Polygonale et dobtens an ki pius grande Astnction dont ur
chevalier pursse rever!

Le 11 vous tansporte au chiteau de _Sprieland 1(Mr.-u des Esprits) qu
Tourmulie de CrEAtES STanges et de Créatures menveilieuses. Le chiteau contiert
£galement deux Lityrinthes dans lesquets se sont perdus G rormeseus pavents o a
Rene 0 DlUs des SINSUEs vampITes, ¢f des Créatures Sucant | ene1ge. vous,
IEOCONITETEL fes COMMErCANts 1ANTOMANIGUES QUi SETONG DIen SOUVent PIEts 4 vous

1183068 GuE VOUS MeZ GECOUVerTs dans le chikeau gontre de Fargent
Quiits 0Nt VOIF AU COUTS OF leur précedente ve

LOFSQUE CETLAINS ODJELS SON FASSEMDIES. is S FAIULEN I UNS s AIRKES PO
1Ormer dauties ODJETS de PILS GFANGE DU MONS GEANE VAP QUE VOUS POurte?
EOSUIME WG O ConseneY

VOUS VBT MRANLERANt le ChOix entie diua SOIILKNS
1 VOuS POUNEZ F3sayer o AMAsser e g CONever auLant de Hesors QU il vous serd

possiole. puss de mmmwue- du chiteau de Sprteland [chitem des Esprts]

2. Alternativement vous pouve: Opeie e 1B pour atstae i 101 et i

Per dila alla legg
Lndoman & il ¢
cosa regalarte

I Re vi wraspor il Castelio o Sprite o
strane e affascindrl Vi sono anche due
familiar della Re

Oltre agli esset) fostiuos: e alle creat
mercanti demon @l 50 INMeressati &
castelia per il degdi € (UDANONG Guar

Alcuni oggett: (BGFANNo un con | 3
meno prezios. d4 e O da consery
Avete due vie
| Potete cercare:

& il ke i Istisima e ) PO Sconvolto
aela higha e rm ha idea o

0, Vi £ Stato ordinato di rovare per Ia Principessa
514 & [ occasione per dimostrare se

52 “Tavola del Paligono . 1l

A cavaliere!

the & pieno o numerose creature
Nt contenenti ders: der

€he 31 NUtrona di energia vi sono
€ 1 tesor che trovate nel
furona n vita

per formare aites oggett pils o

coghere il numer ) magguore di teson e fuggire dal

I teson per cercar of accontantare il Re e 1 Prncipesss

o Germintrude ed plifare nefla Tavoia oe
Prmcesse Germintrude. of fue w’ln Ala Taple
Sarete INCAPAC L SKETE 13 (eNazIOnNe i TENenv TULT | TASOn rovati appure
v 4 p el 18 pis fote?
(Ao s o o s ey ki S e R e R
Controls Comandi
Utiine les toriches 0u 18 manette de jeus pour guide fe Crievares Maggun Usare | tasti dire. 0 leva giroscopic §per gusdare il Cavaliere Magico
Uubisez les touches Usare : tastt: G e (O 1f pulsar e i fuoco della leva groscopical
POur ramasser (o le bouton de commande de tr de manche 3 bats] T - per Scambvar
T~ paus marchandee D - per Far cadefd
O - pour lasser tomoet € - per Esamina
E - pour examines
R eingj
PROCEDIMIENTO OF CARGA iy M
Marcar LOAD ' CAS. Der Korng vori sl 58— L 5 grin RSN ken
— etwas bedruc Tochter Nt moden Geturtsiog.
£l Rey de Strsima est disqustado, p.v 110 decH mis und er wersssnc Was e Iy schgnken soll
Resulta gue mafana s el cumpleanos de su hijay no Du als Magiscp@Ritter nast den Autifag, hur
sabe que regalarie Prnzessin Germi N ganz besonderes Geschenk

Ty eres el Cabaliero Magico, al Que se ha Confiado 1 mision de Buscar para
1a Princesa Germinittude Lin regaio extraordinano. Ello podria hacerte digno
e OCupar Un puesto en 13 famosa “Tabla Poligonal . ¢ mayor honor al quer
pueda aspiar un Caballero

El Rey te tansporta al Castilio de Duendilandha, habitado por uria pitora de
extranos y misteniosos seres. Tambien hay dos laberintos. ien os que se
encuentran muchos panentes de la Remal Ademas de 103 espeluznantes
€OCOS y “sanguiuelas | se te Acercardn unos mercaderes fantasmas
SPUESIOS o COMPrarte 108 LESOros que vas encontrando en el castilo, 3
cambio del diner que fabaron en vida

AIGUNOS ObIEtas (€ACCIONANAN reciprocamente Bara fOfTa Ot as de mayor
S iy Que puedes vender o consenvar
Tienes dos opeiones.

1 O tratar de consequit
Castilio de Ducrdilandia

2 O entreqgar el tesoro Ml Rey, para Gue éste (0 regale 3 la Princesa
Germunitrude, con 1o que accederds & L Tabk Pohgonat

L SUCUMDITAS A Ly tentacion de quedarte €on toaos 10s tesoros, o e
mantendras fiel al Reyy a la Tabia Poligonal de Isbisima?

mayor cantidad posible de tesoros y escaparte del

Mandos.

Utilizar ks cursares o la palanca de mando pars guiar A Catallero Magico
tdhzar 1as tesas

G - para recoger o a palanca de mando Firebutton)

T - para comerar

D - para degw caer

E - pwra examinar

Chance 2u bew

Der Konig traorvent Dich zur Bur
und geheimnisval B Keraturen nur sc
n denen viele \@randte der Konigin ;|
ausigen. leichargrzervenden Damoy
e hier gessternafi fHandier. die our i,

in der Burg findes| Geld enzuta
Leben gestohien !

Einige Otjekt 1 ma anceren
wertvoliere oder e Objeke
Kkonnen

ichkeiten

S0 viele Schit,
[0 Nieben

um den K,
Deendrucken un WSt Mitghed des 7,

und aem Poito

Zur Steuerung ce fMagIsChen Riters s
penitzen
Tasten

T
D - Fallentassen JE - LINtetsuchen

fsen. dass Du es wert bist ein

2u werden — die hochste Enee. die

iSpriteiand, in der es von seitsamen
pmmeil Sie nat auch swes irrgarten
finden 3. . Abgesehen von den

b und energeetinkenden Wesen gint
oft willens siri, cie Schatze. die Du
pichen. das sie i ihrem vorhengen

4ot Dilcien dann entweder
werkautt oder gesamimelt werden

wie mogiich anzundufen uni von

4 Prinzessin Germintrude 2u
Tischies
hen, 2u ross fur DIH, oder

Tisch oy Istvsima Denwe Loyaltat?

eibmakentasten oder Joystick
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’ LOADING INSTRUCTIONS )
Type LOAD “CASS:"”, R.
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