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WIRELESS GAME CONTROLLER 
Appearance and Key List 

The image below shows the location of the switches and buttons. Each 
function is outlined below.(The illustration is for reference only. Certain 
controller functions are incompatible with some games.) 

0 

0 REWIND 
Press the button to rewind 
gameplay by 7 seconds. 

f) MENU 
Press the button to display in­
game menu. 

@) START 
Press the button to start the 
game and press it again to 
pause. 

Directional Pad (D-Pad) 
Directional Pad for game playing. 

0 Power Indicator 
Press any key and the indicator 
will light up if there is still battery 
power left in the controller. 

0 Power 
Turn the controller's power ON/OFF. 

! 

Akey 
Fire/ Action 
Un pause. 

Q Bkey 
Right Difficulty. 

C key 
Game level select. 

~ Xkey 

0 
0 
0 

TV Type: Color/B.W. 

Y key 
Left Difficulty. 

~ Zkey 
Pause game. 

Accessories Information 

USB Cable length: 1 ft 



USING CONTROLLER 

How do I pair the controller with the HDMI dongle? 

1. Turn the controller's power off. 

2. Press and hold Game key A and press Up on D-pad for 5 seconds until the 
power indicator starts blinking after completing Step 3. 

3. Turn the controller's power on. 

4. Plug the small end of the USS cable into the Micro-USS port on your HDMI 
dongle. 

5. Plug the large end of the USS cable into a USS port or USS AC adapter 
(not included) to turn the HDMI dongle on. 

6. When the power indicator stops blinking, you have completed pairing. 

NOTE 

• The controller needs to pair with the HDMI dongle only once. 
• The controller will be automatically paired with 1he HDMI dongle once 1t is triggered 

How do I confirm that the 2.4 GHz wireless controller connects 
to the HDMI dongle? 

1. Insert two AAA batteries into the back of the controller. 

2. Power on the system. Press any button on the controller and it will connect to 
the HDMI dongle automatically. 

3. The Power indicator light will blink. Repeat for the second controller. 

NOTE 

• If a controller button has not been pressed for a while, the controller will enter standby mode. 
Press any button to wake the controller from standby 

• Each wireless controller requires 2 AAA batteries, not included. 
• Controllers from previous AtGarnes' consoles are not supported 
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LET'S PLAY! 

How do I start playing? 

[J 

1. Connect to your display: Plug your HDMI dongle into an available HDMI port 
on your display. 

2. Connect the USS power supply: Plug the small end of the USS cable into the 
Micro-USS port on your HDMI dongle and the other end into a USS port or 
USS AC adapter (not included). 

3. Get Started: After you complete setup, the menu page appears. 

4. Set up your controller: If the HDMI dongle has already been paired with 
the wireless controller, no further steps are needed. If not, please follow 
the instructions in the "How do I pair the controller with the HDMI dongle?" 
section. 

How do I play two-player games? 

Follow the steps in the "How do I start playing" section and select a two player game. 

2. - Press START on the first player game controller to enter the selected game as P1. 

3. - Press START on the second player game controller to add a second player. 

NOTE 

• P2 controller is not Included in the package. 

• For P2 controller, please visit at https://b!ast.atgames.net/ 

• Some titles need to switch !he player mode at the title screen. 

- 3 -



How do I go back to the game menu while playing a game? 

GJID Press MENU to open the in-game menu, and select Ou it Game to go back to the 
game menu page. 

What do I do when the power supply is not working? 
You might be using an incorrect AC adapter. Please use an AC Adapter (not included in the 
package) with the following specifications: 5V/2A. 

NOTE: The product may not be compatible with the multi-port adapter 

What do I do when the controller ls not working? 

The batteries may have run out. Change the batteries following the instructions 
in the "How do I change the controller batteries?" section. 

How do I change the controller batteries? 

NOTE 

1. Open the battery compartment cover 
by pushing the clip in the direction 
indicated by arrow. 

2. Insert two new "AAA" b atteries with the 
correct polari ty as indicated inside the 
battery compartment. 

Secure the battery compartment cover 
by clipping it back into place. 

• Expected battery hfe is up to 1 SO hours. When battery capacity is good, the controller LED is solid blue 
• When battery capacity runs out, the controller LED turns off, 1ndicat1ng that it's time to replace the batteries. 
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BATTERY SAFETY 
NOTE 
• Never try to short-circuit the battery terminals. 
• Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. 
• Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision . 
• Do not charge non-rechargeable batteries. 
• Batteries are to be inserted with the correct polarity as indicated inside the battery 

compartment. 
• Do not mix old and new batten es. Do not mix batteries of different types: standard 

(carbon -zinc), alkaline, or rechargeable (nickel-cadmium). 
• Remove batteries du ri ng long period of non-use. 
• A lways remove dead batteries from the product. 
• Dispose of batteries safely. Do not dispose th is prod uct or any batteries in a fi re. 

With certain TV models (see below list for some examples), this console may be incompatible 
and cause undesired effects, like display shifting, wh ich results in the picture not being 
centered on the screen, or horizontal display noise, it might move up and down on the 
screen, or glitch sound under game menu, which does not affect operation. If this happens, 
try the console on a different display or return the console to the point of purchase. 

INCOMPATIBLE TV MODEL LIST 

HP LC3260N SONY KDL-32BX310 Sharp LC-19SB27UT 
LG 32LG70 SONY KDL-32XBR9 Sharp LC-32LE700UN 
OLEVIA 237-Tl 2 SONY KOL 32SS 100 Samsung UN32HSSOOAF 
Panasonic TC·L37DT30 SONY KDL-226320 Vizio XVT373SV 
Panasonic TC-58AX800U SONY KDL-46HX729 Viz10 VOJ320F1 A 

Model No.: WD3301 , WD3302, WD3303, WD3304, WD3304C 
FCC ID: 2AMTOMK3BLA5T 
IC: 23032-MK3BLAST 

This device complies with Part 15 of the FCC Rules, Operation 1s subject to the 
following two conditions: (1) The device may not cause harmful interference, and (2) 
this device must accept any interference received. including interference that may 
cause undesired operation. 

Model No. : FBC340(P1) 
FCC ID: 2AMTQFBC340P1 
IC: 23032-FBC340P1 

This device complies with Part 15 of the FCC Rules, Operation is subject to the 
following two conditions: (1) The device may not cause harmful interference, and (2) 
this device must accept any interference received , including interference that may 
cause undesired operatton. 
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FCC Statement 

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B d1g1tal 
device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable 
protection against harmful interference 1n a residential installation. This equipment 
generates, uses and can radiate radio frequency energy and, 1f not installed and used in 
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. 
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If 
this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can 
be determined by turning the equipment off and on, the user 1s encouraged to try to correct 
the interference by one or more of the following measures: 

• Reorient or relocate the receiving antenna. 
• Increase the separation between the equipment and receiver. 
• Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver 

is connected. 
• Consult the dealer or an experienced radiofTV technician for help. 

Caution: Any changes or mod1f1cations to this device not explicitly approved by manufacturer 
could void your authority to operate this equipment. 
This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following 
two conditions: ( 1) This device may not cause harmful interference, and (2) this device must 
accept any interference received, including mterference that may cause undesired operation. 

For Game Host 
This equipment complies with FCC radiation exposure limits set forth for an uncontrolled 
environment. This equipment should be installed and operated with minimum distance 20cm 
between the radiator and your body. This transmitter must not be co-located or operating in 

conjunction with any other antenna or transmitter. 

For remoter 
This equipment complies with FCC radiation exposure limits set forth for an uncontrolled 
environment. This equipment should be installed and operated with minimum distance 
20mm between the radiator and your body. This transmitter must not be co-located or 
operating in conjunction with any other antenna or transmitter. 

MANETTE CABLEE 
Apparence et Liste des Boutons 

L'image c1-dessous illustre !'emplacement des connecteurs et des boutons. 
Chaque fonction est decrite ci-dessous (!'illustration est fournie uniquement 
a titre de reference). 

REWIND 
Fonction de retour en arriere. 

MENU 
Appuyez sur le bouton pour 
afficher le menu du jeu. 

@ START 
Appuyez sur ce bouton pour 
lancer le jeu et appuyez dessus 
de nouveau pour mettre le jeu 
en pause. 

0 Croix directionnelle 
Croix directionnelle pour le jeu. 

0 Voyant d'Alimentation 
Appuyez sur n'importe quel 
bouton, et l'indicateur s'a llumera 
s'il reste du courant dans la pile 
de la manette. 

0 Alimentation 
Mettez la manette en marche ou 
eteignez- la. 
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Bouton A 
Tir/Action 
Sortir de pause. 

Cl) Bouton B 
Difficulte droite. 

0 Bouton C 

0 
0 
0 

Selection de niveau de jeu. 

Gi) Bouton X 
Type de televiseur: 
couleur/noir et blanc. 

~ BoutonY 
Difficulte gauche. 

~ Bouton Z 
Mise en pause du jeu. 

Renseignements Sur les Accessoires 

Longueur du cable USB : 30.48 cm 



UTILISATION DE LA MANETTE 

Comment puis-je jumeler la manette a la de HDMI? 

Ete1gnez la manette. 

2. Appuyez sur le bouton A et maintenez-le enfonce, puis appuyez sur le haut de la 
cro1x directionnelle pendant 5 secondes JUsqu'a ce que le voyant d'alimentat1on 
s'allume une fois l'etape 3 terminee. 

3. Mettez la manette en marche. 

4 Branchez la petite extrem1te du cable USB dans le port micro USB de votre cle 
HDMI. 

5. Branchez la grande extrem1te du cable USB dans un port USB ou un bloc 
d'alimentation avec port USB (non incl us) pour mettre la cle HDMI en marche. 

6. Le voyant d'alimentation cesse de clignoter une fo1s le JUmelage effectue. 

REMARQUE 

La manette ne do1t itre Jumelee qu'une fo1s avec la cle HDMI 
• la manette sera automatiquement 1umetee avec la de HDMI lorsqu'elle se mettra en marche 

Comment puis-je verifier que la manette sans fil de 2.4 GHz se 
connecte a la de HDMI? 

1. lnserez deux piles AAA a l'arriere de la manette. 

2. Mettez le systeme en marche. Appuyez sur n'importe quel bouton de la 
manette et elle se connectera automatiquement a la cle HDMI. 

Le temoin lumineux d'alimentation clignote. Repetez ce processus pour la 
deuxieme manette. 

REMARQUE 

• 51 aucun bouton de la manette n'a Ste enfonce depu1s un certain temps, la manette passera en 
mode veille_ Appuyez sur n'importe quet bouton de la manette pour la react1ver 

• Chaque manette sans fll fonct1onne avec deux piles AAA (non comprises) 
Les manettes des consoles AtGames precedentes ne sont pas pnses en charge. 

l 
,\ 

AUJEU! 

Comment puis-je commencer a jouer? 

[J 

Branchement sur l'ecran : Branchez la cle HDMI dans un port HDMI libre de 
votre ecra n. 

2. Alimentez l'appareil en branchant le cable USB : Branchez la petite extremite 
du cable USB dans le port micro USB de votre cle HDMI, et l'autre extremite 
dans un port USB ou un bloc d'alimentation avec port USB {non inclus). 

3. Mode d'emplo1 : Une fo1s l'installation terminee, la page de menu s'affiche. 

4 Configurez la manette : Si la cle HDMI a deja ete jumelee a la manette sans 
Iii , aucune autre etape n'est necessaire. Sinon, veuillez suivre les instructions 
de la section « Comment puis-je jumeler la manette a la cle HDMI? ». 

Comment puis-je jouer a des jeux a deux joueurs? 

Swvez les etapes de la section« Comment commencer a jouer »pour st?lect1onner un jeu 

a deux joeurs. 

2. - Appuyez sur le bouton START de la manette du premier JOueur pour acceder au 
jeu select1onne en tant que premier joueur. 

3. - Appuyez sur le bouton START de la manette du deuxieme joueur pour aiouter 
un deuxieme Joueur 

REMARQUE 

• La manette du deu>Ci8me ioueur n'est pas induse 

• Pour des renseignements sur la manette du deuxieme 1oueur, consultez la page hnps://blast.atgames.neV 

• Certains ieu>C necess1tent un changement du mode de joueur a l'ecran titre 



Comment puis-je retourner au menu de jeu pendant que je joue 
a un jeu? 
Gill Appuyez sur le bouton MENU pour afficher le menu du jeu, puis selectionnez Quit 

Game pour revenir a la page de menu des jeux. 

Que dois-je faire si l'alimentation electrique ne fonctionne pas? 

Vous utilisez peut-etre le mauvais adaptateur CA. Veui llez utiliser un ada ptateur CA (non 
inclus) q ui possede les caracteristiq ues suivantes : S V, 2 A . 

REMARQUE : Le produit peut ne pas etre compatible avec l'adaptateur multiports. 

Que dois-je faire si la manette ne fonctionne pas? 

Les piles pourraient etre epu isees. Changez les piles en suivant les etapes d e la 

sect ion « Comment puis-je remplace r les piles de la manette? ». 

Comment puis-je remplacer les piles de la manette? 

REMARQUE 

1. Ouvrez le couvercle du compart im ent 

des piles e n poussant la pi nce dans le 

sens indique p ar la fl eche. 

2. lnserez deux nouve lles pil es AAA 
en respectant la polarite indiquee a 
l'inte rieur du compartiment des p i les. 

Refermez le couvercle du compartiment 

des piles en le f ixant en place. 

L'au tonomle prevue de la pile est de 1 SO heures. lorsque l'autonomie des piles est bonne, le voyant DEL 
bleu s'allume. 
Lorsque l1autonomie des piles est epuisee, le voyant DEL de ta manette s'etemt pour indiquer qu'il est 
temps de remplacer les piles. 
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Securite relativement a !'utilisation des batteries : 
• Ne tentezja mais de court-circuiter les bornes de la batterie. 
• Les piles rechargeables doivent etre retirees du jouet avant d'etre cha rgees. 
• Les piles rechargeables ne do1vent etre remplacees que sous surveillance. 
• Ne pas charger des piles non rechargeables. 
• Les piles doivent etre inserees en respectan t la polarite indiquee a l'interieur du 

compartiment des piles. 
• Ne pas util1ser a la fo1s d'anciennes et de nouvelles piles. Ne pas melanger des piles de 

types differents : standard (carbone-zinc), alca l1nes ou recha rgeables (nickel-cadmium ). 
• Retirez les pi les si l'appareil n'est pas utilise pendant une longue p€riode. 
• Retirez toujours les piles dechargees du produit. 
• Jetez les piles en toute securite. Ne jetez pas ce p roduit ou les piles au feu. 

Cette console peut ne pas etre compatible avec certains modeles de televiseurs (voir la liste ci-dessous 
pour des exemples), ce qui peut entrainer des effets indesirables comme un decalage de l'affichage, 
oU l'image n'est pas centree, et une distorsion de l'affichage horizontal, qui se deplace vers le haut et le 

bas de l'ecran. 11 peut egalement en resulter des problemes de son dans le menu de jeu ou !'absence 
de son, ce qui ne nuit pas par contre au bon foncbonnement de la console. Si ces effets se produisent. 
essayez la console avec un autre televiseur ou retoumez la console au lieu d'achat 

LISTES DE MODELES DE TtLEVISEURS NON COMPATIBLES 

HP LC3260N 
LG 32LG70 
OLEVIA237T12 
Panason ic TC-L37DT30 
Panasonic TC-58AX800U 

SONY KDU2BX310 
SONY KDL·3ZXBR9 
SONY KDL·32SS 100 
SONY KDL·228320 
SONY KDL·46HX729 

Sharp LC.19SB27UT 
Shacp LC·32LE700UN 
Samsung UN32HSSOOAF 
Vizio XVT373SV 
Vizio VOJ320F1 A 

Modele No : WD3301, WD3302, WD3303, WD3304, WD3304C 
FCC ID: 2AMTOMK3BLAST 
IC: 23032 -MK3BLAST 

Cet appareil est conforme aux normes de la Section 15 de la reglementat1on de la 
FCC. Son fonctionnement est soumis aux deux conditions suivantes; (1) Cet appareil 
ne doit pas causer d'interference nuisible et (2) cet appareil doit accepter toutes les 
interferences re~ues, y compris celles susceptibles d'entrainer un fonctionnement 
indesirable 

Modele No.: FBC340(P1 ) 
FCC ID: 2AMTQFBC340P1 
IC: 23032·FBC340P1 

Cet appareil est conforme aux normes de la Section 15 de la reglementation de la 
FCC. Son fonctionnement est soumis aux deux condi tions suivantes: (1) Cet appareil 
ne doit pas causer d'interference nuisible et (2) cet appareil doit accepter toutes les 
interferences re~ues. y compris celles susceptibles d'entrainer un fonctionnement 
1ndesirable. 
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Enonce FCC 

Cet appareil a ete teste et declare conforme aux limitations relatives aux appareils 
numt?riques de classe B, selon la section 15 de la reglementation de la FCC. Ces limitations 
v1sent a assurer une protection raisonnable centre les interferences nuisibles dans 
une installation residentielle. Cet appareil genere, utilise et peut t?mettre de l'energie 

radiofrE!quence et, s'il n'est pas installe et utilise conformement aux instructions, peut causer 
des interferences nu1s1bles aux radiocommunications. II n'est toutefois pas garanti qu'aucune 
interference ne se produ1ra dans une installation particuliE!re. Si cet appareil produit des 
interferences nu1s1bles pour la rE!ception radio OU telSvisuelle, Ce qui peut etre determine 
en mettant l'appareil sous tension, puis hors tension, l'utilisateur peut essayer de corriger le 
probleme en appliquant une ou plusieurs des mesures suivantes: 

• reorientez OU deplacez 1'antenne de reception; 
• augmentez la distance entre l'appareil et le recepteur; 
• branchez l'appareil dans une prise faisant partie d'un circuit different de celui sur lequel 

est branche le recepteur; 
• consultez le detaillant ou un technicien experimente en radio/television pour obtenir de 

l'aide. 

Avertissement : Toute modification de cet appareil non explicitement approuvee par le 
fabricant peut revoquer l'autorite de l'utilisateur a utiliser cet appareil. 

Cet appareil est conforme aux normes de la section 15 de la reglementation de la FCC. 
Son fonctionnement est soumis aux deux conditions suivantes: (1) Cet appareil ne doit 
pas causer d'interference nuisible et (2) cet appareil doit accepter toutes les interferences 
re~ues, y compris celles susceptibles d'entratner un fonctionnement indE!sirable. 

Pour la console de jeu 

Cet appareil est conforme aux limites d'exposition aux radiations de la FCC pour un 
environnement non contrOle. Cet appareil devrait etre installe et utilise a une distance 
minimale de 20 cm entre !'element rayonnant et vous. Ce transmetteur ne do it pas etre situe 
au m0me endroit qu'une autre antenne ou un autre transmetteur ni etre utilise conjointement 
avec de tels autres appareils. 

Pour la tE!IE!commande 

Cet appareil est conforme aux limites d'exposition aux radiations de la FCC pour un 
environnement non contrOle. Cet appareil devrait E!tre installe et utilise a une distance 
minimale de 20 mm entre !'element rayonnant et vous. Ce transmetteur ne doit pas 0tre situe 
au meme endroit qu'une autre antenne ou un autre transmetteur ni etre utilise conjointement 
avec de tels autres appareils. 

-12-

ISED Statement 

This device complies with Industry Canada license- exempt RSS standard(s). Operation is 
subject to the following two conditions: (1) This device may not cause interference, and (2) 
This device must accept any interference, including interference that may cause undesired 
operation of the device. 

The digital apparatus complies with Canadian CAN ICES-3 (B)/NMB-3(8). 

Le presentappareilestconforme aux CNR d'lndustrie Canada applicab1es aux appareils 

radio exempts de licence. L'exploitationestautorisee aux deux conditions suivantes: (1} 
l'appareil ne doit pas produire de brouillage, et (2) l'utilisateur de l'appareildoit accepter 
tout brouillageradioelectriquesubi, m0mesi le brouillageest susceptible d'encompromettre 
le fonctionnement. 

l'appareil numerique du ciem Conforme canadien peut- 3 (b) I nmb - 3 (b). 

For Game Host 

This device meets the exemption from the routine evaluation limits in section 2.5 of RSS 102 
and compliance with RSS 102 RF exposure, users can obtain Canadian information on RF 
exposure and compliance. 

cet appareil est conforme a !'exemption des Ii mites d'evaluation courante dans la section 2.5 
du cnr · 102 et conformitt? avec rss 102 de !'exposition aux rl, les utilisateurs peuvent obtenir 
des donnees canadiennes sur l'exposition aux champs rf et la conformite. 

This equipment complies with Canada radiation exposure limits set forth for an uncontrolled 
environment. This equipment should be installed and operated with minimum distance 
20cm between the radiator & your body. 

Cet equipement est conforme Canada llmites d'exposition aux radiations dans un 
environnement non contrOle. Cet equipement doit E!tre installe et utilise a distance minimum 
de 20cm entre le radiateur et votre corps. 

For remoter 

This device meets the exemption from the routine evaluation limits in section 2.5 of RSS 102 
and compliance with RSS 102 RF exposure, users can obtain Canadian information on RF 
exposure and compliance. 

cet appareil est conforme a I' exemption des Ii mites d'evaluation courante dans la section 2.5 
du cnr · 102 et conformite avec rss 102 de !'exposition aux rf, les utilisateurs peuvent obtenir 
des donnees canadiennes sur l'exposition aux champs rf et la conformite. 

This equipment complies with Canada radiation exposure limits set forth for an uncontrolled 
environment. This equipment should be installed and operated with minimum distance 
20mm between the radiator & your body. 

Cet equipement est conforme Canada limites d'exposition aux radiations dans un 
environnement non contrOle. Cet equipement doit 0tre installe et utilise a distance minimum 
de 20mm entre le radiateur et votre corps. 

This manual applies for Model No: WD3302, WD3303, WD3304, WD3304C. 

Ce mode d'emploi s'applique au Modele No : WD3302, WD3303, WD3304, WD3304C. 
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SCAN 
AND FIND OUT MORE ABOUT THIS PRODUCT 

Find out more about Blast!'" at: https://blast.atgames.net/ 

BALAYEZ LE CODE 
POUR EN APPRENDRE DAVANTAGE SUR CE PRO DU IT 

Apprenez-en plus sur Blast! a l'adresse. https://blast.atgames.net/ 
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