


~ASY PLAY GUID~ 
MGLISH 

HirtTS ArlD 11PS 
a) Creatures In the game can be eaten once slain, with varying 

consequences. BlmLl':OR and HeL DRAGONS are the best. GORMS 
and PHANTOM ASPS are the worst. 

b) When shape changing. remove rings and armor as some creatures 
cannot wear them. 

c) Gain extra eyes and fingers to Improve your chances. 
d) Practise with throwing weapons. 
e) Do all your experimenting after permanent saves. 
t) Blessing Items usually Improves their quality. 
g) The ring of "SOUL seeKJNG" only holds the soul of the last creature 

killed. 
e) Wishing - very Important. 

To wish for and Item type the full name exactly as It would appear If It were 
Identified by a scroll of ·meNTIFICATION" In engllsh. Bonuses, quantities 
and qualities can be omitted. 

The format for wishing ls therefore as follows:-
B~i 7 + 7 SHURIKf:NS 

4 FOOD RATIONS 
BLes5eD POTION OF CURING 
MITI1RIL MAIL 
DeAD HeL DRAGON 
WAND OF STONING 
25 DIAMOND NeeDLes 

Do not be greedy and push your luck. This Is not a short cut to completing 
the game. 

t) l'tnally, take notes of all the effects. What do these Items do? What 
Is the best way to kill this creature? What happens when I eat this? 
V AUL\LLA Is a difficult game. You will probably die many times but 
knowledge Is the key to success. 

GOAL 
To become a mighty Viking wanior and thereby assist the gods at Ragnarok 
- the final conflict of good and evil . 

QUBSTS 
(any or all may be attempted) 

• Collect Thokk's tears or soul to give to Hela In exchange for the release of 
Balder's soul. 

• Locate Mlmmlng (f'reyr's sword), Mjollnlr (Thor's hammer), and Gungnir 
(Odin's spear) and return them to their owners. 

• rind Mimer's well and gain the skill needed to defeat Aspenth. 
• l'tnd some manner of weapon or magic that can assist Tyr In battling with 

but one arm. 
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Mouse: 

Keyboard: 

Up/Down: 

Kestlng: 

Attacking: 

Shooting: 

Aiming: 

Key 
a 

Mouse 

Place the mouse cursor on the lower map or upper map 
In a desired direction away from the player symbol and 
press either button. 

Using the keypad. press the number 
corresponding to the direction you wish 4 <II( You ~ s 
to move (See 11/ustrstlon at right). 

To go up or down through stairs or 
holes. the player may either click the mouse cursor on 
the up arrow or down arrow located In the far right row 
of mouse buttons. or may type • <• (less than) to go up 
and •>• (greater than) to proceed downward. 

The player may rest one tum by clicking on the character 
symbol with the mouse cursor or by pressing the •5• or 
• . • (period) keys. 

To attack a hostile creature. move towards It. To attack a 
non-hostile creature. use the attack command. 

To shoot an arrow or crossbow bolt, you must first wield 
a longbow (for arrows) or crossbow (for bolts). 

Aiming Is accomplished In the same manner as 
movement. Including the up and down directions. Input 
•. • to aim at self. 

PLA. YING SCREEN 

COl'll'IA.l'ID SlJlllMA.R Y 
Description 
Repeat previous command; 
only functions with eat, throw. use sklli, use 
power. and zap. 
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?. FI. h 
F2 

F.3 

ATIACK 
CALL 
SeLr 

DROP 
eAT 
rARMOVe 

PACK 

LOOK AT 
MIX 
MAP 

NAMe 
NPC 

Slrrl1NOS 

PAY 

POWeR 
DRINK 
QUIT 
MAD 

Attack friendly or neutral creatures. 
Rename a type of Item. 
Lists the players current physical state, 
including skills, Innate abilities and powers. 
Drop I item. 
Drop many Items. 
r:at. 
Moves the player in the desired direction until 
disturbed or the <r:5C> key or cancel mouse 
button Is pressed. Input the period key to rest 
for I 00 turns. 
Shows the Items currently located In the 
player's pack. 
Look at something. 
Mix two potions. 
Shows the world map. highlighting areas which 
the player has visited. 
Name a specific Item. 
This command allows the player to trade with 
and equip fellow Norsemen. 
Displays amount of money currently owed to 
local trader. 
Lists all toggle switches at once 
(see l"l.f"B below). 
Pay debts and purchase all affordable unpaid 
merchandise currently held. 
Use power. 
Quaff potion. 
Give up or SAVe current game. 
Read scroll . 
Sell I item. 

seLL Sell many items. 
THROW/SHOOT Throws or shoots projectile weapons. 
Rr:MOVe Remove armor, rings, and amulets. 
SKILL Use Skill 
use ITeM 

Wtr:LD 

We AR 
eXAMINe 
PICK UP 
HeLP 
Slrrl1NOS 

Slrrl1NOS 

Play instrument, flll vial, dig with pick axe. and 
use bag and orb. 
Wield weapon. 
enter·-· for wield nothing. 
Wear armor, rings, and amulets. 
examine/describe object. 
Pick up items located at the player's feet. 
Quick reference sheet. 
Tums on/off auto pickup function. 
On position causes player to automatically 
attempt to pick up everything stepped onto. 
Default - On. 
Tums on/off more function. 
On position notifies player of ail 
messages; more button may be cleared with 
(spacebar), (enter). or MORr: button. 
Off position notifies player only of messages 
which flt in message area. 
Default - On. 
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F4 
F5 

F6 
F7 

F9 
FIO 
ESC 
\ 

< 

> 

PLAYBACK 
seTIINGS 

PANIC 
sernNGS 

SeTIINGS 

C> 
esc 
DISCOVeRJes 

A. 

y 

Usts up to the la!it ten messages. 
Sets the warning level for extended 
moves such as DIG and rAR Move. 
Highest seWng Is easily disturbed. 
Default - High. 
Hide Ragnarok screen at work. 
Toggle eat off ground. On position 
allows player to eat off the ground. 
Default - On. 
Toggle Item listing. On position 
automatically lists all Items moved 
onto. 
Default - On. 
Shows memory free. 
About RAGNAROK. 
cancel command. 
Usts all wands, potions, scrolls, and 
rings whose functions have been 
discovered. 
Ascend stairs, surface from 
underwater, and pass through holes In 
the celling. 
Descend stairs, dive underwater and 
retrieve Items, pass through holes In 
the floor, and trigger traps. 
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a) 

b) 

c) 

d) 
e) 
f) 

g) 

h) 

GUIDE. SIMFLIFlt 
FKANCAIS 

TRUCS BT ASTIJCES 
Les creatures du jeu peuvent etre mangees apres avolr ete tuees. 
Les consequences seront dlverses. BReLeOR et les HeL DRAGONS 
sont les mellleurs. Les GORMS et les PHANTOM ASPS sont les 
plres. 
Lorsque vous changez d'apparence, retlrez bagues et armure car 
certalnes creatures ne peuvent pas les porter. 
Obtenez des yeux et des dolgts supplementalres pour amellorer 
vos chances. 
entralnez..vous c1'1 lancer des armes. 
Ne faltes des experiences qu'apres avolr sauvegarde le jeu. 
en benlssant les objets, vous amellorez generalement leur 
quallte. 
La bague de "SOUL seeKING" renferme unlquement l'iilne de la 
demlere creature tuee. 
Les V<EUX sont tres lmportants. 

Pour faire un vreu, tapez le nom de la chose souhaltee en entler, comme II 
apparaitralt s'll etalt ldentlfle par un parchemln d'IDeNTlflCATION en 
anglals. Les bonus, quantltes et qualltes peuvent etre omls . 

Pour faire un vreu, vous procedez done alnsl: 

7 + 7 SHURIKeNS 
4 rooD RATIONS 
BLesseD POTION or CURING 
M1111RIL MAIL 
DeAD HeL DRAGON 
WAND or STONING 
.2~ DIAMOND NeeoLes 

N'en demandez pas trop. Ce n'est pas un raccourcl pour gagner le jeu. 

I) enfln, prenez des notes. A quol servent ces objets? Quelle est la 
mellleure fa~n de tuer cette creature? Que se passe.t-11 quand je 
mange cela? VALHALLA est un jeu dlfficlle. Vous mourrez sans 
doute souvent, mals la connalssance est la cle du succes. 

Pour devenlr un puissant guerrier Viking et alder les dleux c1'I gagner 
Ragnarok: le confllt final entre le blen et le ma!. 

QlJIITES 
(toute§ ou en parUe) 

• Ramassez les larmes ou l'ame de Thokk pour en falre don c1'I Hela en 
echange de la dellvrance de l'Ame de Balder. 

• Trouvez Mlmmlng (/'~pee de l'reyr), Mjollnlr (le marteau de Thor) et 
Gungnlr (Ja lance d'Odln) et ramenez..les c1'1 leurs proprletalres. 

• Trouvez le pults de Mimer et obtenez la technique necessalre pour 
valncre Aspenth. 

• Trouvez une arme ou un pouvolr maglque permettant c1'I Tyr de combattre 
avec un seul bras. 
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Sourls: 

Clarier: 

ttaut/Bas: 

Se RepOSet": 

Attaquer: 

Tlrer: 

Viser: 

Placez le curseur de la souris sur la carte lnferieure ou 
superieure a l'endrolt voulu et appuyez sur l'un des 
boutons pour que le personnage s'y rende. 

en utlllsant le clavier numerique, 
appuyez sur le numero correspondant 
a la direction dans laquelle vous 
souhaltez aller (cf Illustration a drolte). 

7 8 9 

"t- A "'f 
4 -o( You >s 

J,.- y .... 
1 2 3 

Pour monter/descendre des escallers ou autres, le 
joueur peut solt cllquer avec le bouton de la souris sur 
la fleche haut;bas sltuee dans la colonne la plus a drolte 
des commandes souris, solt taper·<· (lnferleur a) pour 
monter et ·>· (superleur a) pour descendre. 

Le joueur peut se re poser pendant un tour en cllquant 
sur le personnage avec le bouton de la souris ou en 
appuyant sur la touche •5• ou •. • (point). 

Pour attaquer une creature hostile, allez vers elle. Pour 
attaquer une creature non-hostile, utlllsez la commande 
attaque. 

Pour tlrer une fleche ou un trait d'arbalete, vous devez 
d'abord brandlr un arc (pour Jes fleches) ou une arbalete 
(pour Jes traits). 

On utlllse la meme methode pour vlser que pour se 
de placer, y compris les directions haut;bas. entrez • . • 
pour vous vlser vous-meme. 

ECRAl'I DI!. Jl!.U 
STATUS Air~ • ZON/!, STATUT • l'f/!,/JSAO/!, • l'f/!,/JSAO/!, 

CHARACT/!.Jr • l'l!JrSONNAO/!, • CLOS/!, UP SCJr/!./!.N • Al'l'/CHAO/!, /!.N OROS PLAN 
l'fOUS/!, IJUTTONS • COl'fl'fAND/!.S SOUR.IS • Ul'l'l!Jr l'fAI' • CART/!, SUl'/!.Jrl/!.Ulr/!, 

'II "I • ,. l:. ...... h.:• I , ... ~. U•~ ' ' .-. .• V•·• U•~ •• <1• •jf • •l n. • • • •u • • • u ·1 ~jj.. '. •• •• & .. • • ... • ...... '-#* •••• 

•·:· " ~ .. . . .... . .. .. 
, .... .--, • ' ~'I ... .. 

. ~L ill J_J . • • • • j • . . . .: . . · .. ·: .. . .. ... . . . . . .. : : : t • • • • • •• .... • • •• • • . . . ... ... .. .. .... . . . . .. . . . . ...... . . . .. .... ....... . . 
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Sourls 

ATTACK 

CAIL 

eAT 
l"ARMOVe 

PACK 

LOOK AT 
MIX 
MAP 

NAMe 
NPC 

sernNos 

PAY 

POWeR 
DRINK 
QUIT 

RMD 

seLL 
THROW/SHOOT 
ReMove 
SKILL 
use1reM 

DescdpUon 
Repete la commande precedente; 
fonctlonne seulement avec:manger, 
lancer, utlllser technique, utlllser 
pouvolr, et detrulre. 
Attaque de creatures alliees OU 

neutres. 
Donner un nouveau nom a un type 
d'objet. 
Affiche l'etat physique actuel du 
joueur, y comprls ses techniques, ses 
capacltes naturelles et ses pouvoirs. 
Lacher objet. 
DROP Lacher beaucoup d'objets. 
Manger. 
Le joueur se deplace dans la direction 
vouluejusqu'a ce qu' ll rencontre un 
obstacle ou que vous appuyez sur la 
touche <e5C> ou actlvlez la 
commande d'annulatlon de la souris. 
Appuyez sur la touche • . • (point) pour 
vous reposer pendant 100 tours. 
Affiche les articles se trouvant 
actuellement dans le sac du joueur. 
Regarder quelque chose. 
Melanger deux potions. 
Affiche la carte du monde, mettant en 
evidence les zones vlsltees par le 
joueur. 
Nomme un objet speclfique. 
Cette commande permet au joueur de 
faire du commerce avec ses 
compatrlotes nordiques, et egalement 
de les equiper. 
Affiche la somme d'argent 
actuellement due au commer~nt du 
coin. 
Affiche toutes les options a la fois (cf 
1'1 a 1'8 d-dessous). 
Payer les dettes et acheter le 
maximum de marchandlses non 
payees actuellement en votre 
possession . 
Utlllser pouvolr. 
Boire potion. 
Abandonner ou sauvegarder (SAVE) le 
jeu actuel. 
Lire parchemln. 
Vendre un objet. 
Vendre beaucoup d 'objets . 
Lancer (ou tlrer) des projectiles . 
enlever armure, bagues et amulettes. 
Utlliser technique. 
Jouer d'un Instrument, remplir fiole, 
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w 

w 
x 
virgule 

?. l'l. b 
l".2 

1'3 

1'4 

1'5 

F'6 
1'7 

f'8 

F9 
1'10 
ESC 
\ 

< 

> 

WieLD 

WMR 
r:xAMINe 
PICK UP 

HeLP 
SIITTINGS 

SelTINGS 

PLAYBACK 

SelTINGS 

PANIC 
seTIINGS 

seTIINGS 

!Cl 
esc 
DISCOVeRies 

A 
y 

creuser avec ploche, utlllser sac et 
orbe. 
Brandlr anne. Entrer · -· pour ne rien 
brandlr. 
Porter arrnure, bagues et amulettes. 
Examlner/decrire objet. 
Ramasser objets se trouvant aux 
pi eds du joueur. 
Afflchage reference raplde. 
Actlve/desactlve la fonctlon 
·ramassage automatlque·. SI cette 
option est actlvee, le joueur essalera 
automatlquement de ramasser toutes 
Ies chases sur lesquelles II marche. 
Par defaut, cette option est actlvee. 
Actlve/desactlve la fonctlon Suite 
(more). SI cette option est actlvee, Jes 
messages seront affiches en entler. 
Vous pouvez desactlver la fonctlon 
suite avec la barre d'espacement, la 
touche enter ou la commande MORe. 
Lorsqu'elle est desactlvee, le joueur 
ne volt que Jes messages qul tlennent 
dans la zone message. Par defaut, 
cette option est actlvee. 
Afflchejusqu'aux dlx demlers 
messages. 
Determine le nlveau d 'avertlssement 
pour Jes mouvements prolonges tels 
que DIG (creuser) et rAR MOVe (long 
deplacement). Plus le reglage est 
eleve et plus vous serez facllement 
confronte ii\ des obstacles . Le reglage 
par defaut est 'High' (eleve). 
cache Valhalla. 
Manger ii\ meme le sol. SI cette option 
est actlvee, le joueur a le drolt de 
manger ii\ meme le sol. Par defaut, 
cette option est actlvee. 
Actlve/desactlve nom des objets . 
Lorsque cette option est actlvee, vous 
obtlendrez automatlquement le nom 
de tous les objets sur lesquels vous 
vous deplacez. Par defaut, cette 
option est actlvee. 
Afflche la quantlte de memolre llbre. 
Au sujet de VALHALLA. 
Commande d'annulatlon. 
Donne la llste de toutes les baguettes, 
potions, parchemlns et bagues dont 
les fonctlons ont ete decouvertes. 
Monter les escallers, faire surface, et 
passer par les trous du plafond. 
Descendre les escallers, plonger sous 
l'eau, passer par Jes trous du 
plancher, et declencher les pleges. 
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SPIBLANL~rn.JNG 
D&n'SCH 

KroJTE lJl'ID TIPS 
a) Die Kreaturen Im Spiel kOnnen, wenn sle erst elnmal umgebracht 

slnd, gegessen werden . Dies hatjedoch unterschledllche rolgen . 
BRELeOR und HEL DRAGONS slnd die gutmutlgsten, GORMS und 
PHANTOM ASPS die flesesten Kreaturen. 

b) Wenn du die rormen der Kreaturen verAnderst, dann nimm Ihnen 
vorher Rlnge und Rustung ab, manche kOnnen dlese nach der 
rormverAnderung nlcht mehr tragen. 

c) Versuche, so vlele Augen und rtnger zu sammeln, wle du nur 
kannst. Du erhOhst damlt delne Gewlnnchancen. 

d) Obe zumlchst das Werfen von Waffen. 
e) Bevor du etwas Neues ausproblerst, slchere delne blsherigen 

Enungenschaften. 
f) Wenn du GegenstAnde segnest, dann verbessem slch deren 

Elgenschaften. 
g) Der Ring von 'SOUL SEEKING' enthlllt lmmer nur die Seele der 

zuletzt umgebrachten Kreatur. 
b) Wunschen - a~rst wlchtlg. 

Wunschst du dlr elnen Gegenstand, dann tlppe den vollen Namen auf 
engllsch so eln, wle er auf der Schriftrolle 'IDeN111'1KATION' dargestellt lst. 
Die Angaben zu Bonussen, Elgenschaften und Menge kOnnen weggelassen 
werden. 

ffalte belm Wllnschen das fo/gende l"onnat eln: 
BEISPmL1 7 + 7 SHURIKeNS 

4 rooD RATIONS 
BLesseD POTION or CURING 
MITHRIL, MAIL 
DEAD HeL DRAGON 
WAND or STONING 
25 DIAMOND NeeDLe5 

Sel nlcht zu habglerigl Du kommst dadurch nlcht schneller zum Ziel. 

f) Und was noch wlchtlg lst, prage dlr gut die Effekte eln . Was 
bewlrken dlese Gegenstc\nde? Wle kann lch diese Kreatur am 
besten umbringen? Was passlert, wenn !eh etwas Bestlmmtes 
esse? VALHALl...A lst eln schwleriges Spiel, und du wlrst 
vorausslchtllch erst elnlge Tode sterben, bevor du zum Zuge 
kommst. Doch Wlssen lst Macht (und der Schlrlsse/ zum f!,rfolg)I 

Werde zu elnem mc\chtlgen Krieger der Vlklnger und unterstatze die Gotter 
bel Raganok - dem letzten gro~n Kampf zwlschen dem Outen und dem 
BOsen. 

AUF'GABErl 
(wible elne belleblgc oder alle zuglelcb) 

• Sammie Thokks TrAnen oder gelange In den Besltz seiner Seele, um sie 
bel Hela gegen Balders Seele elnzutauschen. 

• l"inde Mlmmlng (l'reyrs Schwert), Mjollnlr (Thors Hammer) und Gungnir 
(Odlns Speer), und bringe sle lhren Besltzem zuruck. 

• l"inde Mlmers Brunnen, und erwlrb dir das K6nnen, das man braucht, um 
Aspenth zu beslegen. 

• l"inde eine Art von Waffe oder Zauberkraft, die Tyr belm Kampf en mlt nur 
elnem Arm unterstutzt. 
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Maus: 

Tastatun 

BEWBGUl'ICIBrl 
Plazlere den Maus:relger auf der unteren oder oberen 
Karte In der geWllnschten Rlchtung vom Symbol des 
Splelers aus gesehen und drucke elnen belleblgen 
Knopf. 

Dn1cke auf delnem Zlffemblock die 
Nummer, die der Rlchtung entsprlcht. 
In die du dlch bewegen wlllst 
(s/ehe Abblldung rechts). 

7 8 9 
,._ A -f 

4-o( You >-s 

ttoch/Runter: Um Treppen hlnauf oder hlnunter 

Au511lhen: 

zu stelgen bzw. senkrecht durch Ux:her zu krlechen, 
kann der Spieler entweder mlt Hllfe der Maus den Hoch
oder Runterpfell In der oberen rechten Reihe der 
Mausknopfe ankllcken oder die Zelchen • <. ('klelner a/s' 
filr hoch) und '>' ('grojjer als' filr runter) elngeben. 

Der Spieler kann elne Runde lang ausruhen, wenn das 
Splelersymbol mlt der Maus angekllckt oder die Tasten 
•5• oder •. • (PUnkt) gedn1ckt werden. 

AngreUen: Wlllst du elne felndllche Kreatur angrelfen, dann bewege 
dlch elnfach auf sle zu. Um elne nlcht-felndllch geslnnte 
Kreatur anzugrelfen, verwende den Befehl zum Angrlff. 

Zlelen: 

Du m~t Im Besltz elnes Bogens oder elner Armbrust 
sein, um elnen Prell oder Bolz.en abschi~n zu konnen. 

Zurn Zlelen werden die glelchen Befehle verwendet wle 
zum Bewegen, einschlle~llch der MOgllchkelten fllr hoch 
und runter. Wlllst du auf dlch selbst zlelen, dann glb •.• 
eln 

SPIELERBILDSCHIKM 
STATUS A~ • STATUSf'l!LD • 11/!SSAOI! • NACffR/CffTl!N 

ClfARACTl!R • Sf'll!Ll!R 

CLOS/! U1' SCRl!l!N • Vl!ROR6SSl!RTl!R f(ARTl!NAUSSCffNITT 

110USI! lJUTTONS • 11AUS[(N61'f'I! • Ul'f'l!R 11AI' • OlJl!RI! f(ARTI! 
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Maus 
BEmHLS08EKSICHT 

Be5ebrelbung 

ATTACK 

CALL 
SeU" 

DROP 
eAT 
l"ARMOVe 

PACK 

LOOK AT 
MIX 
MAP 

NAMe 

NPC 

Sr:ITINGS 

PAY 

POWeR 
DRINK 
QUIT 
RMI> 

THROW/SHOOT 

IIBMOVe 

SKILL 
use1reM 

WieLD 

Wlederhole letzten Befehl; nur fiir d ie 
l"Unktlonen Essen, Werfen, Konnen 
anwenden, Kraft elnsetzen und 
zuschlagen. 
Freundlich geslnnte oder neutrale 
Kreaturen angrelfen. 
Gegenstand umbenennen. 
Zelgt den korperllchen Zustand des 
Spielers, elnschll~lich selnes 
Konnens, selner angeborenen 
l"ahlgkelten und Krc'ifte an. 
elnen Gegenstand fallen !assen. 
Viele Gegenstc'inde fallen !assen. 
Essen. 
Bewegt den Spieler so lange in die 
geWllnschte Rlchtung, bis er durch 
eine erschelnung oder elnen 
Gegenstand behlndert oder die ese
Taste bzw. der Cancel-
Mausknopf gedn1ckt wird . Drucke die 
· .·-Taste, um 100 Runden 
auszuruhen. 
Zelgt die Gegenstc'inde an, die der 
Spieler gerade In selnem Rucksack 
mlt slch tr.\gt. 
Betrachte elnen Gegenstand genauer. 
Mlsche zwel Zaubertrc'inke. 
Zeigt die Weltkarte und marklert die 
Geblete, In denen der Spieler schon 
war. 
Glb elnem bestlmmten Gegenstand 
elnen Namen. 
Mlt dlesem Befehl kann der Spieler 
mlt anderen Skandlnaviem Handel 
trelben oder sle ausrusten. 
Zeigt den Geldbetrag an, den man 
elnem Hc'indler schuldet. 
Zeigt alle SChalter auf elnmal an (1"1 
bis 1"8 unten). 
Bezahle alle Schulden und kaufe alle 
Waren eln, In deren Besltz du gerade 
blst und die du dlr lelsten kannst. 
Set:re delne Kraft eln. 
Nlmm elnen Zaubertrank zu dir. 
Brlch das Spiel ab oder sichere es. 
Lies den Text auf der Schriftrolle. 
Verkaufe elnen Gegenstand. 
SeLL Verkaufe mehrere Gegenst:ande. 
Wirf etwas oder feuere elne 
Sch~waffe ab. 
Nlmm Rustung, Rlnge und Amulette 
ab. 
Wende deln KOnnen an. 
Splele deln Instrument, fiille die 
l"lasche, grabe m lt der Spltzhacke 
und nut:re Rucksack und Auge. 
Schwlnge elne Waffe. Wlllst du nichts 
schwlngen, dann glb ·-· eln . 
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w 
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Komma 

?.F'Lb 
F".2 

F'3 

F'4 

F'5 

F6 
F'7 

F8 

F9 
F'IO 
ESC 
\ 

< 

> 

WMR 
r:xAMINe 

PICK UP 

HeLP 
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Trage Rllstung. Rlnge und Arnulett. 
UntersuchejBeschrelbe elnen 
Gegenstand. 
Hebe Gegenstande auf, die vor dem 
Spieler auf dem Boden llegen. 
Hinweise, Hilfen 
Schaltet die l"Unktlon des 
·automatlschen Aufhebens• eln/aus. 
lst sie eingeschaltet. dann hebt der 
Spieler automatisch alles auf, worauf 
er tritt. Die l"Unktlon lst zu Beglnn des 
Spiels immer eingeschaltet. 
Schaltet die l"Unktlon ·welter- ein/aus. 
Im eingeschalteten Zustand erhlllt der 
Spieler alle anfallenden Nachrichten. 
Diese l"Unktion kann auch mit der 
I..eertaste, der entertaste oder dem 
MORe-Knopf ausgeschaltet werden. 
Im ausgeschalteten Zustand werden 
dem Spieler nur Nachrichten 
angezeigt, die In das Nachrichtenfeld 
passen. Standardeinsteliung: ein. 
Zelgt die letzten zehn erteilten Befehle 
an. 
Stelit das Gefahrenniveau fllr 
Bewegungen In ~rer entfemung 
ein (z.B. filr DIO und /'AR l'fOVJ';). Die 
hochste Stufe lst ·1eicht zu 
behindem·. Standardeinsteliung: 
Hoch. 
Verstecke Valhalla. 
Vom Boden essen. Im eingeschalteten 
zustand kann der Spieler vom Boden 
essen. Standardeinsteliung: eln. 
Auflisten. Im elngeschalteten Zustand 
werden automatlsch alie Gegenstande 
aufgellstet, auf die sich der Spieler 
stelit. Standardeinsteliung: ein. 
Zelgt freien Speicher. 
lnformatlonen llber VAUiALLA. 
Befehi zum Abbrechen. 
Zeigt alle Zauberstabe. Zaubertranks, 
Schriftrolien und Rlnge, deren 
l"Unktlonen entdeckt worden sind. 
Treppen hinauf stelgen, aus dem 
Wasser auftauchen und durch LOCher 
in der Decke kriechen. 
Treppen hlnabstelgen, ins Wasser 
eintauchen und GegenstAnde 
zurllckbringen sowie durch LOCher Im 
Boden kriechen und f"allen stellen. 

12 

SEMPLICE GUIDA AL GIOCO 
ff ALIANO 

COl"ISIGLI E SUGGER.IMEl'l11 
a) Le creature nel gioco, una volta che sono state catturate, possono 

essere manglate con conseguenze diverse. BReLeOR e HeL 
DRAGONS sono I mlgllori. GORMS e PHANTOM ASPS sono i 
pegglori. 

b) Durante II carnbiamento di forma, rimuovi anelli e armatura 
polche alcune creature non possono indossarli. 

c) Guadagna degli occhl e delie dlta extra per migllorare le tue 
possibilita. 

d) esercltatl lanclando armi. 
e) f"ai tuW gll esperimentl che vuoi, dopo aver salvato. 
f) Gii oggettl, se benedettl, mlgilorano generalmente le loro 

potenzlalita. 
g) L'anelio di ·soUL seeKING• tlene solamente l 'anima dell'ultlma 

creatura ucclsa. 
e) esprimere un desiderio - molto lmportante 

Per esprimere ii deslderio di per oggetto, dlgitane II nome completo in 
Inglese (lo stesso che appare quando viene ldentlficato da una pergamena 
di ·mr:rrrll"ICAnoN·). Bonus, quantltc\ e quallta possono essere trascuratl. 

La formula per esprlmere un deslderlo e, qulndl, II seguente: 
ESEMPb 7 + 7 SHURIKeNS 

4 f"OOD RATIONS 
BLesseD POTION Of" CURING 
MITHRIL MAIL 
DeAD HeL DRAGON 
WAND Of" STONING 
25 DIAMOND NeeDLe8 

Non essere avido e non contare troppo sulla tua fortuna. Questo non e un 
modo plu veloce per completare II gloco. 

f) lnflne. prendi nota di tutti gll effettl. Che cosa fanno questi 
oggettl? Qual'e II modo migliore per uccldere questa creatura? 
Che cosa accade quando mangio questo? VALHALLA e un gioco 
difflclle. Probablimente morirai parecchie volte ma la conoscenza 
e la chiave de! successo. 

Per dlventare un potente guerriero vichlngo e qulndl aiutare gll del a 
Ragnarock - II conflltto finale tra II bene e II male. 

RICERCHE 
(puol tentarle tutt.e o un11 qulllsl11sl) 

• Raccogll le lacrime o l'anlma di Thokk da offrire a Hela in carnblo della 
llberazlone dell'anlma di Balder . 

• Jndlvidua Mlmmlng (la spada di f'rey), Mjollnir (II martel/o di Thor) e 
Gungnlr (la Jane/a di Odin) e rendlli al rispettivi proprietari. 

• Trova II pozzo di Mimer e guadagna la forza di cul ha! blsogno per 
sconflggere Aspenth . 

• Trova alcuni tipi di armi o di magle che possano aiutare Tyr In battaglla. 

Mouse: 
1110 VllllEl'l11 

Mettl ii cursore de! mouse sulla mappa superiore o su 
quella lnferiore nelia dlrezlone desiderata lontano dal 
simbolo de! giocatore e premi uno del due pulsantl . 
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TasUera: 

Su/glii: 

Rlposare: 

Attaccare: 

Sparare: 

Mir are: 

Tasto 
a 

Utlllzzando la tastiera, premi ii numero che corrisponde 
alla dlrezione neila quale desideri muovertl (Vedl 
illustrazione a destra). 

Per andare su o giu per scale o 
attraverso buchi, ii giocatore puo 
cliccare con ii cursore del mouse sulle 
frecce, in su o in giu, situate nella 
colonna destra dei pulsanti mouse, 
oppure dlgitare • <. (mlnore di 1 per 
andare in su) e ·>· (maggiore) per 
proseguire verso ii basso. 

7 8 9 
.,._ A --f 

4""( You >-s 
Ji,..- y ~ 

1 2 3 

II giocatore puo riposarsi per un tumo cllccando sul 
slmboio del personaggio con ii cursore del mouse o 
premendo I tasti •5• o • . • (pun to). 

Per attaccare una creatura nemica, muovitl verso di 
lei.Per attaccare una creatura non nemica usa I comanell 
ell attacco. 

Per sparare una freccia o un dardo per balestra, devi 
innanzltutto adoperare un arco (per le frecceJ o una 
balestra (per dardi). 

Per mirare devi fare le stesse cose che fal per muovere, 
comprese le direzioni in sue in giu. lnserisci · .·per 
mirare a te stesso. 

VIDEATA DI GIOCO 
rtAl'PA SU1'1!11/0lll! •ZONA STA1US l"UUJANTI /'fOUSI!: 

/'fl!:SS.40010- l"l!:ICM)NAOCJIO • l'R//'fO l'IANO • V!Dr.ATA 

t( • t tU u '' ' ••t. ' •t• • •'" • t •• ~ ~ ·••~;.-. •••H !lu !Ji·!•: • 6 4 :.. IM• U • J. •• A _. : U ::. :·: : :.: •• U t • 

I .. :• .J' ~ ·.• .• 
U& • • a • 

!;· . . ....... · c · ~ .-u· · • Utt I • • : : ... J • • .. .. . . .. . . . ... . ... 
: .... · .. · .... · :· ... ·: .... ···.· .. . .. .. . ... ... .. .. .. . . . .. . .......................... . 

TABl':LLA DEi COMAl'IDI 
Mouse Descrlzlone 

Rlpete 11 comando precedente; 

0 funzlona solamente con manglare, 
lanciare, uso di capaclta, uso di forza 
e sparare. 
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ATIACK Attacca creature amiche o neutrali. 
CAIL Rlnomina un tlpo ell oggetto. 
seU" l"omisce dati sulie conellzloni flsiche 

dei giocatori, comprese le capacita, le 
abilita ed I poteri innati. 
Lasciare 1 oggetto. 

DROP Lasclare plu oggetti 
f;AT Mangiare. 
l"ARMOVe Muove ii giocatore nelia direzione 

desiderata fino a quando non viene 
disturbato o viene premuto ii tasto 
<f;sc> o ii pulsante mouse per 
canceliare. lnseriscl ii tasto del punto 
per riposartl per 100 tumi. 

PACK Mostra gli oggetti situatl attualmente 
net sacco del giocatore. 

LOOK AT Ouardare qualcosa. 
MIX Mescolare due pozloni. 
MAP Mostra la mappa del mondo, 

mettendo in evidenza le zone che ii 
giocatore ha visitato. 

NAMe Nomina un oggetto partlcolare. 
NP'C Questo comando permette al 

giocatore ell armare e di commerclare 
con la gente nordica. 
Mostra la somma di denaro 
attualmente posseduta dal mercante 
locale. 

sernNos Mostra alto stesso tempo tutti gll 
interruttor! a levetta (vedl l' 1-1'8 plli 
avant/). 

PAY Pagare I debit! e acquistare tutta la 
merce che ti puoi permettere di non 
pagare posseduta attualmente. 

POWeR Uso forza. 
DRINK Bere la pozione. 
QUIT Abbandonare o SAVe ii gioco in 

corso. 
ReAD Leggere pergamena. 

Vendere 1 oggetto. 
seIL Vendere piu art.icoli . 
THROW/SHOT Lancia o spara con armi a proiettili . 
ReMOVe Rimuovere armatura, anelll e amuleti. 
SKllL Uso capacita. 
use1mM Suonare strumento, rlempire la 

bottiglietta, scavare con ii piccone e 
usare la borsa o la sf era. 

wrnw Adoperare arma. In via •. • per non 
adoperare niente. 

weAR lndossare armatura, anelli e amulet!. 
eXAMINe esaminare/descrlvere oggetto. 
PICK UP Raccogllere oggettl sltuatl al piedi del 

giocatore. 
HeLr l"oglio ell consultazione veloce. 
sernNos Attivare o disattlvare la funzione di 

raccolta automatica. Sulla posizione 
On ii giocatore tentera 
automaticamente di raccogllere tutte 
le cose che catpestera. Default 
inserito. 
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F3 seTIINQS Attlva o dlsattlva plu funzlonl. Sulla 
poslzlone On lnforma glocatore di 
tutti I messaggl; puo essere disattlvata 
(bana spaziatrlce), (enter) o MORe 
puisante. Sulla poslzlone Off lnforma 
II glocatore solo de! messaggl che 
entrano nella zona messaggio. Default 
lnserito. 

F4 PLAYBACK Fomisce la lista degll ultlml messaggl 
(max. died). 

F.5 seTIJNQS Istalla II livelio d'allarrne per le mosse 
prolungate come DIG e FAR 
Move. Le plu alte regolazlonl sono 
facllmente dlsturbate. Default-Alto. 

F6 PANIC Nascondere VALHALLA. 
F7 seTIJNQS Attlvare mangiare dal terreno. La 

poslzlone On permette al giocatore di 
manglare dal terreno. Default inserlto. 

F8 SeTIINOS Attlvare la lista degli 6ggettl. La 
poslzlone On fomlsce 
automatlcarnente la lista di tutti gll 
oggettl su cul tl sel mosso. 
Default lnserlto. 

F9 Mostra la memorla libera. 
FlO Cl A rlguardo di V AlliALLA. 
BSC esc cancellare comando 
\ DISCOVeRies Fomlsce la lista di tutti gll anelll, le 

bacchette, le pozionl e le pergamene 
le cul funzlonl sono state scoperte. 

< A. Salire scale, In superflcle da 
sott'acqua e passare attraverso buchi 
nel soffltto. 

> y Scendere scale, tuffarsl sott'acqua e 
recuperare oggettl, passare attraverso 
buchl nel pavlmento e attlvare 
trappole. 

/ 
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