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GUNSLINGER 
• LOADING INSTRUCTIO---·--

CBM 64/128: DISK (1) 
Type LOAD " * ",8,1 and press RETURN after inserting GUNSLINGER disk side 
A. Leave disk in dnve dunng play. (For CBM 128, hold down the Commodore key 
whtle rurrung on the computer and load as per CBM 64 in 64k mode). 

Note: To format a disk for saving games, insen a blank disk into drive and close 
the door. When READY appears on the screen, type OPEN 
15,8,15,"N0:SAVE,XX":LOAD''S",8 and press RETURN. Once the disk is 
formaned READY appears agam. • 
(llemove save·game disk from disk dnve and load as (!)). -

CBM 64/128: CASSETTE 
Press SBIIT and RUN/STOP keys together then press PLAY on the cassene 
recorder. Follow screen prompts. There is no save game facility on cassette. 

SPECTRUl'tt:CASSETTE 
Type LOAD"" and press ENTER. Press PLAY on your cassene recorder. 

AMSTRAD:CASSETTE 
Press CTRL and small ENTER. then press PLAY on your cassene recorder. 

AMSTRAD: DISK 
Type RUN''DISK and press ENTER. Game wtll load and nm automatically. 

GUNSLINGER 
·-. 

INSTRUCTIONS POUR CHARGER ·--
CBM 64/128: DISQUE (I) 

Tapez LOAD " * 1\811 et appuyez sur RE111RN apres avoir insere le disque 

Gunshnger cote A. Ne re111ez pas le disque pendant le JOU (pour le CBM 128, 
appuyez sur la touche Commodore pendant que vous allumez l'ordinateur et 
chargez de la meme maruere que CBM 64 en mode 64K). 

N.B.: Pour creer un disque pourque !es jeux ne s'effacent pas, mserez un disque 
v1erge dans le lecteur de disquenes et fermez la pone. Quan de READY apparait 

GAME CONTROLS AND INDICATORS 

Play GUNSLINGER using the keyboard o y, joysuck only, or a combinauon of the 
two. You can enter commands when yo see the flashing cursor, (CBM and 
Amstrad) or just the cursor (Spectrum). f you do not see the cursor, scroll the 
game text by pressing the SPACEBAR r joystick bunon. 

KEYBOARD: Type commands into the c mputer and press RETURN (CBM), 
ENTER (Spectrum/ Amstrad). Use the INS DEL (CBM), DELETE (Spectrum), DEL 
(Amstrad) key to correct any errors be for pressing RETURN. You may use some 
abbreviations such as U (Up), D (Down), N Nonh), S (South), E (East), W (West), 
and INV (fnventory). 

JOYSTICK: The joystick moves the on-sqreen arrow. Use the arrow to lughlight 
the words listed in the command menu on the nght side of the screen. Press the 
)Oysuck button 10 prmt those commands o -screen; lughlight CR at the bottom of 
the command menu and press the joyS!fk button (or press RETURN (CBM), 
ENTER (Spectrum/ Amstrad) 10 enter th~. commands. Use the INST DEL (CBM), 
DELETE (Spectrum), DEL (Amstrad) kqy to correct any errors before pressing 
RETURN (CBM), ENTER ((Spectrum/Arllstrad). 

When you pnnt a Verb on-screen, the mmand menu moves to Nouns. Pnnt a 
Noun and it moves to Prepositions. Print ~Preposition and it moves back to N.ouns. 
You can also use the joystick to changi the command menu; highlight the menu 
name at the bonom ofthe command screqn and press the joystick button until you 
see the one you need. To scroll through tl!o choices in any word list, highlight the 
up or down arrow at the bottom of the mmand screen and press the joystick 
button. 

COMBINING THE KEYBOARD AND JOYSTICK: There are several ways to 
combine use of the keyboard and joyst1~ln GUNSLINGER. For example, you can 
use the Joystick (with the compass) 10 ve qwck!y in any d!recuon and the 
Keyboard 10 type commands such as G G. Another alternative ts to highlight 
the Verbs with Lhe joystick and type m U1 ·~ouns. U you pref~r 10 use the keyboard 
exclusively, you can still use the joystic 10 scan the menus to help determine 
whlch words to use when rypmg co ncis. 

COMPASS: To bring the compass into 1ew, move the on-screen arrow into the 
area Just to the left of the command scree . Highhght a d11ection (N, S, E, W) and 
press the Joystick bunon. The comman IS automatically entered. 

SUI l'ecran, tapez OPEN IS,8,15,"N0: 
RETURN. Quand le disque est cree, 

CBM 64/128: CASSETTE 
Appuyez Sur !es touches SHIJ"r et R 
sur PLAY du lecteur de cassenes. 

1XX":LOAD11$11,8 et appuyez sur 
Y reparaura. 

Suivez !es lnSIIUctions SUI l'ecran. a n'y pas de possibillte de sauver des jeux 
sur cassette. 

SPECTRUM: CASSETTE 
Tapez LOAD"" et appuyez sur ENTER. Appuyez SUI PLAY de votre lecteur de 
cassettes. 

AMSTRAD:CASSETTE 
Appuyez SUI CTRL et small ENTER. puis ppuyez SUI PLAY de votre lecteur de 

cassette. • • 

AMSTRAD: DISQUE · 
Tapez RUN''DISK et appuyez SUI ENT R. Le JOU se chargera et foncttonnera 
automatiquement. 

. SAVE A GAME: Type SAVE orlughlight the SAVE command wtth the joystick. 
You're prompted to INSERT SA VE DISK AND TYPE A LETTER or INSERT 
CASSETTE PRESS PLAY AND RECORD THEN TYPE A LETTER. (Keep a list of 
your saved games). After saving a game, re-insen the game disk or cassette and 
continue play. 

CAUTION: Never save a game on the GUNSLINGER game disk. 

TOLOADASAVEDGAME:TypeLOADorhighlighttheRESTOREcommand 
with the joystick. Follow the prompts. 

When "The perils of the West have overcome you", you're prompted WOULD 
YOU LIKE TO (L)OAD A SAVED GAME, (R)ESTART, or (Q)UIT. Make your 
selection and rollow the prompts. 

HINTS 

• Remember to save the game frequently; it's fairly easy 10 be Overcome by the 
Perils of the West! 

• It's a good idea to make a map to keep track of your progress. 

• There is a use for every item you find m the adventure. Some are more unponant 
than others. You can't GET everytlung; you may have to figure out alternative 
ways to obtain or use items. 

• If you encounter a dishonest character m Dawson, remember this ts The West: 
comprorruse is unheard of (it may even get you into trouble). 

• Having been tnfluenced by Western Ways, the fndians 'round these pans are 
vain. 

• A horse can make the dlfference ma life-or-death situation, ir you know when 
and where to leave 11 belund. 
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CONTROLES DU JEU • 

Vous pouvez }ouer a Gunslinger en utilisant seulernent le clavier, seulement le 
1oyst1ck, ou les deux ensemble. Vous pouvez raire des cornmandes quand vous 
verrez le cursor chgnotant (CBM et Amstrad) ou settlement le cursor (Spectrum). 
Si vous ne voyez pas le cursor, faites defiler le texte du jeu en appuyant sur LA 
BARRE D'ESPACEMENT ou le bouton de Joystick. 

CLAVIER Tapez !es commandes et appuyez SUI RETURN (CBM) ou ENTER 
(Spectrum/ Amstrad). Utilisez la touche INST DEL (CBM) DELETE (Spectrum) DEL 
(Amstrad) pour comger des eneW"s avant d'appuyer SW" RETURN. Vo us pouvez 
vous servir d'abbreviations comme U (vers le haul), D (vers le bas), N (vers le 
nord). S (vers le sud), E (vers !'est). W (vers l'ouest), et INV (invental!e). 

JOYSTICK: Le joystick fail deplacer la Ueche SUI l'ecran. Utiltsez la neche pour 
menre en relief Jes mots dans la hste de command es sUI l'ecran a drone. Appuyez 
sur le bouton de joystick pom faire ecrire ces cornmandes sur l'ecran: faites 
mettre en relief CR au bout de ta liste des cornmandes, et appuyez sur le bout on 
de )Oystick (OU appuyez SUI RETURN (CBM), ENTER (Spectrum/Amstrad) pour 
entrer lescommandes. Utilisez la touche INST DEL (CBM), DELETE (Spectrum). 
DEL (Amstrad) pour comger des erreurs avant d'appuyer sur RETURN (CBM). 
ENTER (Spectrum/ Amstrad). 



Ouand vous entrez un verbe sur J'ecran, le menu de command es change de verbes 
aux no ms. Entrez un nom et il changera aux prepositions. Entrez une prepos1uon 
et il revtendra aux noms. En plus vous pouvez utiliser le )Oystick pour changer le 
menu de commandes: faites menre en relief le nom de menu au bout de J'ecran 
de commandes et appuyez sur le bouton de joysuck Jusqu'3. ce que vous voy1ez 
celw dent vous avez besom. Pour faire defiler Jes mots dans une llste quelconque, 
fanes menre en reliefla Deche t ou j au bout de l'ecran de commandes et 
appuyez SUI le bouton de Joystick. 

BOUSSOLE: Pour votr la boussole, faues deplacer la Ileche SUI J'ecran dans la 
reqion Juste a gauche de l'ecran de commandes, menez en rehef une dlrecuon 
(N, S. E. W) et appuyez SUI le bouton de 1oysuck. La commande est entree 
au1omauquement 

POUR UNE COMBINAISON DE JOYSTICK ET CLAVIER: n ya plusteurs 
marueres dont vous pouvez utiliser le clavter et le 1oysuck en mE!me temps dans 
GUNSWNGER. Par exemple vous pouvez utthser le joystick (avec la boussole) pour 
vous deplacer rap1dement dans une drrecuon quelconque, et le clavier pour !aper 
des command es comme GET KEG, autrement vous pownez mettte !es verbes en 
rehef avec le JOYSltck et tapez Jes no ms. St vous preferez n'utthser que le clavier 
vous pouvez tOUJOurs vous seMr du 10ysuck pour defiler les menus, pour savoir 
quels mots vous devez uuliser quand vous tapez les commandes. 

GUNSLINGER 
·- ••• 

LADEANWEISUNG 

C64/128 DISKETTE: 
Legen S1e d!e GUNSLINGER Otskene rrut der Selle A nach oben em und tippen 
Ste LOAD"*",8,1. Falls Sie emen 128er haben, Jegen Ste erst die Otskene em, 

drucken d!e "Commodore"· Taste herunter und schalten dann (bet wetterhin 
gedruckter-Taste) den Computer ein. Lassen Sie die Diskette wahrend des 
gesamten Spiels im Laufwerk. 

Um Sptele abspetchern zu konnen, mussen Sie folgendes tun: Legen Sie eme 
Leerdtskene m das Laulwerk em und formaueren Sie ste w1e folgt: 
OPEN 15,8,15,"NO:SAVE,XX:LOAD"S'',8. Drucken Siedann die RETURN-Taste. 
Wenn dte Dtskene formauen 1st, meldet st ch der Computer mit READY. Entfemen 
Ste die gerade formatiene Diskene, legen w1eder die GUNSWNGER-Diskette ein 
und laden das Spiel wte oben beschrteben. 

C64/128: KASSETTE 
Druck en Ste gletchzeitig die Tasten SHUT und RUN/STOP herunter. Betatigen Sie 
dann d!e PLAY-Taste des Datenrekorders und folgen dann den 
Btldschtrmanweisungen. Das Abspetchem von Spielen ISi Juer nicht mogtich. 

SPECTRUM: KASSETTE 
Tippen Ste LOAD'"' und drucken dann d!e ENTER· Taste. Druck en Ote dann di. 
PLAY-Taste des Datenrekorders. 

SCHNEIDER CPC: KASSETTE 
Drucken Ste dte CTRL· und die kleme ENTER· Taste herunter. Drucken Sie dann 
dte PLAY -Taste des Datenrekorders. 

SCHNEIDER CPC: DISKETTE 
Tippen RUN"DISK und drucken d!e ENTER-Taste. Das Spiel ladt und stanet 
automausch. 

POUR SAUVER UN JEU: Tapez SAVE au menez en relief la commande SAVE 
avec le )Oysttck. On vous demande de INSERT SA VE DISK AND TYPE A LETTER, 
ou INSERT CASSETTE, PRESS PLAY AND RECORD THEN TYPE A LETTER 
(mam1enez une hste de VOS ieux sauves) Apres avoir sauve un ieu, remserez le 
clisque ou la cassene de jeu et contmuez a iouer. 

A VERTISSEMENT: Il ne faut jamais sauv~r un1eu SUI le dJsque du jeu Gunslinger! 

POUR CHARGER UN JEU SAUVE: Tapez LOAD ou menez en relief la commande 
RESTORE avec le 1oysuck. SUtvez les 1nstrucuons sur J'ecran. 

Quand ''The perils of the West have overcome you", on vous demande WOULD 
YOU LIKE TO (L)OAD A SAVED GAM (R)ESTART, OR (Q)UIT. Faues votres 
se1ect1on et suiYez !es instructions sur I' cran. 

AVIS 

• Chaque article que Yous trouYez Yous sera unle: quelques - uns sont plus 
imponants que d'autres. Ce n'est pas touiours possible de GET des an1cles: 
qu.elquerois il raut trOUYer un autre moyen. 

• Si vous rencontrez un personnage malhonnete a Dawson, rappelez- YOUS que 
VOUS eteS dans J'ouest: Il ne faut jamaJS COmpromettre (Cela pourratl me me VOUS 

creer des enmus). 

• Les In di ens par 1c1 on ete mOuence par !es coUtumes de l'ouest, et ils sont vams. 

• Un cheval peut signifier la difference entre la vie et la mo rt, SJ vous saY1ez quand 
11 taut vous en debarrasser. 
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STEUERUNG UND ANZEIGEN: 
Ste konnen GUNSLINGER entweder rrut astatur oder joystick sptelen. Eme 
Kombinauon ist ebenfalls moglich. Ste k nnen Befehle emgeben, sobald der 
bltnkende Cursor (C64 und Schneider) er der emfache Cursor (Spectrum) 
Stchtbar Wtrd. Sollte kem Cursor zu seh sem, scrollen Ste den Text rrut 
LEERTASTE oder Feuerknopf wetter. 

T ASTA TUR: Tippen Ste fhre Befehle em d drucken RETURN (C64) bzw ENTER 
(Schne1der1Spectrurn). Ttppfehler koMe 1edoch nur vor Druck ender RETURN­
bzw. ENTER-Taste, mit der INST DEL· aste (C64) bzw. der DELETE-Taste 
(Spectrum) bzw. der DEL-Taste (Schnet er) komgien werden. Folgende 
Abkumtngen smd erlaubt: U (Up) heraul hoch; D (Down) herunter; N (Nonh) 
Nordern S (South) Suden; 
E (East) Osten; W (West) Westen; INV (Inventory) Angabe all er rrutgefuhnen Dmge. 

JOYSTICK: Mtt dem joystick kc Men Ste den au! dem Btldschtrm Stchtbaren Pleil 
bewegen, rrut dem Sie die aur der rechten Bildschirmsette 1m Befehlsmenu 
aulgelisteten Woner anwahlen koMen. Drucken Sie den Feuerknopf, um die 
gewahlten Waner auf dem Bildschirm a geben. 

DruckenSie d!e RETURN-Taste(C64) bZ1f. ENTER-Taste (Spectrum), bzw. wahlen 
Ste CR (Schneider) am unteren Rand de& Befehlsmenus an und drucken den 
Feuerknopf, urn den Befehl dann einzug ben. Tippfehler koMen, wie oben 
beschrieben, komgien werden. 

WeM Ste em Verb (Tattgkeuswon) au! ~em Bildschtrm ausgeben, geht das 
Befehlsmenu weiter zu den Substantiven ( uptwonem). und nach entsprechender 
Etngabe zu den Prapositionen (Verhaltnis onen), und dann nach ensprechender 
Eingabe wieder zu den Substantiven (H ptwonem). Sie konnen die einzelnen 
Bereiche des Befehlsmenus ebenfalls mil em joystick anwahlen: Wahlen Ste dazu 
den gewunschten Menuteil am unteren d des Befehlsbildschtrms mit dem 
joystick an und halten den Feuerknopf lange heruntergedruckt, bis Sie das 
gewunschte Won gefunden haben. Um tch alle Woner in einer Befehlsliste 
anzusehen, wahlen Sie den aufwarts oder wans zeigenden Pfeil an und drucken 
den Feuerknopf. 

KOMPAJl: Um d!e KompaJlfunktionzu vieren, bewegen Ste den P!etlauf d!e 
linke Sette des Befehlsbildschtrms, wahle eine der vier Htrnmelrichtungen (N, S, 
E, W) an und drucken den Feuerknopf. r Befehl ist damit automatisch 
eingegeben. 

KOMBINIEREN VON TASTATUR JOYSTICK: Es gibt mehrere Anen, 
Tastatur und joystick bei GUNSLINGER kombinieren. Sie koMen beispielwetse 
den joystick (mil KompaJlfunktion) benu en, urn schnelle Richtungswechsel 
vorzunehmen, und mit der Tastatur die Be hle eingeben. Eine and ere Moglichkeit 
ist, die Verben mit dem joysuck anzuw · en, und die Substantive einzutippen. 
Falls Ste ausschliesslich mit der Tastatur a uen mochten, konnen Sie den joystick 
immer noch dazu benutzen, die einzeln Menus nach den gewunschten 
BeCehlswortern zu durchsuchen. 

ABSPEICHERN EINES SPIELS: Tippen Ste SA VE oder wahlen Ste rrut dem 
joysuck das SA VE-Kornman do trn Befehlsmenu an. Ste werden dann vom Computer 
aufgeforden, d!e zu diesem Zweck vorbere1tete Dtskene (INSERT SA VE DISK AND 
TYPE A LETTER) der Kassene (PRESS PLAY and RECORD THEN TYPE A 
LE'M'ER) einzulegen und em en beheb1gen Buchstaben emzuuppen. Unter d!esem 
Buchstaben fmdet der Compmer dteses Spiel spa1er wieder 

WICHTIG: Versuchen Sie NIEMALS, em Spiel auf der Ongmal- dtskene 
abzuspetchem. 

EIN ABGESPEICHERTES SPIEL WIEDER LADEN: Tippen Ste LOAD oder 
wah.len S1e da!: RESTORE Kommando irn Befehl:;monu .,_., und fo!gen S1e den 
Btldschtrmanwetsungen. 

Wenn d!e Meldung '·The perils or the West have overcome you" (m etwas d!e 
Gefahren des Westens haben Ste ubermannt) erschemt, werden Ste gefragt, ob 
Ste em brells abgespetchenes Sp tel wteder laden mochten (L)OAD A SAVED 
GAME, noch emmal von vome anfangen mochten (R)EST ART, oder rucht mehr 
we1terspeilen mochten (Q)UIT. Treffen Ste fhre Wahl und folgen Ste den 
Bildschirmanweisungen. 

ZUM SCHLU.B NOCH EIN PAAR HINWEISE 

• Spe1chem Ste fhre Sptelstande haufiger ab: denn d!e Gefahren des Westens 
sind ruckischer als Ste glauben. 

• Es ware nicht unk1ug1 sich Karten zu ze1chnen. 

• Aile Gegenstande m diesem Spiel haben eine Bedeutung; 1edoch smd manche 
wichuger als andere ... 

• Ste koMen alles (!) nehmen (GET), aber Ste mussen teilwetse selber 
herausfinden, wie. 

• WeM Sie sich plotzlich einem unehrtichlichen Charakter gegenuber schon, 
vergassen Die rucht, dafi dies der Wilde Westen 1st und Komprom1sse hJer 
unbekannt sind, (selbst weM es dadurch Schwierigkeiten geben sollte ... ) 

• Durch die ruden Sitt en beeinflullt, taugen d!e fnd!ander in d!eser Gegend auch 
rucht vie!. 

• Ein Pre rd kann so mane he brenzl.Jge Situauon beemflussen: man mu.B nur WISsen, 
wann und wo man es zurucklassen sollte. 
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