


THE WAY OF THE TIGER™

GAMEPLAY

Naljishi, the Grand Master, has trained you with the sole aim of you becoming a
Ninja. Tnpfmmnymlnwomymmlx youmustpmthmm!smlm(m

loftvuymmvlm circle of endurance Mymuse one point of Inner Fom s
d Inner
Force, mdnlswonﬁremmlngtfmlmmlmmrmemmwywr
opponent have, the less effect each blow has.

Kwon has the power to increase your strength and he may do so after you hay
defeated an enemy. If your Inner Force Is totally depleted. youlunhmdmﬂm

INSTRUCTIONS FOR PLAY

Note How to Move — All Levels

On all levels, if you are facing left. simply mirror the controls. e.g.:

nmﬂm:mllmmmmllmnfxlm
JRE/SPACE and LEFT turns you if you are mlngrm

meu UP will always make you hop whether facing left or right.

LOADING INSTRUCTIONS

SPECTRUM 48/128K Cassette: Type LOAD™" and press ENTER. Press PLAY on
the cassette recorder.

NOTE

Part 1 — How to Move
(Control when facing right)

NECK CHOP Q

RETREAT A =

BACK HIGH KICK Q

TURN AROUND A =—

PART 2 - POLE FIGHTING

STANDING LEAP

E UPPER CUT
.
@ * D WALK FORWARD
€ LOW PUNCH
rx
DUCK DOWN
FLYING KiCK

. E HIGH KICK

= D MIDDLE KICK

.
C LOW KICK

L3
JUMP BACK

Silard s sippary po

Ahuloadlngﬁnmswwognm the screen will show you amenu. At this point, Il{w
wish to practice any of the three levels, you must select which one. and load the required
level: todo this simply press PLAY on the cassette player.

If you should wish to play the whole game. load the master, select PLAY WHOLE
GAME and then load UNARMED COM| anlnlslevellsmmm you will then
be asked to load POLE FIGHTING followed by SAMURAI SWORD FIGHTING

PART 1 — UNARMED COMBAT

wmwusmlmdom defeating whoever or whatever your Grand Master
you. Here you g tested in y sklllsMUNAlMEDCOMBAT

watch, lovyum anywhere - it could
be arock or an obelisk - Yyou're never sure. Oncnllyourmmlumn been defeated
you will then be transported to the testing ground for POLE FIGHTING

I your Grand Master's minions.
mummbblmmsllm and after your ordeal in
me desert. you are not as sure-footed as

your opponents. Again
all comers, you are transported to the Grand Temple of the Martial Arts.

Part 2- How to Move
(Control when facing right)

OVERHEAD BASH Q

HOP UP

o E OVERHEAD BLOCK
.

RETREAT A = @ * D ADVANCE

Y
C LOW BLOW
" x

DUCK DOWN

. having defeated

HOP FORWARD
HIGH JAB Q ¢ E HIGH BLOW
TURN AROUND A = @ * D MIDDLE JAB
P !
LOW JAB 7 ' * ¢ LowsLow
X
HOP BACK
Note: Jabs en quickly Jab to anothet
- this Is not possible with Nalv:

PART 3 — SAMURA! SWORD FIGHTING

Battle in the grand Temple the greatest warriors you've yet encountered, finally
being tested by the Grand Master himself. If you are able to defeat this great
swordsman, you will have truly earned the ﬂgm to be NINJA, Speaker of Wisdom,
Protector of the Weak, One Most Powe

Part 3 - How to Move

(Controls when facing right)
HOP UP
W
SWORD RITUAL Q E HIGH BLOCK
.
RETREAT A = m = [ ADVANCE
»
LOW SWEEP 7 i C LUNGE
DUCK DOWN
HOP FORWARD
w

HEAD SPUITTER Q E SLASH TO HEAD

TURN AROUND A <= ® D SLASH TO MIDDLE

»
LOW SWEEP 2 € SLASH TO LEGS

Y x
HOP BACK



BEWARE! On this level your EXTRA whichyouarenot

| fere PARTIE - LE CORPS A CORPS

nplbholpcdoﬂnlm Anymnnpsmmgysuchhumlym &)

Ll,y;u wish to return to the menu screen at any time use the CAPS SHIFT and SPACE
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THE WAY OF THE TIGER™

LE JEU
Naijishi, le Grand Maitre, vous a forme dans le seul but de faire de vous un Nh\]a
Pour lui prouver g digne. vous allez subir 3 ep

vous devrez vaincre des adversaires choisis par le Maitre. Des niveaux d'endurance
et de puissance morale vous seront assignes. Chaque cercle d'endurance complet
que vous utilisez vous enleve un point de puissance morale. Ces niveaux seront
egalement affectes a vos adversaires. Ne l'oubliez pas: plus votre force et celle de
vos adversaires diminue. plus les coups délivres deviennent faibles.
Kwnalepowolrd votre force: | alefaireq
avaincre Si rds
xnnutz a l'epreuve en cours.

INSTRUCTIONS

Comment vous deplacer — a tous les niveaux
Queique soit le niveau, si gauche, les
commandes. Exemple:

'SPACE et RIGHT |_ it
FIRE/SPACE et I-lﬂ‘(gau:be)vous fait vous retourner sl vous faites face mumm
Mais UP (vers le haut) vous fera 5 .
ou la droite

lagauche.

POUR CHARGER LE JEU

SPECTRUM 48/128K Cassette: Tapez LOAD™" et appuyez sur ENTER. Appuyez sur
PLAY du lecteur.

NOTE

Apres le chargement du programme principal, 'ecran vous presente un menu. A ce
point. si vous voulez vous exercer a I'un des trois niveaux, puis introduisez et
chargez le niveau que vous voulez: pour ce faire, il vous d'appuyer sur PLAY du
lecteur de cassette.
Sivous preferez jouer le i
PLAY WHOLE GAME. puls :hargu UNARMED COMBAT (CORPSNCORPS) Une ols
ce niveau acheve. I'ecran vous demande de charger POLE FIGHTING (LUTTE

BATON), puls SAMURAI SWORD FIGHTING (LUTTE A L'EPEE DB SIIDUMI)

vwstmmmllummmmdm ouwulmnlnmmm-

m COMBAT CMIPS A CORPS. Demeurez sur vos g vmn pﬂan adversaire
pourralt surgir n'importe ou. et pourrait mnnnmcouwnlnllw Yous n'étes
Jamais sur. Apres avoir vaincu tous vos ennemis, vous serez transporte dans |'arene
réservee au combat au baton,

Premiere Partie — Commeat Evolver
(Commande quand vous faites face  la droite)

BOND SUR PLACE
w

CHOP AU COU Q E UPPER CUT
~

POUR VOUS DEROBER A <— | D MARCHE EN AVANT

C COUP DE POING BAS

X
POUR ESQUIVER EN SE BAISSANT

COUP DE Flwﬂl VOLANT

COUP DE PIED HAUT Q

£ COUP DE PIED HAUT
VERS LARRIERE AN ol

POUR SE RETOURNER A < -+ [ COUP DE PIED MOYEN

C COUP DE PIED BAS

X
SAUT EN ARRIERE

| 2éme PARTIE ~ LUTTE AU BATON

Gardez bi r une laves du Grand
Maitre vont tenter de s'en saisir. Agissez avec Ius plus gmms precautions car le

| baton ext EXTREMEMENT glissant et, apres vos tribulations dans le desert. vous
n'aviez pas le pied aussi sur vos adversaires. Apres avoir defait tous ceux qui se sont
presentes, vous allez etre transporté dans le Grand Temple des Arts Martiaux.

Deuxieme Partie — Pour Evolver
(Commande quand vous faite face a la droite)
SAUT VERS LE HAUT
w

COUP AU DESSUS Q £ PARE UN COUP AU DESSUS
s

POUR VOUS DEROBER A = D POUR AVANCER

POUR ESQUIVER EN SE BAISSANT

SAUT VERS L AVANT
w
JAB HAUT Q - E COUP HAUT

POUR VOUS RETOURNER A = = D JAB MOYEN

.
C COUP BAS

»
JABBAS 7
& SAUT VERS L ARRIERE

attaquer
passer rapidement d'un Jab a un autre. Impo.«lblc 1-« )es amps
3eme PARTIE — LA LUTTE A L'EPEE DES SAMOURA!

’ Dans le Grand Temple. livrez combat a |'epee aux pius grands guerriers auxquels
vous avez eu affaire jusqu'ici et. pour finir, au Grand Maitre lui-meme. Si vous
reussissez a e vaincre (et c'est une fine lame). vous recevrez le grand honneur de

devenir NINJA le Sage. le Protecteur des Opprimes et des Faibles, le Tout-Puissant.

Troisieme Partie — Pour Evoluer

(Commande quand vous
ki ) SAUT v“vs: LE HAUT

LE CEREMONIE DES EPEES ( ’ E POUR PARER UN COUP HAUT
.

POUR SE DEROBER A <=— * D POUR AVANCER

’
POUR DECRIRE UN ARC BAS 1 C POUR PORTER UNE BOTTE

x
POUR ESQUIVER EN SE BAISSANT



SAUT VERS LAVANT
COUP VERTICAL A LA TETE Q E COUP HORIZONTAL A LA TETE

POUR SE RETOURNER A‘—ﬂ e }-4—= 0 cour HomIZONTAL AU CoRPS
g

€ COUP HORIZONTAL AUX JAMBES
SAUT VERS LUARRIERE

POUR DECRIRE UN ARC BAS 1

ATTENTION! A ce niveau, | est possible que vos adversaires possedent des aptitudes
SUPPLEMENTAIRES que vous n'étes pas en mesure d'émuler. Toute tentative
mtmmm:mm ou méme fatalel
Sl.iunnmmwcm revenir a I'écran des menus, utilisez les
touches CAPS SHI (Mm)n”‘a(hundwm) |

€ 1986 Gremiin Graphics Software Ltd. Tous droits reserves. ‘
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'é'.',";"“' Rat Ste In die Aol ™ [T
virdiq zu sein, Sia dral v
mlm-nulm-mhlmb'dumm man Ihnen
Ausdauer und eine innere Kraft: nach jedem Einsatz |
Inneren Kraft. Beachten Sle dabel, daB Ihre Schiage mit weniger Kraft auftreffen,
mmxrmﬂmw
jedoch.

mummwmmmmmmw
ist. haben Sie bel der Prufung versaft.

SPIELANLEITUNG
Bewegungssteuerung - aile Stufan
wenn Sie sich in einer nach links befinden. Beisplel:

schavenden

FEUER/LEERTASTE und RECHTS — dreht Sie, wenn Sie nach links schauen.
FEUER/LEERTASTE und LINKS — dreht Sie, wenn Sle nach mm
Bel OBEN ) hoch, ob

LADEANWEISUNG

SPECTRUM 48/128K Kassette: LOAD" " eintippen und die ENTER-Taste drucken.
Dnswmm‘nammnmmmm

der Befehle, wenn Sie nach rechts schauen)

ANMERKUNG TEIL 2 - STANGENKAMPF Teil 3 -
Wenn Sle mit nur einer der o di mwmm«mmﬂmm .ummwmgmmﬁm
M.maw.mmmmmmw denn die Stange ist ungeheim schiiipfrig und Ihre schweren Pru in der

die Spiehtaste (PLAY) auf Ihrem Kassettengerat. Gegner besiegt haben, rucken Sle zum groBen Tempel des Kampfsportes vor.

Wenn Sie das Spiel durchspielem mochten,
mv'mr&mwmnmmnm mm
dieser Stufe mssen Sie dann den STANGENKAMPY und den SAMURAI-
SCHWERTKAMPF laden

a von |hrem
wmﬂa mm,nuwmnrinﬁumm
yuazwm KAMPF gepruft. Salen Sie vorsichtig, denn Ihr nachster Gegner

Wenn Sie alle beslegt haben, rucken Sie zum nachsten Priffeld, dem
STANGEN vor.

Teil 1 — Bewsgungssteuerung
(Auswirkung der Befehle, wenn Sie nach rechts schauen)

HOCHSCHNELLEN
NACKENSCHLAG @ . £ SCHLAG NACH DBEN

RUCKZUG A =— FKEIEJM I»’D VORWARTS GEHEN

’
1 X € SCHLAG NACH UNTEN

BUCKEN

SPRUNGTRITT
w '
HOHER RUCKWARTSTRITT Q o« E HOHER FUSSTRITT

A —p —= D FUSSTRITT IN DIE MITTE

2 3 X € FUSSTRITT NACH UNTEN

RUCKWARTSSPRUNG

Teil 2 — Bewegungssteuerung
(Auswirkung der Befehle, wenn Sie nach rechts schauen)

HOCHSCHNELLEN
W
S| B

AUCKZUG A =—{-( KR ’»——n VORMARSCH

z £ € SCHLAG NACH UNTEN

x
BUCKEN

SCHLAG UBER KOPF Q E ABWEHR UBER KOPF

VORWARTS SPRINGEN
w
STOSS NACH OBEN 0\ « E SCHLAG NACH OBEN

UMDREHUNG A = —* D STOSS IN DIE MITTE

»
STOSS NACH UNTEN 2 ‘ X € SCHLAG NACH UNTEN
RUCKWARTS SPRINGEN

Anmerkung StoBe sind wiederholte Angriffe, d.h. dle Sto8e konnen schnell
aufelnander folgen — th!NMWI moglich.

TEIL 3 - SAMURAI-SCHWERTKAMPF

HOCHSCHNELLEN
SCHWERTRITUAL 0 T" _ E ABWEHR NACH OBEN

= D VORMARSCH

RUCKZUG A -

b’
’ Y
NIEDRIGER SCHWUNG 2 X C sToss
BUCKEN
VORWARTS SPRINGEN
KOPFSPALTER Q il « E KOPFHIEB

UMDREHUNG A =—IFEU = D HIEB IN DIE MITTE

’ﬁ_
’
NIEDRIGER SCHWUNG 2 i

RUCKWARTS SPRINGEN

C BEINHIEB

WHWMMMQMMIMWWWJCHEFWM die
Sie nicht haben. Ein Versuch, dies F oder
sogar todliche Auswirkungen!

T-Tasten

und die LEERTASTE.
(©) 1986 Gremlin Graphics Software Ltd. Alle Rechte vorbehalten.
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1L Gloco

m T so Ninja. Per
chesel di questo onore, devi su) Whmwm#lmnﬂwﬂﬂml
Maestro. Ti verranno dati livelll di resistenza e la Forza Interiore. Per ogni ciclo
completo di resistenza che consuml, ti mmp‘ma:nm,

Armumm;mmauu‘nmama

Sie stellen sich Im groBen in die jetat starksten Krieger und
am SchiuB sogar gegen den %m an. Wenn Sle diesen
Schwerthelden msuumunnnm haben das

K

un aversario. Se a tua Forza Interiore se esaurisce, hai fallito a prova.



INSTRUZIONI PER GIOCARE

Nota su Come Muovere — Tutti | Livelll
Su tutti il livelli, se sei rivolto a sinistra, basta solo rispecchiare | controlli, per
esempio:

FUOCO/BARRA ¢ giri a DESTRA se sel rivolto a sinistra.
FUOCO/BARRA e girl a SINISTRA se sel rivolto a destra,
Tuttavia, SU ti fa sempre saltellare, sia che guardi a destra che a sinistra.

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

SPECTRUM 48/128K Cassetta: Battere LOAD"" e premere ENTER. Premere PLAY
sul registratore.

NOTA

Su tutti | formati, dopo aver caricato il Programma, apparira una videata menu. A
Questo pumn se si desidera farr pratica con qualunque dei tre livelli, occorre

a cassetta ed inserire e caricare il livello
richiesto. Per esequlrt hasu premere PLAY sul registratore,

Se si vuole eseguire I'intero gioco, caricare Il Programma, selezionare PLAY WHOLE
GAME (ESEGUIRE TUTTO IL GIOCO) e pol caricare UNARMED COMBAT (LOTTA

 DISARMATA) seguito da SAMURAI SWORD FIGHTING (COMBATTIMENTO CON
SPADE DA SAMURAI).

fa PARTE — LOTTA DISARMATA

Vaga per le terre desolate di Orb, battendo chiunque ti manda contro Ii Gran Maestro.
‘ Qui sei messo alla prova nella LOTTA DISARMATA Stai all'erta, perme il pmsllma

| —non sal mal. Una volta sconfitti nml gll :vmsan verral napormo sul terreno
delle prove per il COMBATTIMENTO SUL TRONCO.

1a Parte — Come Muovere

\
l (Controlil quando rivotto a destra)
SALTO DA FERMO
COLPO AL COLLO Q o E MONTANTE
%
RITIRATA A = @ = D AVANZA
e’
T ™ ¢ PUGNO BASSO
¥ x
ABBASSA

CALCIO VOLANTE 3a PARTE — COMBATTIMENTO CON SPADE DA SAMURAI
CALCIO VOL. INDIETRO Q ¢ E CALCIO ALTO Duella nel Gran Tempio con | piu grandi guerrieri che hai mai incontrato, e infine
provati con Il Gran Maestro in persona. Se sei ingrado di battere questa grande
spada, avral veramente guadagnato Il diritto di essere un NINJA, Predicatore di
GIRA A = * D CALCIO AL CORPO Saggezza, Difensore dei Deboll, Un Vero Forte.
3a Parte — Come Muovere
1 * C CALCIO BASSO | (Controlio quando rivolto a destra)
SALTO INDIETRO | SALTELLA SU
| RITO SPADA Q (s E PARATA ALTA
.

2a PARTE — COMBATTIMENTO SUL TRONCO

Difendi un tronco scivoloso, posto su un lago misterioso, contro i servi del Gran | RITIRATA. A = @ > D AVANZA
Maestro. Occorre prudenza perché il tronco @ molto scivoloso e dopo le lotte nel -
deserto tu non sei in forma come | tuoi avversari. Anche qui, dopo aver sconfitto

gll avversari, verrai trasportato nel Grande Templo delle Arti Marziall. FALCIA BASSO 2 # | * ¢ AFFONDO
X
ABBASSA
e m'h' Fome dl: m' " ) [ SALTELLA AVANTI
Controllo quando destra) |
( " | reNpENTETESTA 0 1" € TGuo
SALTELLA SU (
COLPO SOPRA TESTA Q E BLOCCO SOPRA TESTA GIRA A = = D TAGLIO CENTRO
~ .
’ ~
RITIRATA A <— = D AVANZA FALCIA BASSO Z R € TAGLIO GAMBE
SALTELLA INDIETRO
.
1 € COLPO BASSO lﬂ'lllloﬂll A qmsw livello, | tuok ammrl pnmono avere EXTRA capacita che
lunqu plare g p
perk,nlnsl o anche mn
usa questi tasti: CAPS
SALTELLA AVANT! SHIFT e BARRA.

w
DIRETTO ALTO Q o E COLPO ALTO (©) 1986 Gremlin Graphics Software Ltd. Tutti diritti reservati.

it FUOCO - DIRETTO CORPO
GIRA A BAR 0

oRETOBASSOZ © | T C COLPOBASSO

X
SALTELLA INDIETRO

Nota: | diretti permettono assalti ripetuti: p.es. puoi muovere rapidamente da un
diretto all'altro - questo non é possibile con | colpi.

@ GAUNTLET™

@® METROCROSS™

@® ACE OF ACES™

@® FOOTBALLER OF
THE YEAR™

@® KRAKOUT™

@® LEADER BOARD™
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“Graphically this game is second
to none. | strongly recommend \
this game to anyone... If you're !
going to get just one beat ‘'em up, {
Iﬂcixsn't recommend this enough....”

“I'm pleased with the whole game.
Great graphics, good game play.”
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