


START UP 

ON A PC: 
Load MS-DOS, then insert diskette in 
drive A and type ARBO. 

ON ATARI ST/AMIGA: 
Insert the diskette before switching on 
the computer. 

PC PROBLEMS? 

• If the program stops when loading, 
check MS .DOS has not installed 
resident utilities , using up too much 
memory. 

• ARBOREA contains digitised sound. 
This may cause problems with some 
PCs, the program may stop running . 
Start the game again without the 
sounds by typing ARBO S instead of 
ARBO. 

• If you have any problems with the 
mouse: start the game by typing ARBO 
M instead of ARBO. 

• If necessary, joysticks can be 
disconnected by typing ARBO J instead 
of ARBO. 

HARD DISK INSTALLATION (on PC) 

Create a sub-directory and copy all the 
files of the game diskette(s). 

When you start up the game from this 
sub-directory leave diskette in drive A. 

AWIO 

SU UN PC: 
Caricate l ' MS-DOS, qu ind i inserite ii 
Dischetto nell ' unita A e digitate ARBO. 

SU ATARl/AMIGA: 
lnserite ii dischetto prima di accendere 
ii computer. 

PROBLEM! TECHNICI SU PC 

• II programma si blocca durante ii 
caricamento. Controllare che l'MSDOS 
non installi programmi residenti in 
memoria che occupino troppa memoria 
DOS. 

• II gioco si blocca durante l'esecuzione 
degli effetti sonori. Si puo evitare 1'.uso 
degli effetti sonori digitando ARBO S 
invece di ARBO. 

• Problemi col joystick. Puoi disabilitare 
ii joystick digitando ARBO J invece di 
ARBO. 

INSTALLAZIONE DEL 
DISCO RIGIDO (SU UN PC) 

Create un sottoindirizzario e ricopiate 
tutti gli archivi del(i) dischetto(i) del 
gioco. 

Quando iniziate ii gioco de questo 
sottoindirizzario , lasciate ii dischetto 
nell 'unita A. 




