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STAR WARS:®
THE EMPIRE

Based on the classic
battle scene from “The

ers battle the gigantic
Imperial Walkers on the
Ice Planet Hoth. Quick
reflexes and nerves of
steel are needed to halt
the Walkers before they
blow up the power gener-
ators at the Rebel base.
STAR WARS—THE
EMPIRE STRIKES BACK is
for use with the Atari
Video Computer System
1 or 2 players.

Basé sur “The Empire
Strikes Back”. Les joueurs
livrent bataille aux gigan-
tesques Imperial Walkers
sur la planete de glace
Hoth. Des réflexes rapides
et beaucoup de sang-froid
sont les ingrédients néces-
saires pour arréter les
Walkers avant qu'ils ne
fassent exploser les géné-
_ratrices d'énergie situées a
base des Rebels.
STAR WARS—THE
EMPIRE STRIKES BACK:
pour utilisation avec le
systéme de jeu vidéo
AtariMC.
1 ou 2 joueurs.

Lucasfilm Ltd. (LFL) 1982

*TM Trademark owned by
Lucasfilm Ltd. (LFL) and
. used by Parker Brothers
“under authorization.

““Lucasfilm Ltd. (LFL) 1982.

LL.*ME Marque de

commerce détenue par
Lucasfilm Ltd. (LFL) et utilisée
par Parker Brothers par autor-
isation.

Empire Strikes Back,” play-

STRIKES BACK™ ™"

FROGGER game graphics

© 1982 Sega Enterprises, Inc.
FROGGER is a trademark of
Sega Enterprises Inc.

Graphiques du jeu FROGGER
© 1982 Sega Enterprises, Inc.
FROGGER est une marque de
commerce de Sega
Enterprises, Inc.

FROGGER ™"

Players guide their frantic
frogs home to safety in a
madcap dash across a
busy highway and a trea-
cherous river crowded with
hazards.

FROGGER is for use with
the Atari Video Computer
System™.

1 or 2 players.

Les joueurs guident leurs
grenouilles affolées
jusqu’a leur destination de
sécurité dans une
randonnée frénétique ou
elles devront traverser une
route achalandée ainsi
qu'une riviére périlleuse
remplie de dangers.
FROGGER: pour utilisation
avec le systéme de jeu
vidéo AtariMC,

1 ou 2 joueurs.
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= SPIDER-MAN ™"

SPIDER-MAN: Copyright ©
1982 Marvel Comics Group, a
division of Cadence Industries
Corporation. All rights
reserved.

SPIDER-MAN and the distinc-
tive likeness thereof are trade-
marks of the Marvel Comics
Group and are used with
permission.

SPIDER-MAN: Droits de repro-
duction/Copyright © 1982
Marvel Comics Group, division
of Cadence Industries Corp-
oration. Tous droits réservés.

SPIDER-MAN et toutes res-
semblances en découlant sont
les marques de commerce de
Marvel Comics Group et sont
utilisées avec permission.

Players shoot out webs
and swing SPIDER-MAN
up skyscrapers and high
voltage towers in search of
Super Bombs. On his mis-
sion to save New York
City, SPIDER-MAN must
contend with THE GREEN
GOBLIN’s criminals, time
bombs— even THE
GOBLIN himself.
SPIDER-MAN is for use
with the Atari_Video Com-
puter System™.

1 or 2 players.

Les joueurs lancent des
toiles et font grimper
SPIDER-MAN e long des
grattes-ciel et des tours &
haute tension a la recher-
che des Super Bombes.
Dans sa mission pour
sauver la ville de New-
York, SPIDER-MAN doit
faire face aux criminels et
aux bombes a retardement
du GREEN GOBLIN, et
méme au GOBLIN lui-
méme.

SPIDER-MAN: pour utilisa-
tion avec le systeme de
jeu vidéo AtariC.

1 ou 2 joueurs.
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Amidar game graphics ©

1982 Konami Industry Co., Ltd.
Amidar is a trademark of
Konami Industry Co., Ltd. and
used by Parker Brothers under
authorization.

Graphiques du jeu AMIDAR ©
1982 Konami Industry Co., Ltd.
Amidar est une marque de
commerce de Konami Industry
Co., Ltd. et est utilisé par
Parker Brothers par autorisa-
tion.

~AMIDAR ™™¢

In this wonderfully wacky
game, the player furiously
traces maze lines with
gorillas or paint rollers
while being pursued by
wild natives and pigs.
Once the four corners of
the maze are traced, the
player can take revenge
and chase the natives and
pigs.

AMIDAR is for use with
the Atari Video Computer
SystemTM.

1 player.

Un jeu fou fou fou, dans
lequel le joueur trace fré-
nétiquement les lignes du
labyrinthe a I'aide de ses
gorilles ou de ses rouleaux
4 peinture pendant qu'il
est poursuivit par des
guerriers déchainés et des
cochons. Une fois les
quatre coins du labyrinthe
tracés, le joueur peut alors
prendre sa revanche et
pourchasser les guerriers
et les cochons.

AMIDAR: pour utilisation
avec le systéme de jeu
vidéo AtariMC.

1 joueur.




Super Cobra game graphics
©1982 Konami Industry Co.,
Ltd. Super Cobra is a trade-
mark of Konami Industry Co.,
Ltd. and used by Parker
Brothers under authorization.

B

SUPER COBRA ™"°

Players set off on a high-
flying, dangerous gun-ship
mission to destroy the
enemy’s base. Players
must fly their helicopters
through mazes, caves, and
cities filled with tall build-
ings. The enemy tries to
shoot down the helicopters
with missiles, tanks,
meteors, and flying
saucers.

SUPER COBRA is for use
with the Atari Video
Computer System™.

1 or 2 players.

Les joueurs se lancent
dans une mission trés dan-
gereuse pour aller détruire
la base ennemie. Les jou-
eurs doivent faire voler
leurs hélicoptéres a travers
les labyrinthes, les cav-
ernes et les villes remplies
de grattes-ciel. L'ennemi
essaie de descendre les
hélicoptéres a 'aide de
missiles, de chars s'as-
saut, de météores et de
soucoupes-volantes.
SUPER COBRA: pour utili-
sation avec le h%stéme de
jeu vidéo Atari™.

1 ou 2 joueurs.

Graphiques du jeu SUPER
COBRA © 1982 Konami
Industry Co., Ltd. Super Cobra
est une marque de commerce
de Konami Industry Co., Ltd.
et est utilisé par Parker
Brothers par autorisation.

STAR WARS:®
JEDI ARENA™™¢

Each player controls a
LIGHTSABER that guides
the SEEKER'S attack and
tries to penetrate the op-
ponent’s defenses. Play
alone or in head-to-head
competition.

STAR WARS: JEDI ARENA
is for use with the Atari
Video Computer System™.
1 or 2 players.

Chaque joueur controle un
SABRE DE LUMIERE
(LIGHT-SABER) qui guide
'attaque des “REPEREURS”
(SEEKER'S). Avec celui-ci,
le joueur essaie de péné-
trer les défenses de son
adversaire. Jouez seul ou
en téte a téte.

STAR WARS: JEDI ARENA:
pour utilisation avec le
systéme de jeu vidéo
AtariMC.

1 ou 2 joueurs.

© Lucasfilm Ltd. (LFL) 1982.
*TM Trademark owned by
Lucasfilm Ltd. (LFL) and used
by Parker Brothers under
authorization.

© Lucasfilm Ltd. (LFL) 1982.
*MC Marque de

commerce détenue par Lucas-
film Ltd. (LFL) et utilisée par
Parker Brothers par
autorisation.




e REACTOR

Players are trapped inside
a nuclear reactor. It's near-
ing a melt-down, and its
core is expanding. The
only hope is to blast the
control rods with nuclear
particles and force the
reactor core to shrink.
REACTOR is for use with
the Atari Video Computer
System™

1 or 2 players.

Les joueurs sont pris a
I'intérieur d'un réacteur
nucléaire. |l est prét du
point de fonte, et son
centre est en expansion.
Leur seul espoir est de
bombarder les tiges de
contrdle avec des parti-
cules nucléaires et forcer
ainsi le rétrécissement du
centre du réacteur.
REACTOR: pour utilisation
avec le systeme de jeu
vidéo AtariM®

1 ou 2 joueurs.

Reactor © 1982
D. Gottlieb & Co.

Reactor is a trademark of
D. Gottlieb & Co.

Reactor © 1982 D. Gottlieb &
Co.

Reactor est une marque de
commerce de D. Gottlieb &
Co.

STRAWBERRY SHORTCAKE
Characters and Designs © 1982
American Greetings
Corporation.

STRAWBERRY SHORTCAKE
and STRAWBERRYLAND are
trademarks of American
Greetings Corporation.

Personnages et conceptions
Fraisinette ©1982 American
Greetings Corporation.
FRAISINETTE et VALLEE DE
FRAISINETTE sont des marques
de commerce d’American
Greetings Corporation.

STRAWBERRY
SHORTCAKE™
MUSICAL
MATCHUPS

The player mixes and
matches various parts of
the Strawberryland™
characters’ bodies to
create whimsical anima-
tion and music. Combines
learning skills with light-
hearted entertainment,
making this a fine first
video game for children.
STRAWBERRY SHORT-
CAKE MUSICAL MATCH-
UPS is for use with the
Atari Video Computer
System

For 1 player.

FRAISINETTE"™
ASSORTIMENTS
MUSICAUX

Le joueur mélange et
assortit les diverses
parties des corps des per-
sonnages de la vallée de
FraisinetteMC dans le but de
créer des animations et de
la musique fantaisistes. Ce
jeu aide & combiner le
développement de la
dextérité au plaisir. Le
premier jeu vidéo idéal
pour les enfants.
FRAISINETTE
ASSORTIMENTS
MUSICAUX: pour
utilisation avec le sgstéme
de jeu vidéo Atari™

Pour 1 joueur.
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SKY SKIPPER ™"°

Helpless animals are being
held captive by giant goril-
las. Players must come to
the rescue by piloting a
small plane over the cap-
tured territory. SKY
SKIPPER is for use with
the Atari Video Computer
System .

1 or 2 players.

De petits animaux sans
défense sont retenus
captifs par des gorilles
géants! Les joueurs doi-
vent venir les secourir en
pilotant un petit avion au-
dessus du territoire cap-
turé.

SKY SKIPPER: pour utilisa-
tion avec le systéme de
jeu vidéo AtariMC.

1 ou 2 joueurs.

- ISky Skipper © 1982 Nintendo
f America, Inc.—Authorized

> d clusive licensee Parker

xr b rothers.

; -/ Sky Skipper is a trademark of
Nintendo of America, Inc.

Sky Skipper © 1982 Nintendo
of America, Inc.—Usagé in-
scrit exclusif Parker Brothers.
Sky Skipper est une marque

de commerce Nintendo of
America, Inc.




